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SPIELEFLUT!

per Gamecube rockt!

shrek S.he“ .

i jaublic ,
Jar?::su:snd: Liebesgrufe

aus Moskau,
Matrix: path of Neo,

madagascar, Tales of-..
und noch viel mehr
neue spiele!

Il

004900

im gro3en T€

' STAR FOX
ASSAULT

- Test: Wirklich so ,
einUberflieger?. -

- RAYMAN DS

& alle deutschen
DS-Spiele im Test!

MARIO PARTY 6

Grandios! Der RatselspaiByy
geht endlich weiter/&
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_ Jetzt geht die Party richtig los: Alle delitsCHENERIEIE
getestet! Plus: Alle Infos, Fakten, Preise, daSmeliCSE R
Zubehor und iiber 80 neue Spiele als gro3e Vorsthall!
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NINTENDO

GAMECU

BE.

CRAZY GIMMICKS - FUN TOTAL

Nach der fantastischen Action in Mario Kart: Double Dash!!
bringen Mario und seine Freunde nun den Wahnsinn auf den
Centre Court! Abgefahrene Tennisplatze, unglaubliche Power-Shots
und nervenaufreibende Ballwechsel machen MARIO POWER TENNIS
2u einem verriickten Erlebnis mit SpafBgarantie fiir bis zu vier Spieler!
Ein irres Spiel, das du so schnell nicht vergisst!

Vorteil: Mario!

MARIO POWER TENNIS
Exklusiv fir Nintendo GameCube




Editorial

a macht sie sich mal wieder
E bezahlt, unsere dreimonatliche
Erscheinungsweise: 17 GameCube-, 28
GBA- und séamtliche DS-Startspiele in
einer Ausgabe getestet. Dazu je einen
GameWatch fiir den Cube und Nintendos
jungsten Spross DS, die zusammen eine
so vollstandige Ubersicht zukiinftiger
Spiele bieten, wie ihr sie sonst nirgends
findet. GameCube-Index, Best Buy und die
beliebten Zubehortests sind naturlich
auch wieder mit an Bord, dazu gibt es ein
Lésungsbuch, in dem wir ausschlieBlich
absolute Topspiele ausfiihrlich seziert
haben. So eine N-Games macht Spal3 -
uns, bei der Herstellung, und hoffentlich
auch euch, beim Lesen.

Und unsere nachste Ausgabe wird
noch fetter, das kénnen wir jetzt schon
versprechen. Werft nur mal einen Blick auf
unsere Vorschau (Seite 90), dann ahnt ihr,
was da auf euch zukommt. AuBerdem
werden wir bis zur ndchsten N-Games
alles Uber den GameCube-Nachfolger
“Revolution” wissen und hoffentlich
die ersten Spiele dafiir schon mal ange-
spielt haben. Auch iiber die neuen
Konkurrenzsysteme werden wir euch
detailliert informieren: Ist der Cell-Chip
aus Sonys PS3 wirklich so stark? Kommt
die Xbox 2 noch in diesem Jahr? Und
welche NextGen-Konsole hat das starkste
Marktpotential? Ach ja: Wie schldgt sich
tberhaupt Sonys PSP im direkten
Zweikampf mit dem Nintendo DS? All das
und noch viel, viel mehr erfahrt ihr in der
nachsten N-Games. Wir sehen uns! Euer

Martin Mirbach

8 Jahre alt und seit 2005
mit Tacshenbuch: die
N-Games.

Zack - und wieder ein Jahr élter! Vor acht Jahren starteten wir das nunmehr alteste, noch immer
existierende Nintendo-Magazin Deutschlands. Ubrigens rechnen wir nur die Jahre, in denen die N-
Games ununterbrochen als Nintendo-only Magazin erschienen ist. Schon viel frither haben wir uns
mit dem Multiformatheft GamesWorld (dazu gab’s auch eine ziemlich schlechte TV-Show, immer
samstags Vormittag auf SAT 1) und dem SNES-Mag SuperPro mit Nintendo-Konsolen beschiftigt,
uns anschlieBend jedoch kurzzeitig anderen Plattformen gewidmet. Nun, nach 96 Monaten,
unzdhligen Tests und zwei Namenséanderungen (wére ja auch zu bléd, wenn ein GameCube-
Magazin noch immer 64 Power hief3e), feiern wir also Geburtstag und ihr bekommt die Preise —
unser groBes Jubilaums-Gewinnspiel startet ab Seite 12! Welche Nintendo-Magazine wir in den
letzten Jahren insgesamt veroffentlicht haben, lassen wir aus diesem Anlass ebenfalls noch einmal
Revue passieren. Ihr seht: Mehr Kompetenz und Tradition in Sachen Nintendo bekommt ihr
nirgendwo in Deutschland!

NINTENDO » § i jon!~g
i : 7 Pos peve Moacrin RN i

sKoRSWIM T ot

KRAZY cHASE % DONKEY KON

5 T
.

Vor zehn Jahren widmete
sich die SuperPro ganz dem
SNES.

Unser Multiformatheft
wurde von einer (schlechten)
TV-Show begleitet.

langst ein begehrtes
Sammlerobjekt.

FDAS NINTENDO LOSUNGS-MAGRZIN
£ FUR ALLE NO% BESTTZER o, MOk Gkt

IPOCKET POWER'

Ganz im Zeichen von GB und
GBC stand die Pocket Power.

AusschlieBlich Lésungen,
Tipps und Cheats fiirs N64
gab's in den Specials.

Alles iiber den GBA und
seine Spiele konntet ihr
in der Advance nachlesen.

Alle Spiele des ersten Game-
Cube-Jahres findet ihr im
Jahrbuch 2002.

Umgetauft: Mit dem
GameCube-Start hieB die
64 Power nun big.N.

Der Titel spricht fiir sich:
GameCube Lésungen.

NGAMES | April/Juni 2005



Abo-Angebot
Best Buy
Charts
Gamewatch
GCN-Index
Impressum

Games!” - '
Was? Schon wieder Geburtstag?
Zeit fiir eine Verlosung! $ e

Nintendo DS: Der Deutschlaffd-
art & Gamewatch DS

Medal of Honor: European Assau
. Batman Begins
Killer 7
Baten Kaitos
Dance Dance Revolution with Mario
Dragon Ball Z Sagas

Donkey Konga 3

Polarium
Project Rub
Rayman

STREET RACING
% SYNDICATE

17 -
20, P Besser als Need for Speed?

" The Urbz: Sims in the City
Tiger Woods PGA Tour
Wario Ware Touched

Zoo Keeper

| April/Juni 200




GamecCube-Tests

Bose Nachbarn
Call of Duty: | L Hour

= Zeld Four Swords Adventures

GBA-Tests

Biene Maja: Siiles Gold
Castlevania
Cosmo & Wanda:
Wenn Elfen helfen

~_ STAR FOX ASSAULT

Kommt hier ein neuer Uberflieger? 36

N Lilo & Stitch 2 o 75 e
[ Monopoly

Ms. Pac-w
- i Pa Man World.

n Fotofieber
Street Jam Basketball
Tak 2: Der Stab der Traume

Unglaublichen, Die » 75
Wade Hixton's Counter Punch 73
Wings 75
Zelda 2: The Adventure of Link 73

-

Diesmal im Test: Die neueste Hardware
fiir GameCube & Nintendo DS 73
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Newsflash

Die Unglaublichen 2

Alone in the Dark [-Film scheint in den
Vereinigten Staaten zu floppen. Nur wenige
Zuschauer wollten Uwe Bolls-Werk in den

ersten Wochen sehen]

Atari (1) [hat seinen Deal mit FUNimation um
fiinf Jahre verldngert und beliefert uns somit
weiterhin fleiBig mit Dragon Balls]

Atari (2) [hat nach bekannt werden der letzten
Geschiftszahlen mit einem Umsatz- und

iickgang  zu Erste

sind die zweier

Studios in den USA]

Capcom [méchte sein Engagement in Europa
deutlich starken]

China [das Mutterland der Softwarepiraterie

geht schérfer gegen Raubkopierer vor, eine
kti Wirtschafts-

druck durch die Unterhaltungsindustrie]

auf den

C dore 64 [der | dére Home-

Computer lebt weiter! Ein britischer Hersteller

hat ein ganzes Rudel von C64-Klassikern
inklusive Emulator in einen Joystick integriert,
so dass sie vom Fleck weg am Heim-TV
gezockt werden kénnen. Ein deutscher
Release ist noch ungewiss]

CryTek [darf sich als einziges deutsches
Unternehmen Hoffnungen auf den Choice
Award des US-Spieleentwicklerverbands IGDA
machen]

Ed Fries [Ex-Chef der Microsoft Games Studios
wechselte zu Sony]

Eidos [steckt in Finanznédten. Nicht nur sucht
man nach wie vor nach Investoren, man
erwarte Anfang dieses Jahres auBerdem noch
herbe Verluste]

Eidos (2) [stockt das Personal von Crystal
Dynamics in San Francisco auf]

Eidos (3) [hat das renommierte Studio lon
Storm (Deux Ex) geschlossen]

Electronic Arts (1) [investierte an der
University of Southern California acht
Millionen Dollar, um einen Lehrstuhl fiir

Spiele zu

Electronic Arts (2) [plant laut Geriichten eine
[ des ieklassikers Ce d

Glaubt’s ruhig!

Vertrieb: THQ Hersteller: Heavy Iron Genre: ACT | Erhaltlich: Q3/2005

ixars Superheldensippe soll im Herbst

auf dem GameCube einen weiteren Ein-
satz erleben. Diesmal aber ohne Kinovorlage.
Was genau zu tun sein wird, steht noch in den
Sternen. Sicher ist aber, dass der Titel wieder auf
die bewdhrte Mischung aus Action und
Jump'n’Run setzen wird. Bei, laut THQ, 2,6
Millionen verkauften Einheiten des Vorgéngers
kommerziell auch nicht die schlechteste Idee,
Altbewdhrtes  beizubehalten. Neben der
GameCube-Version dirfte auch eine Game Boy
Advance- und eine Nintendo DS-Fassung fiir den
Nintendo-Freund interessant sein.

Madagascar

A Der Inhalt ist noch unbekannt, aber spielerisch
rechnen wir mit spiirbaren Erweiterungen.

Der Duft der Freiheit

Hersteller: Toys for Bob Genre: ACT | Erhaltlich: Q2/2005

ie Lizenz des Animationsfilms Madagascar
B haben sich die Kalifornier von Activision
geschnappt und wollen die Geschichte des
Quartetts (ein Lowe, eine Giraffe, ein Nilpferd und
ein Zebra) in ein Action-Adventure verpacken.
Vom New Yorker Central Park aus fiihrt die Reise
tiber den Hafen auf ein Schiff, das Richtung
Madagaskar unterwegs ist. An der Kiiste der
afrikanischen Insel angekommen, erfahren die in
Gefangenschaft aufgewachsenen Tiere zum
ersten Mal, was es bedeutet, in der Wildnis zu
leben. Das Spiel soll Ende Juni erscheinen. Der
Kinofilm aber wird am 7.Juli anlaufen.

A Der Duft der Freiheit kann auch iibel riechen. Der
neue Animati ist recht tiefgriindig.

Bond: LiehesgriiBe aus Moskau N

Oh, Cherry, noch ein BOHd-SDiEl!

trzlich kiindigten die Nordamerikaner
m einen weiteren Titel mit dem britischen
Doppelnull-Agenten an, der den Filmnamen
From Russia with Love tragt. In Deutschland
besser bekannt als James Bond 007: Liebesgrtif3e
aus Moskau.Nach dem deutlich unter Erwartung
gebliebenen GoldenEye setzt man nun wieder
auf einen filmischen Hintergrund, ohne diesen
aber 1:1 kopieren zu wollen. Einen Teil des Spiels
werdet ihr als Sean Connery bestreiten, einen

& Conquer fir den Nintendo DS. Die
Steuerung per Stylus wiirde dem Spielprinzip
sehr entgegen kommen]

1 aber als Pierce Brosnan. Die Hoffnung,
dass es je wieder ein Bond-Spiel mit dem
bekannten indizierten Rare-Shooter aufnehmen
kann, sollte man nicht begraben.

A Neben dem smarten Pierce Brosnan wird Sean
Connery zum ersten Mal digital auftreten.
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Shrek 3

Ein neuer Digi-Oger noch vor dem Film?

Vertrieb: Activision Hersteller: n.n.b. Erhéltlich: n.n.b.
TR

ten und Spielevertrieben werden immer
wichtiger fiir das wirtschaftliche Fortbestehen
beider Branchen. Activision hat sich nun auch die
Lizenz an Shrek 3 gesichert. Der dazugehérige
Film soll laut DreamWorks aber nicht vor
Sommer 2007 im Kino zu sehen sein. Dennoch
méchte Activision noch Shrek 3 fiir die aktuelle
Konsolengeneration auf den Markt bringen. Wie
das im Zeitalter der “Wir verklagen euch, wenn
ihr durch das Spiel Hinweise auf unsere superge-
heime Story gebt"-Vertrédge funktionieren soll?
Bisher schweigt man sich dariiber aus.

D artnerschaften zwischen Filmgesellschaf-

Scooby-Doo Unmasked!

A Schon Shrek 2 hatte einiges an Potential, krankte
aberan Wir bitten um Aust

Newsflash

Jed ist unschuldig. Wirklich!

Vertrieb: THQ Hersteller: AM & M Genre: ACT | Erhaltlich: 2005

a ist doch was faul. Dieser Gedanke
E kommt Scooby und seinen Kumpels
schnell, als sie ihren alten Freund Jed
besuchen. Freds Cousin ist Designer fir
Monsterpuppen an einem Filmset. Doch
die scheinen plotzlich lebendig geworden
zu sein und machen Jagd auf unschuldige
Menschen. Scooby-Doos Aufgabe wird es
sein, Jeds Unschuld zu beweisen und natirlich
den echten Téter Dingfest zu machen.
Spielerisch rechnen wirnicht mit dem
Ubertitel, doch unterhaltsam konnte das Spiel
werden.

Matrix: Path of Neo

A Von Scooby-Doo erwarten wir schlicht und
einfach SpaB. Nicht mehr, nicht weniger.

Die teure Lizenz muss es noch mal richten

tari ist Matrix. Und Matrix ist Atari.
m Zumindest war es 2002 so. Schnell
verbreitete sich das Gerticht Enter the Matrix
wiirde in der Produktion rund 40 Millionen Dollar
verschlingen. Dabei machten der Lizenzkauf und
das renommierte Studio selbst rund zwei Drittel
der horrenden Summe aus. Enter the Matrix war
verbesserungsféhig, verkaufte sich aber dank
geschickter PR bestens. Nun werkelt das Team
um Dave Perry an Matrix: Path of Neo, in dem ihr
endlich die Titelhelden Neo, Trinity und
Morpheus  spielen kénnt. Erneut sollen
Filmausschnitte aus den Kinotiteln und der
Animatrix das Spielvergniigen ergénzen.

A In Enter the Matrix mussten wir uns mit zwei Ne-
bencharakteren begniigen. Nun soll es Neo sein.

=l

Hersteller: Shiny Entert, Genre: ACT | Erhaltlich: Q3/2005

lan [1.5 - Spi und Hei -
puter 1972-2005 ist ab jetzt erhiltlich]

Games Convention [weiter auf Wachstums-
kurs. Schon im Februar 2005 wurden rund
2000 Quadratmeter mehr Fliche gebucht als
im letzten Jahr]

Gizmondo [das neue Handheld durfte auf der
Consumer Electronics Show 2004 in Las Vegas
bestaunt werden, Ende Mérz ist der Europa-
Release geplant]

GTA 2 [den PC-Klassiker gibt es ab sofort unter
www.rockstargames.com kostenlos zum
Download]

John Romero [duBerste sich sehr respektvoll
uber die Nintendo-Revolutionpléne und traut
den Japanern eine wirklich innovative Sache zu]

KOEI [hat ein neues Entwicklerstudio in
Singapur gegriindet. Das erste Projekt soll
Romace of Three Kingdoms sein]

Konami (1) [denkt angeblich iiber eine
L des ieklassik Age of
Empires fiir den DS nach. Die Pocket PC-Version
des Spiels funktioniert per Stylus tadellos]

Konami (2) [entwickelt ein weiteres Turtles-
Spiel. Teenage Mutant Hero Turtles 2: Battle
Nexus soll noch im ersten Quartal 2005
erscheinen]

Namco [entwickelt ein neues Tales of-Spiel.
Die Plattform ist derzeit noch nicht bekannt]

Nintendo (1) [plant weitere Pokémon-Spiele
fiir den GameCube]

Nintendo (2) [diskutiert derzeit iiber das
Revolution-Konzept, das auf der E3 enthiillt
werden soll]

Nintendo (3) [hat laut Geriichten eine Palm OS
basi d t. Auf der E3
sollen die ersten Organizertools fiir den DS

Software li

gezeigt werden]

Nintendo (4) [hat Sega, Capcom, Namco und
nun auch THQ die Lizenz erteilt, um Spiele mit
Nintendo-Charakteren zu entwickeln]

Nintendo (5) [entwickelt ein Spiel mit dem
Titel Metroid Pinball fiir den Nintendo DS]

Nintendo (6) [plant in diesem Jahr keine
Hausmesse. Schlechte Karten also fiir die
Spaceworld 2005]
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Newsflash

The Saw is the Law

Nintendo (7) [hat Ende 2004 iiber 2,8 Mio.
Nintendo DS allein in die USA und Japan
ausgeliefert]

Nintendo (8) [of Canada hat aktuell eine TV-
Kapagne unter dem Motto: “Too much Fun”
laufen, die sehr gut ankommt. Sie zeigen
die Auswirkungen des Videospielens auf das
Leben der Menschen in einer sarkastischen
Art]

Resident Evil 4 [ist in den USA im Augenblick
der absolute Topseller. Es hat sich in den
ersten 4 Wochen des Jahres unglaubliche
319.197 Mal verkauft]

Rockstar [hat sich die Namen GTA Sin City und
GTA Bogota gesichert]

Sam Fisher [verkauft sich auch als

Kettensagen-Controller fiir Resident Evil 4

nser heutiger Heimwerker-Gruf3 geht
m an Capcom.Wem die Resident Evil-Serie
an sich nicht schon geschmacklos genug ist,
der dirfte sich tber dieses lustige Schmanker!
“freuen”: Ein GameCube-Controller im
Kettensdgen-Format. Stilecht mit Blutspritzern
lackiert und mit samtlichen Buttons des
Standard-Controllers ausgestattet. Auf Bildern
sieht das Ding allerdings groer aus, als es ist.
Die Gesamtldnge betragt etwa 20 Zentimeter.
Unser allseits beliebter deutscher Jugend-
schutz macht uns aber mal wieder einen
Strich durch die Rechnung, so dass der
Kettensagen-Controller nicht in Deutschland
erhaltlich sein wird. Interessenten miissen also

EA vs. Ubisoft, Round 2

auf Importversionen aus Japan, USA oder
England zurlickgreifen, sollten sich aber nicht
wundern, wenn sie bei der Abholung am
Zollamt in Erkldarungsnéte kommen...

A Sorgt mehr fiir Geldchter als fiir Schrecken:

Kettensige im Miniformat.

gut. Die literarischen Abenteuer des Splinter
Cell-Hauptdarstellers gehen in den USA weg

wie warme Semmeln]

Satoru Iwata [der Prasident von Nintendo
sieht seinen Konzern 2005 hauptsichlich in
der Rolle des Herausforderers]

Sega [griindet in Europa ein neues Studio
speziell fiir NextGen-Spiele. Ein neues Crazy
Taxi soll schon in Entwicklung sein]

Sega (2) [kiindigte an, auf der diesjahrigen E3
ein neues Sonic-Spiel fiir den GameCube zu

préasentieren]

Sony (1) [ ickelt laut der j ischen

Wirtschaftszeitung Nihon Keizai Shimbun ein
30% leistungsfihigeren Akku fiir PSP]

Sony (2) [plant direkt zum Start des PSP den

Gipfeltreffen der beiden Softwareriesen

ach EAs Aufkauf von 19,9 Prozent Aktien-
m anteil an Ubisoft im Dezember witterte
der franzosische Publisher eine feindliche Uber-
nahme der Nordamerikaner.Fast sah es so aus,als
forme sich eine franzésische Anti-Ubernahme-
koalition aus Infogrames, Vivendi, Ubisoft und der
franzésischen Regierung. Doch aktuell verhan-
deln Ubisoft und EA auf hochster Ebene. Der
Wert der Ubi-Aktien schoss nach dem Kauf von
EA zwischenzeitlich auf ein Rekordhoch. Wirt-
schaftlich wiirde sich eine Ubernahme von Ubi
durch EA fiir den Spieleriesen aus Kanada loh-
nen. Das Markenportfolio wiirde sich durch Splin-
ter Cell, Prince of Persia, Rayman etc. enorm ver-
gréRern. Inzwischen hat die Ubernahme ab-

Games Convention 2005

lehnende Guillemot-Familie (u.a. Gameloft) ihre
Ubi-Aktien als AbwehrmafBnahme gebiindelt.

UBISOFT"

A Fiirchtet aktuell massiv um seine Unabhéngigkeit:
Der franzésische Publisher Ubisoft.

Film Spider-Man 2 auf den fir
UMD-Datentrégern anzubieten. Es sollen
dann monatlich vier bis fiinf Filme folgen]

Take 2 [arbeitet geriichteweise an einer
Filmidee zu GTA San Andreas]

Ubisoft (1) [macht es EA nach. In Montreal
mochten die Franzosen eine Privatuni
griinden, die mit 12,8 Millionen Dollar kosten
Designer, Programmierer und Grafiker fiir das
ortansdssige Studio ausbildet]

Ubisoft (2) [méchte auch Splinter Cell Chaos
Theory fiir den Nintendo DS umsetzen]

Vivendi [hat ein
Unglaublichen Hulk in der Mache. Es soll noch

neues Spiel zum

in diesem Jahr erscheinen]

Die Megamesse wartet mit Veranderungen auf

ie Games Convention auf dem Leipziger
D Messegelande wéchst und wachst. Schon
jetzt haben die Veranstalter die Ausstellungs-
fléche fir dieses Jahr um rund 2000 Quadrat-
meter erweitern missen. AuBerdem hat man auf
die Kritik von Presse und Handlern reagiert und
am Mittwoch, dem 17. August, einen reinen
Fachbesuchertag eingerichtet. Fiir den Endver-
braucher wird die Messe wie gehabt von
Donnerstag bis Sonntag geoffnet sein, allerdings
schon ab 9 Uhr téglich. Verscharft werden sollen
hingegen die Jugendschutzbestimmungen. Zum
einen wird der Lautstdrkepegel eingedammt
werden und zum anderen wird es im U18-
Bereich keine Veranstaltungen mehr geben, die
den Charakter einer “Erwachsenenshow” haben.

Der Jugendschutz hat zu dem schon starke
Kontrollen angekiindigt.

A Messehostessen in Leipzig: Moralisch

d oder
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In diesem Racer dreht sich alles um schnelle Autos,
heife Girls und halsbrecherische Strafenrennen.
Wahle aus tber 40 Original-Fahrzeugen, tune sie,
und lass in Rennen auf dem Asphalt von LA.,
Miami und Philadelphia die Reifen quietschen.

Hol dir den Respekt der Strafle, und die Ladies
werden auf dich abfahren.

NINTENDO

GAMEDCUBE.  SRS™ STREET RACING SYNDICATE™

www.nintendo.de

SRS™ and Street Racing Syndicate ™ are trademarks of Namco Hometek Inc., © 2004 Namco Hometek Inc., © 2004 Eutechnyx Limited. All rights reserved. Licensed exclusively to Namco Hometek Inc. All other trademarks and trade names are the properies of their
respective owners. PACMAN ® © Namco Lid. All Rights Reserved. Dolby, Pro Logic and the Double-D symbol are trademarks of Dolby Laboratories. © 20042005 Nintendo. TM, ® and the Nintendo GameCube logo are trademarks of Nintendo.® 2005 Nintendo.



Spiele von morgen.

Adve. of Jimmy Neutron: Attack of the Twonkies
Jump'n'Run THQ Q1/2005

Alien Hominid
Action Zoo Digital  n.n.b.

Amazing Island
Simulation Sega 2005

Bobobo-bo Bo-Bobobo
Rollenspiel Hudson Soft 2005

Chaos Field

Ego-Shooter Milestone n.n.b.

Charlie & die Schokoladenfabrik

Jump'n'Run Take 2 Q1/2005
Cosmo & Wanda

THQ Jump'nRun 2005
Crash Twinsanity

Jump'n'Run Vivendi n.n.b.
Gumby

n.n.b. Namco n.nb.

Dance Dance Revolution with Mario
Geschicklichkeit ~ Konami 2005

Def Jam:Fight for NY 3
EA Beat’em-Up 2005

Die Unglaublichen 2
Actionspiel THQ 2005

Digimon World 4
Rollenspiel Atari Q1/2005

Ed, Edd,‘n Eddy
Adventure Midway Q3/2005

Fantastic Four

Actionspiel Activision 2005

Fire Emblem: Souen no Kiseki

Rollenspiel Nintendo 2005
Get On Da Floor

Geschicklichkeit ~ Eidos 2005
Get On Da Mic

Geschicklichkeit  Eidos 2005
Giftpia

Rollenspiel Nintendo Q3/2005
Homeland

Rollenspiel Chumsoft n.n.b.
Hulk 2

Actionspiel Vivendi 2005
Intellivision Lives!

Compilation Crave Q1/2005
James Bond: Liebegrii8e aus Moskau
Ego-Shooter EA 2005
Kid Ninja

Jump'n'Run Asylum 2005

GAMEWATCH

GAMEWATCH

Ein umfassendes Verzeichnis der GameCube-

Far Cry: Instincts
Genre: EGO Vertrieb: Ubisoft
Erhaltlich: 2005 Tendenz: AAALS

Advance Wars: Under Fire

Genre: STG Vertrieb: Nintendo
haltlich: 2005 ’

Baten Kaitos Geist

Genre: RPG Vertrieb: Namco
hiltlich: 01.04.2005 d

Genre: EGO
Erhaltlich: 2005

Vertrieb: Nintendo
Tendenz: (FiaiA 7

Harvest Moon: Another
Genre: SIM Vertrieb: Ubisoft

Batman Begins
Genre: ACT

Vertrieb: EA
haltlich: Q3/2005 d PlICICION : 2005 4

Seadier EOPN
NI DERWKIBE
& BOFBINANT

Donkey Konga 3
Genre: GSK Vertrieb: Nintendo
sltlich: 2005 d 1T

Killer 7
Genre: ACT Vertrieb: Capcom
haltlich: 03/2005 d PP9g s
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Madagascar
Genre: JNR Vertrieb: Activision
Erhaltlich: Q3/2005  Tendenz: (214 7 #

StarCraft Chost
Genre: ACT Vertrieb: Vivendi
ha :n.n.b. Tend 4

A

Medal of Honor: Dogs of War
Genre: ACT Vertrieb: EA
Erhaltlich: 01/2005 Tendenz: gigiglyg #

Splinter Cell: Chaos Theory
Genre: ACT Vertrieb: Ubisoft
Erhaltlich: Marz 2005 Tendenz: ig(g1414(4

Mortal Kombat: Deception
Genre: BEU Vertrieb: Konami
Erhéltlich: Q1/ 2005 C y Cl

Teenage MNinja Turtles 2: Battle Nexus

Genre: ACT Vertrieb: Konami

2005 (CICIC R

Odama
Genre: STG Vertrieb: Nintendo
Erhdltlich: 03/2005 Tendenz: \gldid 7 ¢

The Movies
Genre: SIM Vertrieb: Activision
altlich: 2005 d Z

Pokémon Box
Genre: GSK
Erhaltlich: n.n.b.

Vertrieb: Nintendo
Tendenz: g 7 7. ¢

Zelda GCN
Genre: ADV
Erhaltlich: 2005

Vertrieb: Nintendo
Tendenz: (A1 A1F

GAMEWATCH

King

Sportspiel Bandai n.n.b.
King Kong

n.n.b. Ubisoft Q4/2005
Legend of Golfer

Sportspiel Nintendo 2005

Marvel Nemesis: The Imperfects
Action EA n.n.b.

Midway Arcade Treasures 3

Action Midway Q3/2005
NASCAR 2005: Chase for the Cup
Rennspiel EA Q1/2005
NCAA March Madness 2005

Sportspiel EA 2005
Outlaw Golf 2

Sportspiel TDK 2005
Phantasy Star Universe o
Rollenspiel Atari 2005
Power Rangers: Dino Thunder

Action THQ Q2/2005
Scaler: The Shapeshifting Chameleon
Action TDK n.n.b.
Scooby Doo Unmasked

Actionspiel THQ 2005
SHOWDOWN: Legends of Wrestling
Sportspiel Acclaim 2005
Shrek 3

Jump'n'Run Activision 2007

Sid Meier’s Pirates

Adventure Atari Q1/2005
SsX4

Sportspiel EA 2005
Street Racing Syndicate

Rennspiel Namco Q4/2005
The Berenstein Bears Prowl Games
Action Namco 2005
The Last Job

Action Acclaim 2005
True Crime 2

Action Activision 2005

Virtua Quest

Action Sega Q2/2005
Viva Football

Sportspiel n.n.b. 2005
World Poker Tour

Simulation Take 2 2005
Zoids Vs. Il

Beat 'em-Up Tomy 2005
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Happy Birthday!

8 Jahre N-Games!
Wir feiern Geburtstag und ihr bekommt die Geschenke!

Um an unserer Geburtstagsverlosung teilzunehmen, bitte einfach eine Postkarte
(Briefe werden nicht beriicksichtigt) mit Kennwort “Happy Birthday” an den

BriStein Verlag, Kantstr. 5-13, 44867 Bochum

senden oder E-Mail an feedback@bristein.com. Einsendeschluss ist der 15. Juni 2005.
Viel Gliick!

1X The Legend of Zelda - The Minish Cap Limited Edition Adventure Set
mit goldenem GBA SP im Zelda-Look, T-Shirt, Miitze sowie einem Zertifikat mit der
Fertigungsnummer (Europa-Version limitiert auf 300 Stiick!) in einer hochwertigen groBen Box.
2x Je ein Paket mit Donkey Konga (GCN) & Donkey Kong Jungle Beat (GCN, mit Bonga)
2X Metroid Prime 2: Echoes (GCN) & T-Shirt
2X Tales of Symponia (GCN) -
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T-Shirt, LED-Taschenlampe, Notizbuch und Reisewecker
5X je ein Paket mit dem GCN-Spiel Need for Speed: Underground 2 &
NfS: U2 T-Shirt, Soccer Trikot und Basebgll Cap.

Als Trostpreise gibt es haufenweise
Fanprodukte zu Goldeneye und .
Need for

1x GameCube-Paket mit den Spielen X-Men: Next
Dimension, Gladius & Tony Hawk's Underground.

1x GameCube-Paket mit den Spielen X-Men: Next
Dimension, Gladius & Pitfall: Die verlorene
Expedition

3X GBA-Paket mit den Spielen Spider-Man 2,
Tony Hawk's Underground, Pitfall: Die verlorene
Expedition & X-Men: Wolverine's Revenge.

7X je ein GCN-Spiel X-Men: Next Dimension

NN NINTENDO
rf‘ EAMECUBE [GING R

Pooieniee,

X-MEN

NEXT DI nsIon

=] ACTIVEION. Pk QTN

Y HAWK
AT_\?{‘? JERGRY \\\\h

\' HI\\M
[\j‘?\\%}\ RGROVN “‘\d
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FEATURE

sprechendeMongebob-PUBPe_
2x Disney Pixar Pack 2 Games in 1(GBA) @ @ bniksbee

2X Hot Wheels Pacl® Games in 1 (GBY

Jowood

3X je ein GCN-Spiel
Bdse Nachbarn

3X je ein GCN-Spiel
Future Tactics:
The Uprising

3X je ein GCN-Spiel
Kao the Kangaroo:
Round 2

8x je ein Ga e:}'j > & mante
Viewdif \q ¥ ——
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3X Biene Maja:

StiBes Gold (GBA)
3X Payback (GBA)
3X Defender

of the Crown (GBA)
3X Wings (GBA)

5X Prince of Persia-Paket
mit Longsleeve-Shirt,
Réuscherstibchen, Poster &
Magneten

5X Ghost Recon 2-Paket mit
T-Shirt, USB-Memory Stick &
Ubisoft Giirtel
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Europapremiere filr das doppelte Lottchen!

un ist er also dajder DS. Rund vier
Monate nach der Veréffentlichung in
Japan dirfen wir das Gerét bestaunen, das die

Welt des mobilen Spielens revolutionieren:..
soll. Fur knapp 150 Euro gibt’s das System, dem

der Stylus (Bedienstift), das Chatprogramm
PictoChat (ca. 25 Meter Reichweite) und fiir eine
kurze Zeit nach dem Start auch die kosten-

Innovativ: Wer mochte, kann ganze Spiele nur
mit dem Finger steuern.

o

lose Demo des technisch beeindL
Ego-Shooters Metroid Prime Hunte

Voll ins Schwarze

“»Die Hardware konnte uns im Test iber-
zeugen. Der DS liegt gut in der Hand. Alle
Tasten sind Pproblemlos zu erreichen und habt
ihr euch erstmal.an die Touch Screen-
Bedienung per Stylus gewshnt, werden euch
die groBen Moglichkeiten des Systems erst
richtig bewusst. Fir Aufsehen sorgt auch die
laufende Werbeoffensive Nintendos. Eine 35
Millionen Euro schwere Marketingkampagne
boxt den DS auch ins Gehor derer, die bisher
nichts mit Videospielen am Hut hatten. Die
maénnlichen, jungen Erwachsenen  will
Nintendo nicht vergessen, doch erste
Absatzanalysen aus Japan und den USA
verraten, dass der dort bereits seit einiger Zeit
erhéltliche DS in erster Linie von jungen
Médchen gekauft wurde.

Im DS steckt ein vollwertiger GBA. Ein passen-
der Slot fiir die Module ist vorhanden.

Pustekuchen: Spiele wie Wario Ware Touched
fordern lustige Steuerungsmechanismen.

B

Kabellose Multiplayer-Partien und ein Chatpro-
gramm werten das System deutlich auf.

Bisher oft vernachlassigt: Madchen und junge
Frauen spielen gerne anders als Ménner.

Mit-Action-, Renn- und Prﬁgels’pielen kaum
zu begeistern, konnten Spiele wie Wario Ware
Touched, Project Rub oder das angekiindigte
Nintendogs das Ziinglein an der Waage sein, um
die eher Spiele-skeptischen Mddels auch
weiterhin voll zu iberzeugen. Leicht zugénglich
und von problematischer Steuerung befreit,
sollen diese neuartigen Ideen Nintendos
“drittes Standbein im Markt” festigen. Da wird
gepustet, gerubbelt, gesprochen und kleinen
Hiindchen mit dem Stift tiber den Bauch
gestreichelt - Touch Screen und eingebautes
Mikrofon machen es méglich. In Japan startete
die Konsole sehr Gberzeugend in den Markt.
Die Nachfrage war so groB, dass Nintendo
kaum mit dem Produzieren nachkam, Sonys
dort ebenfalls erhéltliches Handheld PSP wurde
klar deklassiert. Ein &hnliches Bild auch in
Nordamerika. In den USA und Kanada standen
die Kunden vor leeren Regalen. Wer nicht
vorbestellte musste erstmal auf das silberne
Gerédt verzichten - zum Glick wurde die
Erstauslieferung fiir den Euromarkt auf stolze
650.000 Gerdte erhoht!

Mehrwert

Dass der DS noch mehr kénnen wird, als nur
hervorragende Spiel zu liefern, wird sich
eventuell auf der E3 zeigen. Schon jetzt
berichten wir in den News dieser Ausgabe von
angeblichen Palmféhigkeiten, die den DS zum
Poket PC machen sollen. Da sich Nintendo
bereits die Namensrechte an einer “vPocket”
genannten Erweiterung gesichert hat, ist dieses
Gerticht wirklich ernst zu nehmen. (BS)

SpafB immer und iiberall verspricht der DS.Wir
glauben an ihn und empfehlen das Prachtstiick.
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SUPER MARIO 64 DS

ines der besten Videospiel aller Zeiten

als DS-Starttitel — da kann doch nichts
mehr schiefgehen, oder? Nun ja, ein wenig.
Super Mario 64 war damals so auf den Analog-
Controller des N64 optimiert, dass selbst die
drei Steuerungsmethoden des DS allesamt nur
Notlésungen sind. Das Spiel wurde dieser
Problematik aber angepasst: Ein paar Planken
sind breiter, ein paar Gegner kleiner etc.
Inhaltlich gibt es nicht nur drei weitere
Charaktere und viele neue, versteckte Level,
sondern auch ein paar Minispiele, die von den
DS-Features regen Gebrauch machen. Auch
wenn die Steuerung nicht so optimal ist -~ das
“Grundgerist” von Super Mario 64 ist so zeitlos
brillant, dass kleinere Problemchen kaum noch
ins Gewicht fallen. (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

WARIO WARE
Touched!

h, Wario Ware! Ein Spiel, bei dem sich die

Geister scheiden. Dem einen ist es zu
kurz, zu wenig gehaltvoll und zu geistlos. Der
andere erfreut sich an der einfachen Spielme-
chanik, der Zuganglichkeit und dem schmacko-
fatzig- psychedelischen, drogentripartigen
Chaos. Ihr benutzt euren Stylus, um die ver-
schiedensten, blitzschnell aufeinender folgen-
den Minispielchen zu bewiltigen, die von dem
Auffangen eines Lineals, tiber das Zeichnen einer
Briicke, bis hin zum Lackieren von Fingernigeln
eigentlich alles beinhalten kénnen, was
unsinnig, seltsam und spafig ist. Mit der Zeit
wird das Spiel schneller und schneller, so dass ihr
tber kurz oder lang entweder einen
epileptischen Anfall oder einen Lachflash
bekommt. Daumen hoch, Nintendo! (CS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

THE URB2
Sims in the City

lectronic Arts’ Urbz haben ein &hnliches

Problem wie Activisions Spider-Man 2.
Beide Spiele gibt es eigentlich schon auf dem
GBA. Lediglich die neuen Touch Screen-Be-
dienungen lassen einen Unterschied erkennen.
Bei den urbanen Sims kommen diese vor allem
in den Nintendo DS exklusiven Minispielen
(meist die Austibung eines Berufs) zum Einsatz.
Nicht schlecht, doch die innovative Grundidee
des Dual Screen wird auch hier nicht ansatz-
weise angeschnitten. Darlber hinaus kommt das
bekannte Sims-Prinzip zum Einsatz. Ihr begleitet
eure selbst erstellte Figur durch den stadtischen
Alltag, sucht euch Jobs und miisst Beziehungen
aufrechterhalten. Das Spiel macht also wirklich
SpaB, enttduscht aber durch die nicht
vorhandene Weiterentwicklung. (BS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Nintendo Vertrieb: Vertrieb: EA
Herstellel Nintendo Hersteller: Hersteller: EA Sports
Interne ww tendo.de Internet: Internet: www.electronic-arts.de
Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1-4 11.03.05 Spi Erhéltlich:  17.03.2005 Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ohne : deutsch US| Sprache: deutsch USK: ohne
EingewShnung: 45 Min. P ca.40 € Eingew6hnung: sofort Preis: ca.40€ Eingewéhnung: 15 Min. Preis: ca.40 €
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:

leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

zeitlos genial

schnell und eingéngig

das beliebte Sims-Konzept

inhaltlich erweitert

sehr phantasievolle Spiele

spaBige Minispiele...

lustige Mini-Spiele

Ibare Styl i k

... die die einzige DS-Neuheit sind

Steuerung “nur” ein Kompromiss

fiir manch einen zu hirnlos

mit dem GBA-Spiel inhaltsgleich

Ubisoft
Ausgabe 2/2005: 75%

Rayman DS
ca.40 €

Trotz kleinerer Problem nach wie vor ein
echtes “Super” Mario.

Project Rub
ca.40 €

Sega
Ausgabe 2/05: 78%

Wario-Chaos in seiner bisherigen
Héchstform.

Ping Pals
ca.40 €

THQ
Ausgabe 02/05:29%

Halbherzig aufmotze Fassung der GBA-
Version.
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PROJECT RUB

POLARIUM

.

r.Driller bohrt sich in einem senkrechten

Schacht durch bunte Gesteinsschichten,
wodurch grof3e, zusammenhéngende Blécke auf
einen Schlag verschwinden und: weitere von
oben nachrutschen. Im Idealfall entstehen
dadurch die erhofften Kettenreaktionen, zudem
misst ihr unterwegs stets Kapseln mit Atemluft
einsammeln. Die Steuerung kann nicht nur mit
dem Steuerkreuz, sondermn auch mit-dem Stylus
erfolgen, was sich aber als ziemlich untauglich
herausstellt. Der zweite, obere Bildschirm erweist
sich als sehr praktisch. Mehrere Spielmodi
stehen zur Wahl, wobei “Pressure Driller”am mei-
sten SpaR macht, denn hier verfolgt euch ein
gigantischer Bohrer von oben. Schwach: Fir den
Multiplayer-Modus braucht jeder Spieler sein
eigenes Exemplar. (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

as wiirdet ihr tun, wenn ihr auf einmal
| eurer Traumfrau begegnen wiirdet? Hm?
Dem armen, namenlosen Protagonisten aus
Project Rub stellt sich diese Frage erst gar nicht,
denn seine Angebetete rasselt von einer Kata-
strophe in die ndchste. Mit eurem Stylus bewaff-
net misst ihr deren Handchen halten und
gleichzeitig lastige Bienen verscheuchen, wilde
Stiere verkloppen und wiéhrend eines Fall-
schirmsprungs Zahlenkombinationen eingeben.
Besonders lustig: Eurer Flamme per ein-
gebautem Mikro zuzurufen, dass ihr sie liebt,
wahrend sie von einem Orchester vollgedréhnt
wird. Das kommt vor allem in der Bahn sehr gut,
wenn sich die anderen Fahrgéste fragen warum
ihr dem kleinen silbernen Kasten dauernd eure
Liebesbekundungen zukreischt. (CS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

im Zeitalter der Grafikcock-

schmeckt ein Denksport-
spiel nach Tetris-Rezeptur immer noch er-
frischend. Per Stylus miissen unter Zeitdruck
moglichst viele fallende Steinblécke hori-
zontal eingefarbt werden, um diese aufzu-
l6sen. Dabei kénnt ihr schwarze in weie
Steine umfarben und umgekehrt. Einfarbige
Reihen, gleich welcher Farbe, 16sen sich auf.
Von oben kommen derweil weitere Blocke ins
Spielfeld geplumpst. Im Taktik-Modus durft
ihr euch an immer kniffeligeren Anord-
nungen versuchen, die ihr in einem
Zug auflosen musst. Alles auch zu zweit.
Klingt simpel, ist aber echter Hirnsport
mit erstklassiger Steuerung und Kult-
potential. (MM)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Nintendo Vertrieb: Sega Vertrieb: Nintendo
Hersteller: Namco Hersteller: Sonic Team Hersteller: Mitchell
Internet: www.nintendo.de Internet: www.sega.de Internet: www.nintendo.de
Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-2 Erhaltlich: 11.03.05 Spieler: 1 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-2
Sprache: englisch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewdhnung: sofort Preis: ca.40€ Eingewdhnung: ohne Preis: ca.40€ Eingew6hnung: 15 Min. Pre ca.30 €
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
e eSn RN SNSUE RS S RS ok SRS NSRS ERR GRS RS O e N
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

bekanntes, gutes Spielprinzip Einfallsreichtum ohne Ende fesselnd

zweiter Screen hilfreich schult die Konzentration giinstig

Stylus Steuerung untauglich extrem stylische 3D Grafik sorgt fiir lange Unterhaltung

zwei Module fiir Multiplayer etwas kurz geraten nervige Musik
Polarium Nintendo Wario Ware Touched Nintendo Mr. Driller: Drill Spirits Nintendo
ca.40 € Ausgabe 2/2005: 82% ca.40 € Ausgabe 2/05: 80% ca.40 € Ausgabe 02/05:71%

Gewohnt gutes Spielchen, das die
DS-Fahigkeiten nur begrenzt nutzt.

(sewerrune || O,

Knobeln, Kniffeln, Denken - es muss nicht
immer Action sein!

Zwar kurzes, aber verdammt gut
gelungenes Minispielfest.

BEWERTUNG

BEWERTUNG
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POKEMON DASH

ASPHALT URBAN GT

RAYMAN DS

=
B ke
PI‘ka‘Plka‘ (02

ir haben ihn fast schon vermisst, den
leinen gelben Kerl. Nachdem ihr
Pikachu im Hauptmenii ein bisschen geneckt
habt, geht’s auf eine der 29 Pisten. Die beriihm-
ten Nippon-Monster sind aber nicht in einem
Gefahrt unterwegs, sondern rennen zu Ful3 von
Checkpoint zu Checkpoint. Im Multiplayer auch
mit sechs Mitspielern. Anfangs noch auf simplen
Asphaltwegen, spater sind dann auch mal
Ballonfliige angesagt, um alle nétigen Mar-
kierungen, zwischen denen auch mal tiefes Was-
ser liegt, zu passieren. Gesteuert wird per Stift,
den ihr auf dem Touchpad in die entsprechende
Laufrichtung bewegt. Der Clou: Jedes Monster
der GBA-Editionen Blattgriin und Feuerrot
schaltet eine weitere Strecke frei.Insgesamt habt
ihr so also bis zu 380 Extra-Strecken. (BS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Bes 01110
Tire 0072233

a drickt Ubisoft aufs Gas. Mit Asphalt
Urban GT liefern die Franzosen ein sehr
gut aussehendes Rennspiel. 20 Vehikel reien
sich hier mit réhrenden Motoren darum, Gummi
auf dem Asphalt lassen zu diirfen. Der Spielin-
halt lehnt sich an die Need for Speed-Formel an:
Rennen gewinnen, Geld verdienen, Auto
aufmotzen. Die Motzerei macht aber weniger
Sinn, sitzt man erstmal im virtuellen Cockpit. Das
Streckendesign ist gespickt mit Kurven und
anderem Geschnorksel. Was bringt denn da eine
Nitroflasche unterm Sitz? Doch genau auf solche
Objekte ist das Gameplay ausgelegt. Setzt man
das Tuning dennoch ein, werden schnell die
Schwéchen der Steuerung auffallig. Asphalt
Urban GT ist auf dem Nintendo DS in erster Linie
ein Optikblender und keine Spieleperle. (BS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

anche nennen ihn den “Franzosen-

Mario” Wir kennen ihn als einen der
bekanntesten Jump'n‘Run-Stars der Welt. Um
seinen Namen in Ehre zu halten, schickt Ubi
ihn zum Start des DS in den Kampf gegen
Piraten, die Raymans Gefolge versklaven
wollen. Um dieser Bedrohung Herr zu werden,
hiipft ihr in 3D durch 45 Level. Auf dem
Touchpad kann alternativ per Stylus gesteuert
werden. Im Vergleich zwischen Rayman DS und
Mario DS wird deutlich, wie groB die
Unterschiede zwischen zwei Jump'n'Runs zum
DS Start schon sein kénnen. Bei Nintendos
Neuauflage funktioniert alles etwas besser. Ob
es nun die Steuerung ist, das Gameplay oder
die Grafik - Mario steckt den Konkurrenten mal
wieder in den Sack. (BS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Nintendo Vertrieb: Ubisoft Vertrieb: Ubisoft
Hersteller: Nintendo Hersteller: Gameloft Hersteller: Ubisoft
Internet: www.nintendo.de Internet: www.ubisoft.de Internet: www.ubisoft.de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-6 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-4 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne
Eingew6hnung: sofort Preis: ca.40€ Eingewdhnung: 15 Min. Preis: ca.40 € Eingew6hnung: sofort Preis: ca.40€
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
FIMRG PRNS TRENSY SNEAY R e IR GRS VRSN RS Sreed I TRCE RS OO R A e
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer
Pika ist wieder da 20 reale und Fantasiewagen Rayman ist sympathisch
sehr viele Strecken feine Grafik versuch einer Analogsteuerung...
recht schnell ausgereizt Tuning oft sinnlos ...die nicht funktioniert
gewdhnungsbediirftige Steuerung Steuerungsprobleme Gamplay klar hinter Mario DS
Asphalt Urban GT Ubisoft Pokémon Dash Nintendo Super Mario 64 DS Nintendo

ca.30 €

Ausgabe 02/05: 70%

Sehr simpl
Pikachu.

belieh

/0

iel mit dem

BEWERTUNG

ca.30 € Ausgabe 02/05: 68%

Viel PS unter der Haube aber eine fatale

StraBenlage.

BEWERTUNG

ca.40 €

Ausgabe 02/05: 88%

Rayman wagt den Sprung in 3D, verschatzt
sich aber leicht.

BEWERTUNG

7590
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n einem 8 x 8 Einheiten groBen Feld

missen zwei benachbarte Tiere so ge-
tauscht werden, dass mindestens drei Tiere
neben- oder Gbereinander liegen. Dadurch ver-
schwinden diese Tiere und von oben rutschen
neue nach, wodurch auch Kettenreaktionen ent-
stehen kénnen. Die Steuerung mit dem Touch
Screen ist wunderbar, der obere Bildschirm hat
auBer Punktestandsanzeige aber keinen
spielerischen Nutzen. Der Zweispieler-Modus ist
eine schone Idee, jedoch zu sehr von Zufall und
Gliick abhéngig. Nichtsdestotrotz ist Zoo Kepper
ein kurzweiliges und einsteigerfreundliches
Spielchen, das es in einer etwas abgespeckten
(und schwereren) Version auch im Internet
(www.shockwave.cojp/games/puzzles/zookeeper)
zu spielen gibt. (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

SPIDER-MAN 2

" ctivision macht mit Spider-Man 2 das, was

e Wirin Zukunft auf dem Nintendo DS
nicht mehr sehen wollen. Das Spiel ist quasi mit
der GBA-Variante identisch, besitzt lediglich ein
paar Touch Screen-Kommandos fir die Steu-
erung. Auch die Pseudo-3D-Umgebung ist fiir
Ds-Verhaltnisse einfach zu schwach. Da erwarten
wir bei solch einem groBen Namen mehr. Spie-
lerisch wére sicher deutlich mehr méglich gewe-
sen, doch Vicarious Visions hat sich mit GBA-
Qualitat zufrieden gegeben und die war unserer
Meinung nach nicht mal dort angemessen. Vor
allem technisch lasst Spider-Man 2 wirklich zu
winschen tibrig. Inhaltlich beschrénkt sich das
Spiel aufs Altbekannte: Pizzas ausliefern, Men-
schen retten, Ganoven verpriigeln = letztendlich
lauft es bloB auf Suchspiele hinaus. (BS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

RETRO ATARI
CLASSICS

a schmeif3t Nintendo ein neues Hand-

|l held mit einzigartigen Features auf

den Markt, und was macht Atari? Bringt zum
Start ‘ne Oldie-Sammlung... Bestehend aus zehn
Spielen (u.a. Breakout, Pong, Lunar Lander),
wobei jedes Spiel im Original-Look und in einer
grafisch aufgebohrten Version vorhanden ist.
Die Neuauflagen beinhalten Werke von mehr
oder weniger bekannten Graffiti-Kiinstlern und
sehen teilweise auch gar nicht mal so schlecht
aus. AuBerdem muss man gestehen, dass Atari
sich zumindest bemiiht hat, die Fahigkeiten des
DS zu nutzen. Ein Spiel wie Breakout schreit ja
geradezu danach, mit dem Stylus gespielt zu
werden. Letztendlich bleiben es aber alte
Schinken, die heutzutage keinen Hund mehr
hinterm Ofen hervor locken. (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Flashpoint Vertrieb: Activision Vertrieb: Atari
Hersteller: Buddiez Hersteller: Vicarious Visions Hersteller: Taniko
Internet: www.flashpoint.de Internet: www.activision.de Internet: www.atari.de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-2 Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ab 6 Sprache: englisch USK: ohne
Eingewdhnung: sofort Preis: ca.40€ Eingewdhnung: 15 Min. Preis: ca.40€ Eingewshnung: 15 Min. Preis: ca.40 €
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

supersimples Spielprinzip teils schicke Animationen schicke grafische Neuauflagen

auf DS prima spielbar Pseudo -D DS-Features z.T. sinnvoll eingebunden

Musik nervt nach fiinf Minuten technisch kein DS-Niveau trotzdem uralte Spiele

Itiplayer zu gliicksabhéngig kaum Spielspall nur zehn Stiick?

Polarium Nintendo Mario DS Nintendo Wario Ware Touched! Nintendo
ca.40 € Ausgabe 2/2005: 82% ca.40 € Ausgabe 02/05: 88% ca.40 € Ausgabe 2/05: 80%

Lustiges Knobelspiel, das auf dem DS gut
funktioniert.

Halbgare Lizenzgeschichte, die auf dem DS
nichts zu suchen hat.

Nett gemachte Retro-Sammlung. Kann
man kaufen, muss man aber nicht.
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PING PALS
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" ing Pals it ein Chat-Programm, mit dem
hr Freunden kurze Textnachrichten und
kleme Bildchen schicken kénnt. Also quasi das-
selbe wie PictoChat, nur mit kleineren Textboxen
und umsténdlicher in der Bedienung. FleiBige
Chatter kénnen sich diverse Extras “kaufen’ zum
Beispiel Kleidungssticke oder Accessoires, und
damit eigene Figuren ausstatten. Mitunter leidet
aber die Lesbarkeit unter ebenfalls erworbenen
Hintergrinden, was bei einem Chat-Programm
nicht so gut kommt. Sogar ein paar Minispiele
sind dabei, die aber der Erwdhnung kaum wert
sind. Zudem kénnt ihr nur entweder eine Text-
nachricht oder ein Bild schicken, eine Kombi-
nation aus beidem ist nicht moglich. 40 Euronen
fiir eine Software, die praktisch schon auf jedem
DS vorinstalliert ist - ja, nee, is'klar... (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

TIGER WOODS
PGA TOUR

571705,
S0 1

olf ist sozusagen fiir Handheld-Systeme
entwickelt worden. Es ist ein entspanntes
Spiel. Keine Echtzeithektik, keine pausenlose Auf--
merksamkeit gefordert. Tiger Woods PGA Tour hat
auf dem Nintendo DS also beste Abschlagschan-
cen. Auf dem oberen Screen wird das eigentliche
Spiel in ordentlicher 3D-Grafik gezeigt. Im Touch
Screen seht ihr die Werte eines Schlages. Mit dem
Stylus bestimmt ihr etwa, wie viel Schmackes
hinter dem entsprechenden Schlag sein soll.
Dennoch hétte man diese Features noch besser
umsetzen konnen. Wir sind sicher, hitte Tiger
Woods PGA Tour etwas mehr Entwicklungszeit
gehabt, wére ein wunderbares Golf-Spiel
herausgekommen. So aber hakt es teilweise arg
an der Bedienung. Das Feine ist das kabellose
Spielen mit bis zu sechs Teilnehmern. (BS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

erden uns wohl daran gewéhnen

miissen, dass viele DS-Spiele die
Features des Handhelds nicht wirklich sinnvoll
i Robots findet das Spielgeschehen

struktion von Waffen sowie dem einen oder
anderen Minispiel. Der Rest ist eher lahm:
Em Jump'n’Run Adventure mit Standard-

gibt es auBer ein paar wenigen 3D-Objekten
nichts, was der GBA nicht auch hinkriegen
wiirde. Leider(?) konnte uns Vivendi fiir die
vorliegende Version keine Testfreigabe
erteilen. (SRO)

GENRE-CHECKER

Vertrieb: THQ Vertrieb: EA Vertrieb: Vivendi
Hersteller: Way Forward Hersteller: EA Sports Hersteller: Eurocom
Internet: www.thg.de Internet: www.electronic-arts.de www.vugames.de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-16 Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-6 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne deutsch USK: ab 6
EingewShnung: sofort Preis: ca.40€ Eingew6hnung: 15 Min. Preis: ca.40 € mgewohnung 15 Min. Preis: ca.40 €
Schwierigkeitsgrad: S(hwmr keitsgrad:
leicht normal schwer Izl(ht normal schwer leicht normal schwer

nur ein “Spiel” pro Session nétig klasse Ansitze F

blédsinnige Features Steuerung innovativ... Standard-Elemente

unkomfortable Bedienung ...aber nicht ausgereift trﬁger Spielablauf

absolut tiberfliissig Sound sehr schwach gré ils auf GBA-Niveau
PictoChat Nintendo Polarium Nintendo Super Mario DS Nintendo
Gratis keine Wertung ca.30 € Ausgabe 02/05: 82% ca.40 € Ausgabe 02/05: 88%

Herzhafter Schenkelklopfer zum Europa-
Start des DS.

BEWERTUNG

' A
m BEWERTUNG

Gutes Golfspiel, das leider noch etwas
unausgereift wirkt.

Wie so viele Filmumsetzungen: GroBer
Name, nix dahinter.

BEWERTUNG
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Another Code

Adventure Jinx 2005
Baten Kaitos DS

Adventure Konami n.nb.
Caduceus

Simulation Atlus nnb.
Carving

Actionspiel n.n.b. n.n.b.
Castlevania DS

Adventure Konami Q4/2005
Choro QDS

Rennspiel Atlus. n.n.b.
Deep Labyrinth

Actionspiel Interactive Brains 2005
Devilish

Actionspiel n.n.b. n.n.b.
Dragon Ball Z

Beat’em-Up Banpresto 2005
Dragon Booster

Actionspiel Konami 2005
Dynasty Warriors

Actionspiel EA 2005
Egg Monster Hero

Actionspiel Square Enix 2005
Eye Shield 21

Adventure Nintendo 2005
Final Fantasy lll

Rollenspiel Square Enix n.n.b.
Final Fantasy Chrystal Chronicles

Rollenspiel Square Enix n.n.b.
Frogger: Helmet Havoc

Actionspiel Konami Q4/2005
Ganbare Goemon

Actionspiel Konami n.n.b.
GoldenEye: Rogue Agent

Ego-Shooter EA n.n.b.
GT Racing

Rennspiel MTO n.n.b.
Guru Guru Nage-to

Actionspiel Success n.n.b.
Gyakuten Saiban DS

Adventure Capcom Q4/ 2005
Harvest Moon DS

Rollenspiel Natsume 2005
Jam With The Band

Geschicklichkeit Nintendo 2005
Jissen Pachislo Hisshohou! Fist of the North Star
Geschicklichkeit Sammy 2005
Jump Superstars

Beat'em-Up Nintendo n.n.b.
Kaido Racing Battle

Rennspiel Genki n.n.b.
Kero Kero King

Actionspiel Bandai n.n.b.
Legend of Zelda DS

Actionspiel Nintendo n.n.b.
Livin High Kill Low

Actionspiel Genki n.n.b.
Lost in Blue

Adventure Konami Q3/2005
Lunar

Rollenspiel Marvelous n.nb.
Madagascar

Actionspiel Activision Q2/2005
Magical Vacation

Rollenspiel Nintendo n.n.b.
Mahjong Taikai

Geschicklichkeit KOEI n.nb.

dvance Wars DS

Genre: STG
Vertrieb: Nintendo

Erhéltlich: n.n.b.

Madden NFL 2005

Genre: SPS
Vertrieb: EA
Erhiéltlich: 2005

Metroid Prime: Hunters

Genre: EGO
Vertrieb: Nintendo
Q2/2005

Erhéltlich:

Animal Crossing DS

Genre: ADV
Vertrieb: Nintendo
Erhéiltlich: 2005

PAD & BUTTONS
S @ nAR10 HuaRIO
(# RoTaTe

® NoRMAL « ToON

Marios Face

Genre: GSK

Vertrieb: Nintendo

Erhiltlich: 2005
d Pgigs

Mobile Suit Gundam Seed

Genre: ACT
Atari
2005
Tendenz: (CICIC I

Bomberman DS

Mario Kart DS

NfS Underground 2

Genre: ACT Genre: RSP Genre: RSP
Vertrieb: Ubisoft Vertrieb: Nintendo EA
Erhaltlich: Q3/2005 Erhéltlich: 2005 Q1/2005
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i
Nintendogs
Genre: SIM
Vertri Nintendo
Erhiltlich:

2005

NEW
SUPER MARIO BROS.

Nintendo Presents

Vertrieb:
Erhéltlich:

Nintendo

Pac&Roll

Erhaltlich:

Ridge Racer DS

Genre: RSP
Vertriel EA
Erhéltlich: 2005
Tendenz: ICICICITIE

Table Hockey

Genre: GSK
Vertrieb: Nintendo
Erhéltlich: 2005
Tendenz: [CICICIEP]

GSK
EA
2005

lclciol]

Tendenz:

Endiess Puyo POP,
Take your tine!

b

Puyo Pop Fever
Genre: GSK

Vertrieb: Sega
Erhaltlich:

Yoshi's Touch & Go
Genre: GSK
Vertrieb: Nintendo
Erhaltlich: 2005

7

Mahou Touch

Actionspiel Bandai
Mega Man Battle Network
Rollenspiel Capcom
Meteos

Geschicklichkeit Bandai
Monster Summoner
Rollenspiel Nintendo
Moonlight Fables

Actionspiel - Majesco
Nanostray

Ego-Shooter Majesco

Naruto: Saikyou Ninja Daikesshuu

Beat'em-Up Tommy
One Piece

Actionspiel Bandai
Pokémon Diamant

Rollenspiel Nintendo
Pokémon Perle

Rollenspiel Nintendo
Project DA

Actionspiel n.nb.
Puzzle Bobble

Geschicklichkeit Taito
Scooby-Doo! Unmasked

Actionspiel THQ
Snowboard Kids DS

Sportspiel Atlus
SpongeBob Squarepants
Actionspiel THQ
Spyro DS

Jumpn'Run Vivendi
Star Wars: Revenge of the Sith
Actionspiel LucasArts
Submarine

Geschicklichkeit n.n.b.
Super Black Bass

Simulation Starfish
Super Princess Peach
Jump'n'Run Nintendo
Super Robot Wars

Strategie Banpresto
Tak

Jump'n'Run THQ
Tendo Dokuta

Adventure n.n.b.
Tennis 2005 Crystal Drive
Sportspiel Konami
Touch! Kirby’s Magic Paintbrush
Actionspiel Nintendo
Toy Heads World

Action Interactive Brains
Ultimate Brain Games
Geschicklichkeit Telegames
Unglaublichen, Die

Actionspiel THQ
Vandal Hearts

Rollenspiel Konami
Viewtiful Joe

Actionspiel Capcom

2005

2005

2005

2005

2005

2005

2005

2005

2005

n.n.b.

2005

Q3/2005

2005

2005

2005

Q3/ 2005

n.n.b.

n.n.b.

2005

2005

2005

n.nb,

n.n.b.

2005

2005

2005

2005

n.nb.

n.n.b.

World Championship Poker: Deluxe Series
Q2/2005

Geschicklichkeit Crave
World Soccer Winning Eleven

Sportspiel Konami
Yakuman DS
Geschicklichkeit Nintendo

Yu-Gi-Oh: Nightmare Troubadour
Geschicklichkeit Konami

2005

2005

n.n.b.
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PREVIEW
y

Attacke auf die deutsche Werft in St. Nazaire. Bomben

schafften es nicht, nun muss ein Kommando ran.

Die Havoc-Engine fiir realistisches Kriegsgefiihl.
Décher explodieren physikalisch korrekt.

Ihr seid nie alleine unterwegs. Eurer Trupp rea-
giert auf Befehle, agiert aber auch alleine clever.

Hunde, wollt ihr ewig leben?

uch wenn es der Titel anders vermuten
m lasst: Hier bellen nur die Gewehre. Die
Tonlage der Bleikléffer unterscheidet sich aber
nur wenig vom Gebell der weltkriegerischen
Kollegen. Doch einen Unterschied méchte sich
EAs' European Assault vorbehalten. Produzent
Chris Cross ist der Meinung, die Konkurrenz von
Ubisoft (Brothers in Arms) und Activision (Call of
Duty) verschweige einen wichtigen Teil des
Zweiten Weltkriegs: “Die Zeit des Krieges, in der
GroBbritannien sich der Wehrmacht alleine
gegentibersah wollen wir mit European Assault
starker beleuchten.” Dieses Vorhaben geht man
in Los Angeles wacker an. Als US Army Lieutenant
(ganz ohne Amerikaner geht es scheinbar doch
nicht) William Holt wohnt ihr dem Versuch bei,
den deutschen Marine Stltzpunkt St. Nazaire
1942 im besetzten Frankreich zu zerstoren. Als
Teil eines historisch 600 Mann umfassenden

Dieser Herr ist sehr zéh. Hinterlasst nach seinem
Ableben eine begehrte Karte, die ihr sammelt.

britischen Spezialkommandos lernt ihr auch
sofort die neuen Teamfahigkeiten der European
Assault-KI kennen. Ihr dirft entscheiden, ob ihr
euren Recken Befehle geben wollt oder nicht. Die
Kl soll aber in soweit clever genug sein, auch
eigenstandig sinnvolle Aktionen auszufihren.
Sowohl eure Truppe, als auch die Feindes soll
Squad-basiert agieren. Dadurch sollen sich
realistische Gefechte entwickeln. Bisher war es in
Spielen meist so, dass der Feind sich gezielt die
Figur des Spielers vorknopfte und dessen
Kameraden weitgehend ignorierte. Insgesamt
will man auch viel Freiraum beim Losen der
gestellten Aufgaben lassen. Vor einer Mission
wahlt ihr, wie ihr den Auftrag in etwa angehen
wollt. Wéhrend des Einsatzes dirft ihr die
Planung zwar noch geringfiigig dndern, doch
furs "gute Gelingen” solltet ihr euch zumindest
grob an das Programm halten.

Das Laufen iiber ungeschiitztes Feld ist seit
jeher ein geféhrliches Unterfangen.
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Der Orden und seine
Herkunft

Wer es noch nicht wusste: Hinter der Medal of
Honor-Reihe steckt kein geringerer als Steven
Spielberg. Nach dem Erfolg des Kinofilms Der
Soldat James Ryan wollte der Regisseur auch
dem jingeren Publikum etwas iber die
“Greatest Generation; wie US-Patrioten jene
Manner des Zweiten Weltkriegs nennen, er-
zahlen. So gebar DreamWorks die Medal of
Honor-Serie. Mal ein Spiel auf deutscher Seite
Zu prog i kommt fiir Di ks
nicht in Frage. Man arbeitet mit dem Medal of
Honor-Kongress eng zusammen und wiirde es
als ¢ ibel gegeniiber dem
verband ansehen.

Heldenhaft

Interessant klingt auch die Maglichkeit, ent-
scheiden zu diirfen, welchen Truppenteilen ihr
euch anschlieBen wollt. Auf dem Schlachtfeld
wuseln Scharfschtitzen, Pioniere und Artilleristen.
Entsprechend gestaltet sich dann auch der
Kampf. Hier kommt tibrigens die viel geriihmte
Havoc-Physikengine zum Einsatz. Allerdings
nicht, um allerhand Gertimpel herumfliegen zu
lassen, sondern um noch mehr Authentizitét ins
Spiel zu bringen. Fahrzeuge sollen realistisch
bremsen und Granaten glaubhafte Krater spren-
gen. Doch bei all dem Realismus bleibt Medal of
Honor: European Assault noch immer Videospiel.
Ja sogar mehr Videospiel als die Konkurrenz. Im
Spiel durft ihr eure Heldenhaftigkeit entfesseln.
Das so genannte Rally-O-Meter zeigt euch an,
wann ihr besonders kithn und tapfer wart. Ist
diese Anzeige gefiillt, seid ihr fiir eine Zeitlang
nahezu unverwundbar und kénnt auBer-
ordentlich heroisch den Abzug eurer Waffe
ziehen. Wie dieses interessante Feature genau
aussehen wird, wollte Cross nicht verraten. Das
zweite zutiefst videospielerische Element werden
richtige Bosskdmpfe sein. Dabei miisst ihr gegen
die Anfiihrer beriichtigter deutscher Eliteverban-
de antreten. Ein jeder niedergemachter Strolch
hinterlésst eine Nemesis-Karte. 36 Stiick sollen es

Dicke Explosionen beeindrucken doch so ein
wackeres, britisches Kommando nicht.

PREVIEW

Die Grafikengine versucht, Licht und Schatten stimmungsvoll umzusetzen. Das Resultat ist

sehenswert.

letztlich sein. Habt ihr alle gesammelt, soll es
dafiir eine noch geheime Uberraschung geben.

Salut, Manon!

Bevor wir es vergessen: lhr trefft im Spiel auch
auf alte Bekannte. Wer schon die indizierten Teile
auf der alten PlayStation gespielt hat, wird die
kurvige Franzosin Manon noch kennen. Sie wird
euch im Laufe eurer Mission begegnen und
begleiten. Grafisch ist zum Ende der aktuellen
Konsolengeneration kein Riesenschritt mehr zu
erwarten. Medal of Honor: European Assault sieht
solide aus. Nicht mehr, nicht weniger. Mehr kann
und sollte man von einem Multiplattformtitel
auch nicht erwarten. (BS)

KURZ + KNAPP

Ver H i EA
Hersteller

ERSTEINDRUCK

Dogs of War diirfte das eher miide
Rising Sun deutlich iiberfliigeln.

TENDENZ = T © %

N
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BATMAN BEGINS

Wer hat Angst

vorm schwarzen Mann?

iemand wird zum Superhelden
m geboren. Okay, auBer Superman
vielleicht, der kommt bekanntlich vom Planeten
Krypton. Aber ein Batman muss erst einmal mit
seiner Rolle als  schwarzer  Ritter
zurechtkommen. Vor allem in der Anfangsphase

geht noch einiges schief, sowohl was

Ausriistung und Kampftechnik als auch die
Selbstdisziplin betrifft. Batmans méchtigste
Waffe ist aber eine ganz andere: Angst.
Normalerweise soll ja der Spieler Angst vor
seinen virtuellen Feinden bekommen. In

Wenn der Knabe sich gleich umdreht, wird er
sein schwarzes Wunder erleben, hihi!

Batman Be-
gins hinge-
gen haben
die Computergegner Angst vor
euch! Wenn da plétzlich ein Fledermausmann

aus dem Schatten schreitet und seine Fliigel
ausbreitet, rutscht so manchem Kriminellen das
Herz in die Hose. Mit zittrigen Handen kann er
dann nicht mehr richtig zielen und verhilt sich
auch sonst eher panisch denn konzentriert.
Taktischer Vorteil fiir euch, denn so kénnt ihr
die Gauner leichter K.O. schlagen (denn merke:

Ein bisschen Klischee gefillig? Fledermé&use
halten sich doch gern auf Dachbéden auf, oder?

Fliegen kann Batman zwar nicht, aber immerhin
galant von einem Dach zum anderen gleiten.

Buh! Ich bin’s, die Fledermaus! Und wenn du
nicht ganz schnell verschwindest, gibt’s Haue!

Um an Informationen zu kommen, hat Batman
so seine eigenen Verhérmethoden.

Schwarze Wolken, schwarze Hauser, schwarzer
Mann. Ist Batman etwa ein Gruftie?

Batman totet
nicht!) und sie zwecks
Informationsgewinnung
nach Batman-Manier verhoren.
Die Handlung wird dabei den
Schlisselpunkten des Films folgen,
im Spiel aber noch weiter in die Tiefe gehen
und z.B. eine ausgiebige Erkundung Gotham
Citys ermoglichen.

Dark City

Apropos: Batmans Heimatstadt ist selbst
am Tage stellenweise sehr dunkel, und dass
Mr. Wayne ein schwarzes Kostiim tragt, hat
natirlich auch seinen Grund. Denn lange,
bevor der Begriff “Stealth” iiberhaupt erfunden
wurde, huschte Batman schon von einer
dunklen Ecke zur anderen. Bei den Entwicklern
von Eurocom sitzen fir diese Batman-
Filmumsetzung auch die richtigen Leute an den
Hebeln: Autor und Produzent gaben friiher bei
Ubisofts Splinter Cell den Ton an, weitere
Mitarbeiter wirkten u.a. bei Die Riickkehr
des Kénigs und Chronicles of Riddick (Xbox) mit.
Die Action soll aber auch nicht zu kurz
kommen: Bruce Wayne ist bekanntlich Nah-
kampfexperte, seine Ausriistung (Batarangs,
Batcape, Grappling Hook etc.) gibt ihm
Bewegungsmoglichkeiten, die seine Gegner
nicht haben. Ob und in welcher Form auch das
neue, alte Batmobil zum Einsatz kommt,
werden wir dann im Sommer sehen, wenn
Batman Begins zeitgleich zum Kinostart in die

Laden kommen soll. (SRO)
KURZ + KNAPP
Vertrieb: EA
Hersteller: Eurocom
Website: www.electronic-arts.de
Genre: ACT
Erhaltlich: Q3/2005

0% 50% 100%

ERSTEINDRUCK

Dunkel, kalt und Angst einfléBend -
so wollen wir Batman sehen!

D

|
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elten wurde
E um einen Titel
so viel Geheimniskra-
merei betrieben wie
um Killer 7. Spielbar
war und ist bislang
noch nichts, brauch-
bare Infos sind rar
gesdat.  Stattdessen
sackt ab und an mal
Trailer
durch, der eher fur
noch mehr Verwir-
rung sorgt. Nur eines
ist klar: Killer 7 ist so -~
dermafBen stylisch,
dagegen ist selbst ein
Viewtiful Joe die rein-

ein  neuer

Brandgranaten.

Mask de Smith benutzt einen doppelten Granatenwerfer - nicht nur fiir

ste Massenmarktware.

The Smiths

Zur Story: Die Regierung sieht sich durch die
“Heaven'’s Smiles” bedroht - ein unerklarbares
Phanomen, durch das sich normale Menschen
in wandelnde Zeitbomben verwandeln und aus
heiterem Himmel einfach so explodieren. Mit
der Bekdampfung dieses Problems wird Harman
Smith beauftragt. Ein Mann, der im Rollstuhl
sitzt und sieben Personlichkeiten in sich tragt.
Diese existieren jedoch nicht nur in seinem
Kopf, sondern koénnen physische Form
annehmen, namentlich in Gestalt von Con
Smith, Coyote Smith, Dan Smith, Garcian Smith,
Kaede Smith, Kevin Smith und Mask de Smith.
Garcian Smith fungiert dabei als Medium
zwischen Harman und den anderen: Durch
Einschalten eines Fernsehers kann Harman die
Kontrolle (ber eine der sieben Personen
ibernehmen. Ein Wechsel untereinander ist nur

iR »
Trotz der Cel Shading Grafik ist Killer 7 sehr
brutales Spiel und ziemlich blutig.

an bestimmten Orten méglich. Jeder der
sieben Charaktere hat spezielle Fihigkeiten,
was Kampftechniken und den Umgang mit der
Umgebung betrifft. Dan Smith zum Beispiel
kann allein durch die Kraft seiner Gedanken mit
Kugeln schieBen. Zum Gebrauch solcher
Spezialfahigkeiten ist es nétig, das Blut
getoteter Heaven's Smiles aufzusaugen. Je nach
Situation (Kampf, Rétsel, Gespréach) kann dabei
zwischen Ego-Perspektive und Verfolgeransicht
gewechselt werden.

Gerne ist man geneigt, Killer 7 beim Anblick
der Bilder und Videos als abstrakte, moderne
Kunst zu bezeichnen. Doch damit gesteht man
sich nur sein Unvermégen ein, das Spiel
irgendwo einordnen zu kénnen. Science
Fiction? Psycho-Thriller? Adventure? Ego-
Shooter? Killer 7 ist von allem etwas und von
allem nichts. Oder anders gesagt: Wir wissen
noch nicht genau, was da auf uns zukommt,
aber es sieht verdammt cool aus! (SRO)

John

Coyote Smith ist Einbruchskiinstler und Top-
Athlet. Lichtschranken sind kein Problem fiir ihn.

Blinde Menschen héren bekanntlich besser. Con
Smith kann Geréusche férmlich “sehen”

Dan Smith (rechts) kann seine Magnum blitz-

schnell nachl; Praktisch im

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Capcom
Hersteller: Capcom
Website: www.capcom.co.jp/killer7
Genre: ACT
Erhaltlich: Q3/2005

0% 50% 100%

ERSTEINDRUCK

Was... ist... das? Egal, wir wollen es

habanl

Man beachte die Haltung der
Woo-Style ist nichts dagegen!

TENDENZ
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Baten Kaitos

m Rollenspiel Baten Kaitos dreht sich alles

um Spielkarten, wobei diese die “Essenz”
verschiedenster Objekte darstellen. Waffen, Aus-
ristung, Zauberspriiche - alles Mégliche und Un-
mogliche kann die Gestalt von Karten annehmen
und bei Bedarf eingesetzt werden. Und zwar nicht
nur im Kampf, sondern auch zum Handeln oder
Erfiillen von Aufgaben. Manche Karten verandern

sich auch mit der Zeit: Eine Weintraube zum
Beispiel verfault irgendwann, verwandelt sich
dann in Wein und schlieBlich in Essig. Je nach
Zustand hat die Karte dann unterschiedliche
Wirkungen. In den Kémpfen werden die Karten
nach dem Ublichen Schema eingesetzt, indem ihr
2.B.fiir einen Angriff eine Waffen-Karte oder fir die
Verteidigung eine Ristungs-Karte ausspielt. (SRG)

Dance Dance Revolution with

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Nintendo
Hersteller: Namco
Website: www.nintendo.de
Genre: RPG
Erhaltlich: 01.04.2005

0% 500 100%

Nach Tales of Symphonia gleich der
nachste RPG-Kracher. Her damit!

TENDENZ FT 7T T % %

intendo hat eine neue Strategie: Etwas,

auf dem Mario steht, muss nicht langer
von Nintendo kommen. Ganz wohl ist dem Tradi-
tionsunternehmen aus Japan dabei sicher auch
nicht, doch die Vergabe von Nintendo-Charak-
teren an Dritthersteller, um den GameCube bei
deren Produkten nicht standig auBen vor zu
lassen, macht es nétig. Dance Dance Revolution

with Mario spielt sich wie das Original ist aber
vollig in Mario-Optik gehalten. Die Hintergriinde
kennen wir aus Mario-Spielen, selbst die Musik ist
Fans bestens bekannt. Unter anderem durft ihr
zu den Themes von Super Mario Brothers 1 und 2
auf der Matte herumtanzen. Also, ihr Tanzbéaren,
fordert den Klempner zum Konami-Tanz auf. Es
konnte wirklich lustig werden. (BS)

b

[
)
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Dragon Ball Z Sagas

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Konami
Hersteller: Konami
Website: www.konami-europe.com
Genre: GSK
Erhaltlich: 2005

FERTIG GESTELLT

" S R U
0% 50% 100%

ERSTEINDRUCK

Mario dndert nichts am Spiel, ist aber
ein schoner Bonus.

TENDENZ =T 7 %7 @

m Gegensatz zu den Budokai-Spielen

werdet ihr euch in Sagas mit eurem Cha-
rakter frei durch die 19 Level bewegen kénnen.
Die Charakterauswahl umfasst Gohan, Goku, Pic-
colo, Trunks und Vegeta plus fiinf weitere, ver-
steckte Charaktere. Jede Figur kann verschiedene
Formen annehmen (inklusive Super Saiyan),
wodurch sich Gestalt und Kampfkraft deutlich

verandern. Die Wahl eures Helden wird euch
durch den Handlungsverlauf vorgeschrieben. In
den einzelnen Kapiteln gibt es diverse Aufgaben
zu erledigen, meist musst ihr Gegenstande ein-
sammeln und bestimmte Gegner besiegen. Das
Gameplay wird aber gréBtenteils darin bestehen,
die Umgebung kurz und klein zu kloppen und
Horden von Feinden zu verhauen. (SRO)

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Atari
Herstelle| Avalanche
Website: www.atari.de
Genre: ACT
Erhaltlich: Q2/2004

100%

Typisches Fan-Produkt, das von

seiner Lizenz lebt.
TENDENZ 7T 77T @®
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Donkey Konga 3

n PALi-Land ist noch nicht einmal Donkey

Konga 2 in Sichtweite, da fliegt in Japan
schon Teil 3 des Trommelspales seine Warte-
schleifen. Und zwar unter dem hiibschen Titel
Donkey Konga 3: Tabe-houdai! Haru Mogitate 50
Kyoku. Keine Ahnung, was dieses Kauderwelsch
bedeuten soll, aber die Zahl 50 kénnen wir
erkldren. Diese steht fir die Songanzahl, so dass

Donkey Konga'3 nicht weniger als 50 Titel
beinhalten-wird. AuBerdem gibt es einen neuen
Charakter; némliichﬁﬁuhky Kong. Ihr wisst schon,
dieser coole Typ mit dem Surfbrett, der in den
Donkey Kong Country-Spielen  -‘ein, Reise-

unternehmen leitete. Ob und wann Donkey
Konga 3 allerdings auBerhalb Japans erscheint,
(SRO)

steht noch in den Sternen.

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Nintendo
Hersteller: Nintendo
Website: www.nintendo.de
Genre: GSK
Erhéltlich: 2005

|

0% 50% 100%

Neuer Charaktere und neue Mini-
Spiele - das macht neugierig!

TENDENZ 7= 7T 7 % @

Harvest Moon: Another Wonderful Life

m eine gute Ernte einzufahren, miissen
m brachliegende Felder bestellt werden. Da
das tagliche Wirtschaftsleben nichts anderes ist,
als eine komplexe Form der Harvest Moon-Spiele,
nimmt man sich das Spiel zu Herzen. Mit Harvest
Moon: Another Wonderful Life bringt man nicht
etwa die Fortsetzung der Bauern-Simulation in
die Laden, sondern méchte die brachliegende

Zielgruppe der holden Weiblichkeit abernten.
BloB nicht zuviel dndern, dachte man sich bei
Natsume. Und so tauschte man lediglich den
mannlichen Hauptcharakter gegen einen weib-
lichen aus und verstérkte im Spiel die roman-
tischen Momente. Beziehungen und Freund-
schaften bekommen eine starkere Gewichtung
als ohnehin schon. (BS)

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Ubisoft
Hersteller: Natsume
Website: www.ubisoft.de
Genre: SIM
Erhaltlich: 2005

100%

Es ist nicht rosarot, aber eine
gewagte Idee.
T T

TENDENZ 7= 7

Gl

it Odama will man den Nintendofans

ein strategisches Pinball-Spiel be-
scheren. Auf den ersten Blick sieht Odama wie
ein Echtzeitstrategiespiel vor dem Hintergrund
der japanischen Feudalkriege aus. Samurai,
Reiterei und Infanterie dréngen sich zwischen
Huigel und Télern. Doch die Schlacht wird nicht
mit Schwertern entschieden, sondern mit einer

riesigen Flipperkugel. Die muss so geschickt in
die Reihen des Gegners gespielt werden, dass
es moglichst viele Feinde erwischt und
entsprechend wenige eurer Mannen nieder-
méht. Eure Truppen sind dafir zustdndig,
feindliche Blockaden aus dem Weg zu kimpfen,
denn letztlich musst ihr die Festung des
Feindes platt walzen. (BS)

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Nintendo
Hersteller: Vivarium Inc.
Website: www.nintendo.de
Genre: SIM
Erhéltlich: Q3/2005

0% 50% 100%

Mal was Neues. Kommerziell aber
sehr gewagt.

TENDENZ 7~ 77 @®
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CHARTS

Der Preis ist heiB, die Player's Choice-Reihe giinstig wie nie. Absolute
Topspiele wie Super Smash Bros. Melee stehen deswegen auch véllig zu
Recht an der Spitze der Verkaufscharts. Gleiches gilt fir Nintendos
zeitlose Klassiker Wind Waker, Metroid Prime, F-Zero und Super Mario
Sunshine. Frohes Spielen!

GameCube Top 20

Diesen Letzten
Monat Monat Titel
8
= Tales of Symphonia

& Zelda: Four Swords Adv.

19

Vertrieb ~ Wertung
S.Smash Bros.Melee (Player’s C)Nintendo 94%

88%
89%
94%

Nintendo

Nintendo

S.Mario Sunshine (Player’s C.) Nintendo

- Spongebob: Der Film THQ 78%

6 2 Paper Mario: Aonentor Nintendo 92%
1

v NfS Underground 2 EA 90%

® 38 - Zelda:Wind Waker (Player's C) Nintendo 95%
® Metroid Prime 2:Echoes  Nintendo 93%
A Sonic Heroes Atari 90%

63%

Digimon Rumble Arena 2 Atari
92%

93%
89%

10 -

11 16
12

v 13 3 Donkey Konga inkl. Bongoc.Nintendo

- F-Zero (Player's Choice)
20  Soul Calibur 2 (Player’s C.)

Nintendo
Nintendo
14 Sonic Mega Collection Atari

® 18 - Viewtiful Joe Capcom 87Y%

7%
19 = Metroid Prime (Player’s C.) Nintendo 97%

20 5 FIFA Football 2005 EA 86%
de

In Zusammenarbeit mit www.amazon.

neu
rauf
runter
gleich

einer Nintendo-Konsole. Wer von uns
Belohnung ein GameCube-Spiel. Ist das nix?

BriStein Verlag Gmblk

“Meine Alltime Favs”
Kantstr.5-13 - 44867 Bochum },

Platz Titel Hersteller ~ System
1 Super Smash Bros. Melee Nintendo GameCube

2 Banio Kazooie Rare N

64
Zelda:The Wind Waker  Nintendo GameCube

3

4 Metroid Prime Retro Studios GameCube

5 Pikmin Nintendo GameCube
Zelda:Ocarina of Time  Nintendo N64

6
7 Golden Sun 2 Camelot GBA
8

Super Mario Advance 2  Nintendo GBA

9 Diddy Kong Racing Rare N
i

64
0 StarFox Adventures Rare N64

Lucien Mahler (15) Grosswallstadt

Diesen Letzten ~
Monat Monat Titel 1

1 - The Legend of Zelda:’
= Die Unglaublichen

- SpongeBob Schwammkopf

®

- Pokémon Feuerrot & Wireless Adapter Nintendo
- S.Mario Advance 4:S. Mario Bros. 3
= Legend of Zelda: A Link to the Past  Nintendo
- NES Classics The Legend of Zelda Nintendo
= FIFA Football 2005 EA

- Final Fantasy | &I Nintendo

Nintendo

<

2
3
4
5
6
7
8
9

@
=)

- Pokémon Blattgriin & Wireless Adapter Nintendo

In Zusammenarbeit mit www.amazon.de

Us-Bestseller

Platz Titel
1 Resident Evil 4
2
3

Hersteller
Capcom

Vertrieb
Capcom
Super Smash Bros. Melee Nintendo Nintendo
Super Mario Sunshine  Nintendo Nintendo
Mario Kart: Double Dash!!Nintendo

Zelda: Four Swords Nintendo Nintendo

Nintendo

Tales of Symphonia Namco Nintendo

4
5
6
7

Mario Party 6 Nintendo Nintendo
8 Animal Crossing Nintendo Nintendo

9 Luigis Mansion Nintendo Nintendo

10 MGS:The Twin Snakes  Konami Konami
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WIE WERTEN WIR?

Wir sagen euch mit zwei Ziffern ganz grob, ob
sich der Kauf eines Spiels lohnt. Um ganz sicher
zu gehen, solltet ihr aber den kompletten Test
lesen!

95%+ Ein absolutes Ausnahmespiel. Nur
wenn uns ein Titel rundum tiberzeugen kann,
erhdlt er eine solche Traumwertung.
90%-94% Nur wer die 90%-
Marke erreicht oder iiberschreitet,
bekommt unseren Award. Diese
Spiele sind handwerklich nahezu

perfekt und strotzen nur so vor tollen Ideen.
80%-89% Im 80er-Bereich zshlt die solide
Umsetzung bekannter Spielideen.
wieder fesselnd!

60%-79% Hier halten sich die Innovationen
in Grenzen und die technische Umsetzung
kann durchaus gewisse Mangel aufweisen,
dennoch sind diese Spiele zumindest kurzzeitig
motivierend.

30%-59% Achtung! Neue Ideen gibt's hier
meist keine, und selbst wenn, sind sie so
schlecht umgesetzt, dass sich die Program-
mierer die Arbeit besser gespart hétten.
10%-29% Miese Ideen,
dilettantisch umgesetzt. Ab hier
verleihen wir den Loser!

unter 10% So miese Spiele gibt’s fiir den
GameCube nicht? Du kennst vielleicht noch
keines, aber wer weiB, was die Zukunft alles
bringt...

Immer

Bjorn Seum
Spiele Top 3:

@ Resident Evil 4 X
@ Polarium

@ NBA Street Vol. 2
Buch: Peter Scholl-Latour: Fluch des

Spiele Top 3:

@ Resident Evil 4

@ Time Splitters 3

© Mario Power Tennis
Buch: Brown:The Da Vinci Code
Film: Constantine

€D: Mando Diao: Hurricane Bar
Und sonst? Freut sich auf die

Revolution.

sprachlos.

Tom Gerlach f;f?'*i?

Spiele Top 3:
@ Mario Power Tennl;,

@ Mario Party 6 p

@ Winnie Puhh
Buch: Walters: Der AuBenseiter

neuen Jahrtausends

Film: The Saw

CD: American Head Charge: Feeding
Und sonst? War Ende Februar tatséichlich

Karsten Rohlof
Spiele Top 3:

© Resident Evil 4

@ Fight Night, Round ‘

© Bose Nachbarn R @ Resident Evil Zero
Buch: Resident Evil Apocalypse

[El Genre-Checker: Damit du stets weift,
was gespielt wird, erklaren wir geeignete 01]
Spiele mit dem Genre-Checker. An diesem
Diagramm erkennst du die einzelnen Genre-
Anteile.

Eingewdhnung: Wie
Spieleinstieg?

Spieler: Wie viele Spieler diirfen gleichzeitig oder
nacheinander ran?

USK: Wer darf das Spiel kaufen?

Preis: Was musst du fiir das Spiel berappen?
Schwierigkeitsgrad: von leicht bis schwer in
10er-Schritten.

lange dauert der

B BBE B B8 B BEE
E

Einzelwertungen: Die Disziplinen Grafik,
Sound, Gameplay, DauerspaR und Multiplayer
werden hier separat auf einer Skala von 1 -5
bewertet.

B} Das hat uns besonders gefallen!

m Das uns tierisch angenervt!

Alternative: Was steht wahlweise im Laden? [15]
Fazit: Das gesamte Spiel in einem Satz - fiir

die ganz faulen Leser!

Bewertung: Die Gesamtwertung! Sie wird

nicht aus den oben beschriebenen vier
Kategorien errechnet, sondern nach unserem
Geheimrezept gebraut. 17

§ EEBEH

Stefan Schro
Spiele Top 3:

@ Resident Evil 4

© Wario Ware: Touchet
@ Prince of Persia: SoT
Buch: W.Moers: Die Stadt der

traumenden Biicher

‘\;m

V7777

Film: Constantine

Und sonst? Hat die Tochter des
Présidenten entfiihrt.

Spiele Top 3:
@ Resident Evil 4
@ Resident Evil

Benjamin Kegel/iiiy

Buch: Doom: Knee Deep in the Dead

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Capcom

Vertrieb: Wer bringt das Spiel in den Handel? % Hersteller: Cbiom
Hersteller: Wer hat das Spiel programmiert? [} Internet: =~ www.capcom-europe.com
Internet: Hier findet ihr die neuesten Infos [€E] Erhaltlich: 31.10.03 Spieler: 1 B
online! (I3 Sprache: englisch USK: ab 12 [F]
Erhaltlich: Wann kommt das Spiel in den Eingewohnung: 15 Min. preis: «ca.c0€ I
Handel? 1] Schwierigkeitsgrad:
X . S S e S SR S REED
Sprache: deutsch, englisch oder japanisch? leicht normal schwer

Grafik:
Sound:
Gameplay:
DauerspaB:

Multiplayer:

tolle Spezialfdhigkeiten

abwechslungsreich
macht Spaf8
zweischneidige Technik

Mega Man Network Transmission
ca.60 €

Capcom
Ausgabe 8/02: 73%

Cooler 2D-Priigler mit Raffinesse.

2
BEWERTUNG

CD: The Mars Volta: Frances the Mute

Christian Schmukw
Spiele Top 3:

@ Resident Evil 4
@ Hunter: The Re:koﬁigﬁ
© Eternal Darkness
Buch: Leben unter Untoten: Der Zomble-

-v-“_k»v

Film: Felix der Hase

CD: Kaminfeuer und 101 andere
Gerausche

Und sonst? Ist auch im Winter gerne
Soft-Eis.

Film: Constantinte
CD: Diary of Dreams: Menschenfeind
Und sonst? Will Tattoos nur noch in

schwarz.

Film: Constantine
€D: Haggard: Live

Und sonst? Gibt sich noch mal die

ganze Resi-Saga.

Uberlebensguide

Film: Braindead

CD: Bad Butcher: More Fresh Meat
Und sonst? Zeit, mal wieder den

Rasenméher anzuwerfen!“Party’s over!”
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Y P s
s Sty e

Praktische Helfer: Die Brandgranaten setzen
gleich mehrere Gegner auf einmal in Flammen.

. Leon und Ashley arbeiten als Team wunderbar |
| zusammen... meistens jedenfalls.

]
£ : . .
: eue Defini ‘ -
| g¥ e f e I Y. S " - Leon versucht sich als Kammerjdger und pustet
U mr u b e rt rl f < schleimige Icnseiltcem:resen mit der Shotgun weg.

Es gibt noch andere, die das
Gebiet umstellt haben.

Anleihen an Metal Gear Solid: Uber Funkgerit kommuniziert Leon (nicht

Habt ihr den ersten Resident Evil-Kinofilm gesehen? Dann wisst ihr ja, was

solche Laser anrichten kénnen. nur) mit seinen Kollegen.

32 GAMES /April/Juni 200
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’ein, es gibt keine Zombies. Keinen einzigen.
Und kein Raccoon City. Und auch kein STAR.S.-
Team. Vergesst alles, was ihr bisher (iber
Resident Evil wusstet. Bei Resident Evil 4 ist alles
anders. Doch das Schéne daran ist: Es ist alles
P

o~ X
L | )\ /lesen auf eigene Gefahr
St v 1Y & Resident Evil 4 stellt uns vor ein Problem.

4 Wollte man all die Hohepunkte und Sternstun-
den dieses Wonnetitels gebiihrend feiern, kime
gman nicht darum herum, massig zu spoilern
ind euch den SpaB8 zu verderben. Denn
Resident Evil 4 ist so brillant inszeniert und
éteck( so voller Uberraschungen, dass es eine
Todstinde ware, sie hier zu verraten. Was auch
immer ihr an Informationen aus diesem Test
éntnehmen konnt - es kommt nicht mal an-
nahernd an das eigene Spielerlebnis heran. Wie
sehr wir uns auch um Geheimhaltung bemii-
hen - jedes einzelne Wort stellt eine Gefahr fiir

die eigene Spielfreude dar. Trotzdem habt ihr
i natiirlichy Anspruch auf einen fundierten und
ausfiihrlichen Test, und genau das bringt uns
jetzt in dfe Bedrouille. Wortiber soll mé}vschrei—
ben, ohne dem Leser zuviel vorweg zu

nehmen?
an konnte zum Beispiel iber die Story
schreiben. Und zwar mit aller ggbotenen Vor=

sichhn%Sechs Jahre nach den Ereignissen in .

Raccoon City ist Leon Scott Kennedy - bekannt
aus dem (indizierten) zweiten Teil - kein einfa-
cher Polizist mehr, sondern Special Agent der
amerikanischen Regierung. Sein neuester Auf-
trag fihrt ihn in die tiefsten landlichen
Regionen Spaniens, um dort die entfiihrte
Tochter des Prasidenten, Ashley Graham, zu
finden und zu befreien. Das war’s, mehr Infos
gibt es nicht! Spart euch die Fragen nach
Umbrella und deren Experimenten. Nach
irgendwelchen bekannten Charakteren oder
Monstern aus friiheren Titeln. lhr werdet
Antworten bekommen, aber nicht von uns.
Spielt es selbst, dann soll euer Wissensdurst
gestillt werden. Und tut euch einen Gefallen:
Schaut euch nicht die Videosequenzen an, die

TEST

im Hauptmeni ab und zu mal eingespielt wer-
den. Darin wird mehr verraten, als euch lieb ist.

Village People

Man kénnte tber die Gegner schreiben.
Nun, hier wurde ja schon lange im Vorfeld
verraten, dass es keine Zombies mehr gibt.
Zumindest nicht in der Form, wie ihr sie aus
friheren Titeln kennt. Doch was euch in
Resident Evil 4 vor die Flinte lauft, ist auch nicht
mehr so richtig lebendig. Angefangen bei
besessenen Dorfbewohnern iber schleimige
Tentakelviecher bis zu bildschirmgroBen, ab-
scheulichen Mutantenwesen wird einem hier
wieder der tibelste Abschaum menschlicher
Albtraumwelten vorgesetzt. Und zwar in Mas-

Ein gezielter Schuss auf ein explosives Fass setzt
das Katapult fachgerecht auBer Betrieb.

Alles im Blick: Die exzellente und iibersichtliche
Karte ist oft ein unverzichtbares Utensil.

Lucky Luke... &h, Leon

Dreamcast-Besitzer kennen sie als Quick Time
Events aus Shenmue: Reaktionstests, bei
denen schnell die eingeblendete Tasten
gedriickt werden miissen, um eine (meist
todliche) Gefahr abzuwenden. Oft kommen
auch gleich mehrere solcher Tests
hintereinander. Das Tuickische daran: Die zu
driickenden Tasten werden mit jedem Mal
zuféllig ausgewdhlt. Zwar gibt es als
maogliche Kombination nur A+B und L+R,
aber auswendig lernen kann man solche
Szenen trotzdem nicht, sondern muss sich
immer wieder neu der Herausforderung
stellen.

Hammert auf die angezeigte Taste, um
dem Felsbrocken zu entkommen.

Solche Grafiken kennen wir ja schon aus dem ersten Resident Evil. Nur ist

es dieses Mal alles Echtzeit!

Die Rétsel sind nach wie vor nicht sehr anspruchsvoll. Hier blockieren ein

paar Holzkeile die Zahnréder.
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(und  wie aufmerksame N-Games Leser:
natirlich langst wissen), wurde das Gameplay
véllig umgekrempelt. Es gibt keine starren Hin-
tergriinde und feste Kameraperspektiven mehr,
sondern das ganze Spiel wird jetzt komplett
mit 3D-Echtzeitgrafik in Verfolgerperspektive
dargestellt. Die Kamera bleibt dabei stets hinter
— auf Knopfdruck® zieht er seine
d visiert mit einem 7

L sen. Vorbei die Zeiten, in denen ab und zu
| mal ein Zombie mit Spatzenhirn im Schnecken-
-tempo auf euch zu geschlurft kam. Hier
werdet ihr nicht selten gleich von 10 bis

20 Feinden auf einmal angegriffen.

Intelligente Feinde: Sie ducken sich,
klettern Leitern hinauf, kommen durchs
~ Fenster, schmeien mit Axten, tra
Schutzschilde - herrje, sogar die Hun
sind schlauer als das gesamte friheré
Zombie-Gesocks!

Man koénnte tber das Gameplay
schreiben. Das ist ungeféhrlich, denn es
andert sich im Laufe des Spiels ja nicht.
Wie sich vielleicht schon rumge-

sprochen  hat

4 sehr
glbt

verschwunden sind hmgegen die Klsten,
denen man seine Waffen und sonstigen™ =,
Krempel ablegen konnte. Stattdessen
belegt die Ausriistung nun je nach
GroRe ‘versehieden viel Platz im
Inventat, wodurch das Inventar selbst
im Laufe des Spiels vergroBert werden
kann. Die Spielzeit ist flir Resident Evil-
Verhiltnisse sehr lang: Wenn ihr'nicht gerade
durch das Spiel hastet, konnt ihr fiir den ersterr
Durchmarsch etwa 25 Stunden emplanen i
Gegenliber der US-Version gibt es tibrigens 4
noch einen zweiten, leichteren Schwie-”
rigkeitsgrad.

Wunderwerk:

Man kénnte tber die G af|k schreiben.

A
Y
3

b

Killerspiel

Ein Aufschrei der Emporung ging durch
die Videospielszene, als die ZDF-Sendung
“Frontal 21" im November letzten Jahres die
ach so bésen “Killerspiele” anprangerte und
mal wieder mit dem Erfurt-Massaker in
Verbindung brachte. Resident Evil 4 diirfte
die Jugendschiitzer erneut alarmieren:
Platzende Kopfe, Enthauptungen durch
Kettensdgen, Verbrennungen, Veratzungen,
Zermalmungen - die Todesdarstellungen
sind vielféltig. Allen Splatter-Fans sei ge-
sagt, dass die PAL-Version gegeniiber der
US-Fassung ungeschnitten ist und mit
der USK-Einstufung "keine Jugendfreigabe”
in den Regalen steht. (Besagte Sendung
als Text und Video im Internet:
http://www.zdf.de/ZDFde/inhalt/19/0,1872,221
1475,00.html)

Solche Szenen erfreuen Gore-Fans und
erziirnen Mochtegern-Jugendschiitzer.

Diese beiden Kuttentrager wollen Leon sicher

2 Zweifellos eine der- anz groBe St?irken von.
nicht die Beichte abnehmen. Eher den Kopf. “

Resident Evil 4, ‘dennhdlg Grafik gehdrt mit Pur,

So ist’s recht! Die Olle ackert sich an der Kurbel
ab und Leon schaut ihr dabei zu. Welch ein Held!

Ashley folgt euch auf Schritt und Tritt oder
bleibt auf Kommando stehen. Braves Madel!

r jetzt denkt! Nein, die Was sind hier wieder fiir grassliche Experimente

im Gange? Wir wollen es gar nicht wissen...

Wir wissen genau, was
Kamera lésst sich nicht frei bewegen!




dem Besten, was man je auf einer Konsole zu
Gesicht bekom tellt euch einfach
Resident Evil 0 oder 1 mit frei bewegbarer 3D-
Grafik vor. Mit einer beinharten Framerate,
unglaublichen eschmeidigen Ani-

Laufen. Hallo, wer macht denn das heute noch?
Atmospharisch ist Resident Evil 4 zwar sehr
stark, nur etwas anders als bisher. So richtig
gruselig ist es selten, auch wirklich heftige
Schockmomente sind eher Mangelware.

Uberspitzt kénnte man sogar sagen, dass

TEST

16:9-Mogelei

Normalerweise wird bei Spielen mit
16:9-Modus auf entsprechenden TV-Geraten
die gesamte Bildschirmflache mit maximaler
Auflésung genutzt. Der Fachmann nennt das

m hoher Sichtweite
ollen Lichteffekten.

dann “anamorph’ Nicht so bei Resident Evil 4:
Die schwarzen Balken oben und unten
dienen vielmehr dazu, die Hardware zu
entlasten (einfach, um weniger Bildzeilen
berechnen zu missen). Auf einem 16:9-Gerat
hat man die Balken immer noch - und im
4:3-Modus dann sogar einen gesamten
schwarzen Rahmen. Einige 16:9-Fernseher
haben eine Zoom-Funktion. Dadurch sind die
schwarzen Flachen zwar weg, das Bild wird
jedoch bei gleich bleibender Auflésung
gestreckt, was zu Lasten der Bildqualitat
geht.

Resident Evil 4 eigentlich Kkei

“richtiges”
Resident Evil mehr ist. ‘

géwohng bt - i
deutschen Untertiteln. Wobei die Dialoge
~teilweise schon etwas witzig sind, weil Leon
ein-paar wirklich trockene Kommentare auf
Lager hat. Die Musik tragt wieder wunderbar
zur Atmosphare bei und trifft die jeweilige
Situation auf den Punkt genau: Im einen
Moment schleicht ihr zu diisteren Sphé-
renklédngen durch noch dustere Gange, im
nachsten Augenblick versetzen euch hekti-
sche, schrage Geigenklange in Panik. Resident
Evil eben!
Man konnte tber die Fehler schreiben. Ja,
.auch Resident Evil 4 hat einige Punkte, die
zumindest sehr frag'yvUrdig sind. So muss man
zum Beispiel zum Waffenwechsel immer
umstandlich ins Inventar, was im Widerspruch
zum hohen Action-Anteil des Spiels steht.
Warum gibt es keine Quickchange-Funktion auf
dem Steuerkreuz? Stattdessen dient das
Steuerkreuz, genau wie der Analogstick,zum

So sieht das Spiel auf einem 16:9-
Fernseher im 4:3-Modus ohne Zoom-
Funktion aus.

ENRE-CHECKER

8 ACT
80%

KURZ + KNAPP e

Vertrie

Schwierigkeitsgrad:
R G R W

leicht normal schwer

Yigggy
diggigig
g igidig
CICICICIT

nicht vorhanden

Grafik:

Sound:

4 i
Dieser Bruder hier scheint eine bése Krankheit Gameplay:

zu haben. Wir befreien ihn von seiner Qual...

Entschuldigen Sie, Sir, haben sie zufillig meinen

Kopf gesehen? Er muss hier irgendwo sein... DauerspaB:

Muitiplayer:

Wahnsinnsgrafik

nie langweilig, packend bis zuletzt
brillant inszeniert

ein Hohepunkt nach dem anderen

ALTERNATIVE

Eternal Darkness
ca.30 €

FAZIT

Umwerfend! Fantastisch! Grandios!
Dieses Spiel muss man haben!

Ausgabe 9/02: 88%

JAuswahl'\verschieben!

B s

Bei einem solchen Waffenarsenal wird der Platz
im Inventar irgendwann ganz schén knapp.

Bei solch prachtvolien Locations starrt man nur A
noch mit offenem Mund auf den Bildschirm. e
BEWERTUNG _ 9
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-Ein neuer Femd bedroiff COrnerla auf al
Emsatz fur dle Fox Bngade' "

nte Weise. = ~ :
NG : | cen

-
er fnedlrche Planet Comena |m1*\‘
3 System musste schon so einiges iiber sich *

ergehen lassen, Invasionen von groBénwahn-
sinnigen  Affen, ! weltere lnvasmnen von
groﬁenwahnsmmg n Affen und Zihr konnt es
euch vermutlldr‘&\ken Exn.GIuck d.ass das
*Starfox-Tedm den beschaulichen  kleinen
Planeten sein Zuhause nenntl Bestehend aus

Anfiihrer Fox McCloud, Techniker S|Ippy Toad,

Fliegérass Falco Lombardi und Te|epath|n Krystal

‘sorgt die schlagkraftlge Truppe dafir, dass sich,

kein Schurke auch qur in die Nahe ihrer Heimat

%3 .wagt Wer Peppy Hare vermisst, der sei beruhigt:

'Der alte Hase (Schexz!) steht inzwischen kurz vor
der Rente und Versorgt die Truppe vom
Flaggschlff”Great Fox"aus mit Informationen.

Unglic| lcherwelse versucht Olkonny,
deér Neffe™des groBen Imperators Andréss,
zum wiedefholten Male das Sonnensystem «
in seine giefigen kleinen Griffel zu bekommen.
'Wﬁﬁrend des* Kampfes mit dem dutrch-

gedrehten Affen schaltet sich jedoch unver-
2 .hofft eine dritte Parteiei. Die ma%hlnenanlgen
Apparoxden sind ganz,offensichtlich aus lhrem ¥ ne

Jahrzehme Yangen Schlummer erwaght
und versuchen nun, alles und jeden in
"Kollek_tiv” zu “assimilieren’/Nachtigall, ick hor

dir trapsen... * g oo
b =

Die gute alte Zeit. e
" 'Dadie Apparoiden sich nicht mit Ge!'q und

“den typischen “vorwirts

abbﬂngen fassén ‘wbllen, muss nattirlich mal
wieder das Starfox-Team ran und alles in
J Stiicke schieBen, wad"nicht nach knuddeligen
Tierchen aussieht”Im Storymode wird auch

gleich vall aufgedrefn Qikonnys Flotte ist im *

Begfiff durch den Verteidigungsring Fortunas
z%nechen und den Planeten in Besitz zu

men. Kein Prol:’lgm fir Fox McCloud!
Mit seinem treuen Arwing unter.den Pobacken

erd der Fuchs sofort ins Geschehen geworfen*

und sein weiteres Schlcksal euren erfahrenen
Hénden. Uberantwortet. Das gestaltet sich
erstaunlich ‘einfach, «da die Steuerung in
rollenden” Leveln
zum Gluck exzellent

Tarnbomber! Der Tarneffekt besteht darin, dass die Dinger langsamer sind

als andere Feinde. Yeah.

. *

Aufgetankt, starbereit und so cool, dass die Cockpitscheibe beschligt:
Fox McCloud.

t
P o
-

-

lungen #st. Aus-*

_.schonen Worten von der absoluten Herrschaft® *weichmanéver, Saltos und die markanten *

: .
=

.

-



Seitwartsrollen lassen sich einfa* und infuitiv
« gausflihren. Seitwartsrollen reflel ren wieder
8 . einmal Sd)(]ssg, Ringe bescheren euch
. ZusatzllcheLebensengrgne " -~
- v Alles fihlt sich vertraut uhd rgendwie
& + “griffig” an. Mit einem guten Gefihl in der
Magengegend ballert man sich nun also durch
' raue Mengen von Feinden, bestaunt die
& gelungenen Weltraumschlachten {im Hinter-
*  grund und freut dich tiber dié stib%—é() Bilder
. pro Sekunde. Unten auf Fortuna beschleicht

einen zum ersten Mal das Gefiih, dass all das einy
wenig ZU vertraut ist; irgendwo hat man alles

o 8
. « schon einmal gesehen. Egal."Es' wird

wgitergeballert, bis der Daurmén schmerzt,

Felsbriicken ausgewichen und Feindesbasen *

-~ gesprengt. Dann der erste Endgegner, nach dem
der'zweite wie im Fluge folgt.Beide sind sehr gut
gelungen, emfallsremh ammlén und |
d'urchlaufen die. verschiedenen !: »
“Stadien"” die Starfox- BO§se so

schief gehen?

H bertthmt gemacht haben.
' *  Das Design stimmt, die Action \
* ist fetf - was kann da nech . o]

4

R

Fiir viele Fans steht immer noch die Frage im
Raum, ob ein Starfox-Spiel iberhaupt einen
Multiplayermodus braucht. Den Umsténden
entsprechend hat Namco jedoch gar keine so
(ble Arbeit geliefert und beschert uns mit den
kurzweiligen ~ Kampfen zwar  keinen
anhaltenden Zeitvertreib, aber zumindest ein
nettes Gimmick fiir zwischendurch. lhr sucht
euch zuerst aus ob ihr per Arwing, per Pedes,
oder per Panzer in die Schlacht zieht und diirft
wahrenddessen auch eifrig wechseln. Es ist
jedes Mal eine diebische Freude, wenn man
seinem nur kurz eine Waffe aufsammelnden
Kumpel den mihsam erbeuteten Arwing Laser! Feuer! Schiffe! Schlacht! Der erste Level
unterm Hintern wegklaut. Feuer frei! verspricht furiose Feuergefechte.

0227 . Hir
1 1 tonso
*

Oh, Fortuna! Der Dschungelplanet ist eigentlich ein recht malerisches Von dem Fliigel eines Arwings aus ballert Fox mit der Plasmakanone.

Ortchen. Yeehaw! &
i
LI ] . = g
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{,'f';, Wroo... Wrah...
L. Rrrraaaaaarrrr!!
—d

Uhm... Dem armen Pigma scheinen die Apparoiden iiberhaupt nicht

bekommen zu sein.

Auch Corneria wurde nicht von der Apparoiden-
f Invasion verschont.

Schliipfrige Angelegenheit

Eine ganze Menge, wie sich kurz darauf
zeigt! Da man nattirlich mit der Zeit gehen
wollte, hat man dem aktuellen Aufguss von
Starfox die eine oder andere Neuerung
spendiert. Die Maglichkeit, in ‘gewissenfLevgln

aus Lylat Wars auf dem N64 bekannt. Neu ist,
dass iht nun auch mit dem Panzer frei ih der
Gegend umherfahren diirft und sogar zu FuB'
Iaufen kénnt... wenn ihr denn wollt. Denn in
- praknsch*allen frei beg@hbaren Stages kann Fox &
nacMBeheben zwischen dem Landmaster; dem
Arwing und seinen eigenen zwei Beinen

praktisch frei in der Gegen umher zu fliegen, ist
. (genauso wie der “Landhaster"-Panzer),b% o

Apparoiden verschont.

wechseln. Leider gestaltet sich das
umstandlicher, als es wahrscheinlich gedacht
war. Zwar steuert sich die ganze Sache
erheblich besser als in den vorhergegangenen
Versionen, ist aber immer noch meilenweit vom
Pradikat “prézise” entfernt. Dank des gruseligen
Leveldesigns kommt es alle Nase lang vor, dass
ihr einen falschen Schritt macht und diverse
Stockwerke an euch vorbeirauschen seht, die
ihr in den letzten" finf Minuten muhsam
erklommen habt. Argerlich.

Sobald ihr dann zum Panzer wechselt, fiihlt
sich auf einmal jede Oberflache an, als ware sie
urplétzlich  einer Tiefenbehandlung — mit
Schmierseife zum Opfer gefallen. Das gilt vor
allem fiir Flachen, nahe an einem Abgrund
liegen. Es ist jedes Mal wieder mn ganz
besonderer Anblick, wenn ein zwolfTo’hnen
schwerer Stahlkoloss mit Diisenantrieb auf
einmal~eine Treppe hinabschlittert, als wiirde es
S|ch um eine Rutsche im Freibad han‘d,gln
Abwgchslungsrempe Mfs,;nonsz;ele sucht man #
ebenfalls vergebensu%pdes Mal missen
Monsterfabriken ausgeséhaltet oder wichtige
Sachenzerbombt werden. *Gahn*. Trotzdem:
Der Sound ist erstklasmg, die (enghschen)
Synchronsprecher begabt und der Stil
uniibertroffen. Fans der Serie werden mich jetzt

_sicher verfluchen und sichidas Spiel s6 oder so

viele Figuren ab oder sind zumindest kurz davor.

Gute Zeiten, katastrophale Zeiten

Drama! Comedy! Action! Die Story um die Apparoiden, den Verréter Pigma und das Starwolf-Team kann
tatsachlich nach einiger Zeit begeistern. Netter Fakt am Rande: In keinem anderen Starfox-Spiel kratzen so

Whatl What're you, nuts?1?
We aren't... We're not yet! Uh

- o b
7*::’2: &%/

How can | resist this

- lbeauty? | believe the com record

St Will point you toward Fichina...
-8 *

~

Auch der Planet Sauria aus Starfox Adventures wurde nicht von den

holen. Ich meine: Tut euch keinen Zwang an!
Die klassischen Flugmissionen sind zwar in der
Unterzahl, aber immer noch genial aufgebaut
und die Bodenmissionen kann man mit etwas
Toleranz sicher ebenfalls bewaltigen. Neulinge
greifen lieber zur Alternative, die ist sowohl
spielerisch als auch grafisch ausgereifter.
Letztendlich werden beide Zielgruppen nicht
lange daran zu knacken haben, denn nach etwa
funf Stunden ist der Spaf auch schon wieder
vorbei. Bleiben noch der Multiplayermodus und
einige Runden{nit euren Freuden.Naja.  (CS)

GENRE-CHECKER

ACT #

100%

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Import
Hersteller Namco

Internet www.nintendo.de

Erhéltlich:  Jetzt! Spieler: 1-4
rache englisch USK: ab 6
Eingew6hnung: sofort Prei

Schwierigkeitsgrad:
S

leicht normal

g
Yigigudig
gugigug
g
g

schwer

Grafik:
Sound:
Gameplay:
DauerspaB:

Multiplayer:

Fiir Fans ein klares “Ja’; fiir alle anderen
einen Blick wert.

BEWERTUNG
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DIE GROSSTE MARIO-PARTY ALLER ZEITEN
Warne deine Nachbarn: Eine Party wie MARIO PARTY 6 gab es
noch nie! Spiele Gber 80 durchgeknalle Minigames gegen bis zu

3 andere Mitspieler! Die Party steigt auf neun riesigen Spielfeldern —
und immer dann, wenn der Tag zur Nacht wird, dndert sich das
Spielfeld! Mit neven Figuren und Features, neven Herausforderungen
und Minigames, die es zu feiern gilt! SchlieB das véllig neve

r Nintendo GameCube Mikrofon an und lass es in ausgewdhlten
( Minigames krachen!

j%/ Bist du bereit fir die hdrteste Feier aller Zeiten2
et MARIO PARTY 6
GAMECLUBE . Exklusiv fir Nintendo GameCube Ab 18. Mérz im Handel.



Heli + Bahnwaggon = Blammo! Bitte gehen Sie
in Deckung vor fliegendem Restmiill.

FM

¥

4

So eine damliche Waffe! Cortez motzt i
Kampftauglichkeit von Signalpistolen.

Wer AuBerirdischen ein Wur

gra )

i GCN - b
l »‘ /f/ GrofRe Raumschiffe geben groBe Explosionen
Tergeant Cortez hat ein Rfoblem. Genauer ab! Wie eigentlich alles in diesem Spiel.
s gesagt, hat deitz;aﬁsa e Menschheit ein

Pro plem, nur Cortez muss die ganze Sache
wieder gerade bugeln. Die Time Splitters, eine
jgressive auferirdische Rasse, hat den Bewoh-
" nern des Planeten Erde den Kampf angesagt.
Zwar liegt es in der Natur des Menschen, den
Krieg zu einer Art morbider Kunst erhoben zu
haben, doch was die Invasoren da abziehen,
dagegen ist selbst der abgebriihteste Men-
schensoldat hilflos: Die Time Splitters reisen mit
Hilfe so genannter Zeitkristalle in die Vergangen-
T R RS e TN RS T R oMl Ein Wurmloch! Wir machen uns auf, unserem
; 5 \ ; friiheren Selbst zu helfen...

tieren dort den Fortschritt und die Weiter-

entwicklung der hilflosen menschlichen Rasse.
Zum Gliick hat der tapfere Recke selbst ein paar
Zeitkristalle mitgehen lassen... Was auch gleich
zur Rettung der Menschheit, des Planeten und
Cortez'anstehenden Urlaubs ausgenutzt wird.

Gestern war heute noch morgen
Das Spiel fangt fulminant an: Cortez muss
sich in der Gegenwart (weit entfernte Zukunft)
mit den Zeitkristallen zum Hauptquartier voran-
kampfen. Schon die ersten Videosequenzen und

Erst mit meiner Schiissel vor die Wand und dann

i T i @ 3 Es ist keine wirklich gute Idee, mit einem
auch noch kopfiiber aus dem Wrack klatschen. die anschlieBenden Kampfe zeigen, dass sich der Artilleriesignal auf Feinde zu schieBen.

dritte Teil der Serie nicht mehr mit lose
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Die Insel wird schnell zu Todesfalle, Hatte ich
die Signalpistole doch nicht angeriihrt!

~Hey - It's Time to Split!” *kopfklatsch* “Alter,
das ist NICHT cool, man!”

Tanz, Scherge! Eigentlich soliten wir auf leisen
Sohlen durchs Level schleichen. Egal!

Oh, Mann - Die Jugend von heute. Wir kon-
zentrieren uns lieber wieder auf den Scanner.

Yeah, nimm DAS, Bernd! Keinen Kopf mehr,
ha? DAS tut mir aber leid!

aneinander gereihten Episoden zufrieden gibt.
Alles, von den Synchronstimmen bis hin zu den
Hintergriinden, scheint eher auf filmreife
Unterhaltung als auf reines “Spray-and-pray”-
Geballer ausgelegt zu sein. Blasterschisse
pfeifen uns um die Ohren, das Gebriill unserer
Mitstreiter weist uns den Weg. Da! Ein feindliches
GroBkampfschiff stlrzt ab und pfliigt eine
gigantische Schneise in die Canyon-Landschaft.
Das Raumschiff explodiert mit einer derartigen
Wucht und mit wunderschénen Verzerrungs-
effekten, dass wir erst eine Sekunde staunend
und mit immer noch brummendem Controller
auf das Wrack glotzen, wéhrend uns auch schon
die ersten Schusse ins Kreuz schlagen.

In diesem Stil geht es weiter durch die
Geschichte: Mal riickwérts bis hin zur Zeit des
ersten Weltkriegs, wo wir mit einem britischen
Major eine unter Beschuss stehende Inselfestung
angreifen, tber die sechziger Jahre, in denen wir
die Abenteuer eines leicht verschrobenen Spions
begleiten, bis hin zur utopischen Zukunft, wo wir
Gefangenenkolonien auf anderen Planeten
ausrauchern. Wer jetzt denkt, dass Time Splitters:
Future Perfect ausnahmslos auf knallharte
Daueraction setzt, hat nur zum Teil Recht. Sicher,
die Action ist schnell, hart und laut - aber von
Zeit zu Zeit werdet ihr vor Probleme gestellt,
welche ihr nicht mit Waffengewalt allein 16sen
konnt. Wenn ihr mal wieder einen Schalter auf
der anderen Seite einer Panzerglasscheibe errei-
chen miusst oder euch fragt, warum ihr die
tonnenschwere Artilleriegranate nicht tragen
konnt, lauscht ihr am besten auf die sonore
Stimme eurer Beraterin. Das freundliche Médel
sitz zwar immer noch zuhause in der Gegenwart,
versteht es aber nichtsdestotrotz, euch in die
richtige Richtung zu lenken und euch die
Nutzung des Peilgerats zu erklaren. Mit diesem
praktischen Mitbringsel konnt ihr namlich nicht
nur den momentanen Standort eures Zielobjekts
erkennen, sondern auch per Kraftfeld schwere
Dinge heben und eure Umgebung manipulieren.
Warum immer nur ballern? Eine geschleuderte
Metallkiste tut es doch auch!

Frau im Ohr

Verbesserte Grafik, verbesserter Sound, ver-
besserte Synchronisierung, verbessertes Level-
design und ein verbesserter Mehrspielermodus.
Missen wir noch mehr sagen? Free Radical ist
hier ein regelrecht inspirierender Action-Kracher
gelungen. Vor allem die Dialoge der Figuren soll-
ten einen Preis bekommen! Es ist lange, lange
her, seit wir das letzte Mal wirklich tiber ein Spiel
lachen konnte und danach nicht eine einstellige
Wertung darunter setzen musste. Wenn Cortez
sich mit sich selbst unterhalt (Wurmlocher sind
ganz was Tolles!) oder krampfhaft versucht,
einen geeigneten Superheldenspruch zu finden,
darf geschmunzelt werden. So etwas wollen wir
sehen: Ein Spiel mit Witz, Action und jeder
Menge Melonen! Yeah! (CS)

TEST

Zeit zu Fraggen!

Besonders online spielt Time Splitters: Future
Perfect seine Starken gekonnt aus: Einfalls-
reiche Arenen, faire Waffenstarke und ein
verflucht schnelles Spieltempo. Durch beliebig
justierbare Spieleinstellungen kommen auch
Skill-hungrige Clans auf ihre Kosten; aber mal
ganz im Ernst... Es geht doch nichts tiber
einen zufalligen “Instant-Kill” mit einem gut
geworfenen Ziegelstein, oder?

GENRE-CHECKER

EGO
100%

KURZ + KNAPP

EA

www.electronic-arts.de
Jetzt Spieler: 1-4

Eingewdhnung: sofort Preis:

Schwierigkeitsgrad:
T e BN S EE
leicht normal

(Aigididig
g
Figgigi4
gigigag
Yy
Atmosphédre OHNE ENDE!

Stil in rauen Mengen
witzige Wortgefechte

schwer

Grafik:
Sound:
Gameplay:
DauerspaB:

Multiplayer:

so ziemlich alles wurde verbessert

ALTERNATIVE

Eidos
Ausgabe 12/2002: 84%

Stil ohne Ende und Wortgefechte mit Witz.
Daumen hoch!
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Wann wird das Spiel in

"Mario Birthday Party" umbhenannt?

MARIO
PARTY 6

ach, schon wieder ein neues Mario Party -
m wie schnell doch so ein Jahr vergeht! Ja,
es lauft im Prinzip wieder alles genauso ab wie in
den bisherigen Spielen. Warum sollte sich auch
groBartig etwas andern? So lauft ihr also erneut
mit vier Teilnehmern gemaB gewtirfelter Augen-
zahl Uber ein Spiel”brett! jagt Sterne und fordert
euch gegenseitig zu Minispielen heraus. Gliick ist
hier oft entscheidender als Kénnen, aber das war

ol
Spiel im Spiel: In einem kurzen Jump’n'Run-Ab-
schnitt hiipft und springt ihr zu viert um die Wette.

ja schon immer so.
Neben den dblichen Detailver-
anderungen sind zwei Neuerungen her-
vorzuheben. Zum einen ein Tag-Nacht-Zyklus.
Alle drei Runden wechselt das Spiel zwischen Tag
und Nacht, was nicht nur optische Auswirkungen
hat. Neue Wege tun sich auf oder werden
blockiert, Gespenster klauen euch die Miinzen,
sogar die Mini-Spiele verédndern sich ein wenig.

Party on, Mario!

Zum anderen liegt dem Spiel als besonderes
Gimmick ein Mikrofon bei, das bei einigen
(wenigen) Minispielen zum Einsatz kommt,
wobei dann ein Spieler mit dem Mikro gegen
drei andere mit dem Controller (oder halt
Computergegner) spielt. Je nach Spielart gebt ihr
eurer Figur Mikro-kommandos zum Laufen,
Springen, SchieBen etc. Und siehe da, das klappt
sogar richtig gut. Im Gegensatz zur US-Version
erschien uns die deutsche Spracherkennung
auch deutlich zuverldssiger. Sogar &hnlich

klingende Kommandos wie “eins;“zwei” und “drei”

Stachelpanzern ausweichen miisst.

In den Handen der Frau: Daisy bewegt die Kiste, in der ihr den

werden bei deutlicher Aussprache tadellos
erkannt. Erstaunlich und erfreulich, wenn man
bedenkt, dass das Mikro jetzt nicht unbedingt
wie ein High-Tech-Produkt aussieht, Mario Party
auch keine spezielle Spracherkennungssoftware
und das Ganze eigentlich nur ein Zusatz-Gag ist.
Ob das Mikro-Feature aber einen Kaufgrund
flir Mario Party 6 darstellt, ist eher zweifelhaft.
Denn letztendlich ist Mario Party 6 ein Mario Party
wie jedes andere auch, was man je nach
Vorlieben positiv oder negativ auslegen kann.
Wer dem Spiel bisher nichts abgewinnen konnte,
wird auch mit Teil sechs nicht warm. Fans der
Serie wissen aber, was sie erwartet und
bekommen auch genau das geliefert. Und wie
tblich der abschlieBende Hinweis: Alleine
macht’s nur halb soviel Spaf3. (SRO)

Nachts miisst ihr die Maulwiirfe von oben in die Rohre stopfen, am Tage ist
es umgekehrt.
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“Raketen”! Per Sprachkommando lasst ihr euer
Kampfflugzeug verschiedene Waffen abfeuern.

“Ich kann schon gar nicht
mehr schlafen!”

Im Gesprach mit Game Director Syuuichirou
Nishiya (I.) und Producer Hiroshi Sato.

N-Games: Erzihlen Sie uns iiber lhre tdgliche
Arbeit. Was waren Ihre Aufgaben wéhrend der
Entwicklung von Mario Party 62

Nishiya: Meine tagliche Aufgabe besteht darin,
zu uberwachen, dass die Entwicklung planmaBig
verlauft. Wann immer mir ein neues Spiel
vorgestellt wird, bestimme ich, ob es interessant
ist. Wenn es nicht gut genug ist, wird tber
magliche Verbesserungen diskutiert.

Sato: In der Anfangsphase unterlag mir die
Entscheidung, welches die Hauptinhalte und
-konzepte des Spiels sein sollen. Bei der
weiteren Entwicklung, also was z.B. die Auswahl
der Minispiele betrifft, war ich nicht so sehr
beteiligt. Aufgrund unserer Erfahrungen mit
friiheren Mario Party-Titeln vertraue ich da ganz
Mr. Nishiya und seinem Team.

N-Games: Jedes Jahr ein neues Mario Party -
haben Sie keine Angst, dass die Spieler das
irgendwann langweilig finden?

Nishiya: Dariiber grible ich andauernd!

Sato: Ich kann schon gar nicht mehr schlafen!
(Gelachter von beiden)

Nishiya: Also, da haben Sie schon nicht ganz
Unrecht. Letztendlich sehen wir den Erfolg der
Mario Party-Serie aber unter anderem darin, dass
sich bestimmte Dinge eben nicht verdndern und
die Spieler dem Titel vertrauen konnen. Da
mussen wir Erwartungen erfiillen. Andererseits
darf es natiirlich auch nicht immer exakt
dasselbe sein, sonst verlieren die Spieler das
Interesse. Diese Balance muissen wir finden.

N-Games: Warum gibt es noch kein Mario Party
fiir den GBA? Das Geriit ist doch ideal dafiir!
Sato: Wir arbeiten derzeit an einem Mario Party
fir den GBA und werden es in naher Zukunft
auch in Europa veréffentlichen.

N-G. s Iti

SpaB, Ui von
Minispielen - passt doch auch prima zum
Nintendo DS, oder?

Sato: Klar, der Nintendo DS hat Touch Screen,
Funkverbindung und Mikrofon gleich eingebaut
und ist somit die perfekte Plattform fiir Mario
Party. Unsere Teams freuen sich schon darauf, fiir
den Nintendo DS zu entwickeln.

N-Games: Wie sind Sie auf die Idee mit dem
Mikrofon gekommen?

Sato: In der Anfangsphase der Entwicklung gab
es mehrere “Kandidaten” an neuen Ideen und
Features. Wir sind zu dem Schluss gekommen,
dass vor allem die Steuerung sehr einfach sein
muss, damit moglichst viele Spieler SpaB an
Mario Party 6 haben kénnen. Das Mikrofon war
eine von vielen Moglichkeiten, dieses Ziel zu
erreichen - also haben wir es einfach
ausprobiert.

N-Games: Ist das der Grund, weshalb das Mikro
nur in wenigen Minispielen genutzt wird? Ist es
nur ein Experiment?

a: Mario Party 6 hat ja sehr, sehr viele
Minispiele. Aber nicht fiir alle ist auch das
Mikrofon als Eingabegerat geeignet. Bei einigen
macht es Sinn, bei anderen tiberhaupt nicht. Es
hat sich aber gezeigt, dass das Mikrofon bei
Spielern sehr gut ankommt, so dass wir dieses
Feature in zukinftigen Mario Party-Spielen
verstarkt einsetzen werden.

N-Games: Erst die Bongos, jetzt das Mikrofon —
sieht so die Zukunft der Videospiele aus?
Lustige Controller?

Sato: Wie gesagt, unser Ziel mit dem Mikrofon
war, dass jeder, vom Anfanger bis zum
Fortgeschrittenen, Mario Party 6 sofort spielen
kann. Das kann eine Richtung sein, in die sich
Spiele entwickeln, aber natiirlich nicht die
einzige.

N-Games: Vielen Dank fiir das Gesprdich!

Windradern ist es egal, ob es hell oder dunkel ist.
Also dann, auf zur Nachtschicht!

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Nintendo

Hersteller: Hudson Soft
Internet: www.nintendo.de

Erhiltlich: 18.M&rz 2005 Spiele 1-4
Sprache: deutsch USK ohne
Eingewéhnung: 15 Min. Preis: ca.60 €

Schwierigkeitsgrad:
R T e (e EES
leicht normal schwer
Grafik:
Sound:
Gameplay:
Dauerspafl:
Multiplayer:
Mikrofon-Feature
Tag-Nacht-Wechsel

erhéhtes Spieltempo
ansonsten bleibt alles beim Alten

Zelda: Four Swords Adventures Nintendo
ca.60 € Ausgabe 2/05: 90%

Gewohnter Multiplayer-Spaf8 mit ein paar
neuen, witzigen Ideen.

sewerrunc /) C) /)
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ie Veroffent-
lichungsstra-

itegien von Nintendo
'sind manchmal eine
Wissenschaft fiir sich.
Warum die PAL-Um-

&3, weill wohl nur Nintendo selbst. In diesem
all hat sich die Wartezeit aber wirklich gelohnt!

Die fantastischen Vier
Four Swords Adventures ist kein herkémm-
L liches Zelda, wie wir es kennen. Vielmehr
_shnelt es dem Zusatzspiel Four Swords aus
dem GBA-Modul A Link to the Past. Auch
die GameCube-Version ist primér auf

Als Einzelspieler braucht ihr keinen GBA. Es wird
ein GBA-Screen auf dem Fernseher angezeigt.

Hiihott! Hoch zu Ross und mit gezogenem Schwert reiten die vier Helden

glorreichen Taten entgegen! nur Gegner zu Boden.

Multiplayer ausgelegt. Egal, ob ihr allein, zu
zweit, zu dritt oder zu viert spielt - in jedem Fall
bewegt ihr vier Link-Figuren Uber den Bild-
schirm. Als Einzelspieler kénnen die vier auf
Knopfdruck verschiedene Formationen ein-
nehmen: In einer Reihe hintereinander, unter-
einander, in einer 2x2-Box oder in einem Kreuz
(siehe Lésung im beiliegenden Taschenbuch).
AuBerdem kénnt ihr jeden einzelnen Link
kurzzeitig “abstellen’ um ihn z.B. auf einen
Schalter zu positionieren.

Die Besonderheit von Four Swords Adventures
ist das “Connectivity”-Feature, also die Verbin-
dung von GBA und GCN. Fiir Multiplayer-Runden
ist namlich pro Spieler ein angeschlossener GBA
zwingend erforderlich (ein Linkkabel liegt jedem
Spiel bei). Das hat folgenden Grund: Die vier
Links bewegen sich in einem abgegrenzten

“Massenschlachten” wie diese gibt es haufiger. Nicht immer gehen dabei




Areal, wobei die Kamera je nach Entfernung der
Links untereinander hinein- oder hinauszoomt.
Ein Wechsel ins néchste Areal ist nur mit allen
vieren zusammen maglich. Wenn einer jedoch
ein Haus oder eine Hohle betreten will, wird
diese Innenansicht auf seinem GBA-Screen
angezeigt, um die anderen Spieler auf dem
TV-Bildschirm nicht zu stéren. Jener Spieler ist
dann also kurzzeitig vom Fernseher verschwun-
den und spielt auf seinem GBA weiter, bis er
wieder ins Freie tritt.

Teurer SpaB

Was auf den ersten Blick wie eine dreiste
Abzocke aussieht, entpuppt sich als absolut
geniale Spielidee, die perfekt umgesetzt ist und
den Arger iber den GBA-Kaufzwang in Null-
kommanix vergessen ldsst. Wie bei vielen
Multiplayer-Titeln steigt der SpielspaR mit der
Anzahl der Spieler. Allein ist Four Swords
Adventures ein recht nettes, ziemlich lineares
Spielchen, aber mit mehreren Leuten ist es eine
Macht! Wie schon auf dem GBA miisst ihr
einerseits zusammenarbeiten, um Gegner zu
bekdampfen und die Zelda-typischen Rétsel zu
16sen, andererseits macht ihr permanent Jagd
auf Rubine. Denn wer am Ende des Levels die
meiste Kohle abstauben konnte, hat ge-
wonnen. Da hilt euch dann nichts mehr auf
den Sitzen: Wenn ihr euch gegenseitig die
1000er-Rubine vor der Nase wegschnappt (“Ey,
das war meiner!”), den anderen einfach
hochhebt und wegschmeilt (“Waaaash! Lass
mich runter!”), euch gegenseitig mit Fackeln
anziindet und brennend herumsaust (“Aaaah,
ich brenneeeee!”) oder mit Hilfe eines Hithn-

Infiltration des Schlosses: Lasst euch nicht vom
Suchscheinwerfer erwischen! Tauchen hilft!

chens euren Kollegen das Geld klaut (“Nicht das
Huhnchen! Bitte, nicht das Hithnchen!!l”), bleibt
kein Auge trocken.

Ebenso einzigartig wie das Gameplay ist
auch die grafische Darstellung. Four Swords
Adventures ist im Grunde ein 2D-Zelda, wie man
es vom GBA oder SNES her kennt. Allerdings
dank GC-Power mit ein paar hiibschen Effekten
aufgewertet, die zum Teil aus The Wind Waker
bekannt sind. Eine gelungene Kombination, die
aber stellenweise ruhig etwas mehr Scharfe
hatte vertragen kénnen. Gerade bei nahe
herangezoomtem Bild sieht es doch recht
unscharf aus. Das Leveldesign ist an sich recht
gradlinig, aber teilweise schon etwas knifflig, so
dass man sich durchaus mal verlaufen kann.

Vier gewinnt
Man kann es nicht oft genug betonen: Four
Swords Adventures ist hauptsdchlich ein

Multiplayer-Spiel! Allein ist es zwar auch ganz
witzig, macht aber ldngst nicht so viel SpaR.
Einzelspieler kénnen von unserer Wertung also

Der Turm des Feuers hat seinen Namen nicht
ohne Grund. Jetzt bloB keinen falschen Schritt!

A0000

In dieser Querformation ist der Gang dicht.
Gandalf wiirde sagen:“Du kannst nicht vorbei!”

Spieler 2 ist K.0.! Jetzt kénnen die anderen ihm
schnell sein Geld klauen, harhar!

Schattenschlacht

Dieser zusatzliche Spielmodus ist im Grunde ein
reines Deathmatch. Ihr bekriegt euch mit allem,
was ihr finden kénnt: Schwert, Pfeile, Bomben,
Feuer, Bumerang - das ibliche Zelda-
Waffenlager halt. Sogar Hithner und Pferde
kommen zum Einsatz. Sieger ist, wer als Letzter
tiberlebt. In der japanischen Version gibt es
noch den Spielmodus “Navi Trackers” Dieser hat
es weder in die US- noch in die PAL-Version
geschafft

W& Grenzgebiet?
3 aes .

Midi-Gedudel und viele ~dir
Présentation ist schlicht und wirkt veraltet.

mal locker 10-15 Prozentpunkte abziehen. Wer
aber mindestens einen Mitspieler und
genitigend GBA-Geréte auftreiben kann, dem
offenbart sich ein unvergleichliches und
wirklich mal innovatives Spielerlebnis! ~ (SRG)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Nintendo
Hersteller: Nintendo
Internet: www.nintendo.de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-4
Sprache: deutsch US| ohne
Eingew6hnung: 30 Min. Pre €a.60 €
Schwierigkeitsgrad:

AT PN BRI ) B

leicht normal schwer

DAS Partyspiel schlechthin
alleine nur begrenzt spaBig

innovatives Spielprinzip
perfekte Einbindung des GBA

Mario Kart: Double Dash!! Nintendo
ca.60 € Ausgabe 11/03:94%

Abartig geniales Multiplayer-Spiel, trotz
(oder gerade wegen) des GBA-Zwangs!

(sewerrune C) ()0
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hat den griinen Punkf®
sorgt aber erneut fiir Spas!

2R

 war der weile Sport bunter als heute.
i o und seine Recken

Luigis Villa ist ein sehr dunkler Ort. Wenn ihr
dort spielt, gesellen sich Geister zu euch.

enn es Power-Bille regnet und der blau-rote
Mario in seinem Pseudo-Italienisch jubelt oder
flucht, dann wei} der Nintendo-Fan: Es ist Spal3-
Tenniszeit. Neues bekommt ihr allerdings kaum
zu sehen. Es sind die bekannten Charaktere, die
hier spielen. Selbst die Platze sind aus alteren
Nintendo-Titeln bekannt. Kritiker werden sofort
L den Vorwurf des standigen Aufkochens alter
jo-Ide erheben. Diesen Schreihdlsen
‘nahe, das Spiel erstmal zu
mosern. Mario Power
Innovationsbombe

Wenn ihr spielt, werfen die Geister mit Bananen.
Habt ihr Pech, rutscht ihr darauf aus.

Mario Power Tennis ldsst Erinnerungen an den
letzten Urlaub aufkommen.

sind auch ig das Training.
Die Schlédge miissen genau sitzen.

sein, detoniert durch den Spielspaf3 aber horbar
laut. Vor allem im Mehrspielermodus kracht es
bombastisch.

Willkommen im Pilzkonigreich

Wie in allen Nintendospielen hat Realismus
auch in Mario Power Tennis nichts verloren.
Demzufolge lasst er sich auch nicht blicken
und (berldsst das Feld ganz dem bunten
Nintendo-Charme. Mehr als 15 Bewohner des
Mushroom Kingdom stehen zur Wahl, um
entweder im Einzel oder im Doppel gegen-
einander anzutreten. Die Platze lehnen sich
ausnahmslos an Orte an, die man aus GroB-
kalibern wie Super Mario Sunshine oder alteren
Mario Bros.-Spielen kennt. Steht ihr erstmal auf
dem Platz, ziindet das SpaBfeuerwerk. Es ware

Mario gegen Luigi: Immer ein groBes Duell.
Daran éndern auch die Geister nichts.

AMES | April/Juni 2005
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Ein Gefiihl der Nostal In den Klassik-Stages
spielt ihr mit dem Flair eines NES-Spiels.

SpielspaB.
Stefan Schroder

nicht Nintendo, wiirden all die putzigen
Athleten fair spielen. Alle Figuren haben
besondere Eigenschaften, die es im Laufe eines
Spiels einzusetzen gilt. Die zierliche Daisy etwa
ist die typische Technikerin. Sie spielt grazil
und ist schnell. Allerdings mangelt es dem
Puppchen an Kraft. Ganz anders Donkey Kong.
Der bullige Affe ballert die Balle nur so tibers
Netz, dass es raucht. Ob die Schldge allerdings
immer dort ankommen, wo sie sollen, steht auf
einem anderen Blatt. Doch eines haben die
insam: Sie dirfen bei vollen
& D ken einen Power-Ball schlagen. Der
gestaltet sich in seiner Ausfiihrung aber sehr
unterschiedlich. Daisy verwandelt ihren
Schléger dabei beispielsweise in eine groBe
Blume. Der so gespielte Ball ist fiir einen
Gegner kaum zu verwerten. Donkey Kong setzt
sich beim Power-Ball in eine Kanone und
schieBt auf den eintreffenden Ball. Der so
entstehende Schlag hat eine solche Wucht,
dass der Gegner sozusagen angeschossen
wird, ohne eine Reaktion zu zeigen. Ahnliche
Fahigkeiten haben die Spieler auch in der
Defensive.

Viele, viele bunte Items

Neben den Power-Billen sind es vor allem
die vielen Items, die ihr im Match aufsammeln
und verwerten kénnt. Meist hiangen die
Gegenstande tiber dem Netz und lassen sich
verwerten, wenn ihr sie mit dem Ball trefft. Ob
es nun Bananen sind, die den Gegner zum
Ausrutschen bringen oder Schildkrétenpanzer,
die sich aufteilen und den Widersacher zum
Stolpern verleiten - es macht hamisch SpaB.Vor
allem zu viert.

Yoshi punktet gegen den schlaksigen Waluigi.
Ein gewagter Power-Ball macht es maglich.

Knallpeng! Mit einem dicken Hammer ausgestattet, wuchtet Mario den Ball iibers Netz.

Die zweite Meinung

Es ist schon erstaunlich, wie Nintendo es schafft, die eigenen
Konzepte in jedem Mario-Spiel immer und immer wieder zu
verwursten, aber trotzdem jeden neuen Titel frisch und einzigartig
zu halten. Eigentlich kénnte man meinen, man bréuchte tiber ein
neues Mario-Game nichts mehr zu berichten - weil man ja sowieso
weiB, was einen erwartet. Und doch steckt jedes (na ja, fast jedes)
Spiel mit dem Mario-Stempel voller Uberraschungen und neuer
Ideen. Da fallt es schwer, sich iiber den einen oder anderen
spielerischen Mangel zu beklagen. Knuddelgrafik hin, Extreme-
Recycling her - letztendlich zahlt unterm Strich immer noch der

Mario Power Tennis bietet fiinf Schwie-
rigkeitsstufen. Trotz dieser ungewohnt hohen
Zahl ist der Unterschied zur Spielweise der KI
deutlich spurbar. Zieht ihr im einfachsten
Modus die Konkurrenz spielerisch durch
den Kakao, bekommt ihr im schwersten bei
zu wenig Ubung ordentlich was auf die Miitze.
Neben dem Tennis gibt's noch Minispiele,

die aber wider Erwarten nicht vollig
sinnentleert sind, sondern meist zum
Einstudieren verschiedener Steuerungs-

mechanismen dienen. Auf diese Weise kann
man ein Tutorial auch sehr unterhaltsam
gestalten. Spielerisch kann man also sagen,
dass Mario Power Tennis genau das bietet, was
man von ihm erwartet. Fehlende Innovationen
hin oder her. (BS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Nintendo
Hersteller: Nintendo
Internet: www.nintendo.de
Erhiltlich: Jetzt Spieler: 1-4
Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewéhnung: sofort Preis: ca.60 €
Schwierigkeitsgrad:

T R EE KR R

leicht normal schwer

im Mehrspielermodus unschlagbar
putzig wie eh und je
fein animiert

das Meiste kennen wir schon

Mario Kart: Double Dash Nintendo
ca.50 € Ausgabe 11/03:94%

Schlimmer als eine Katze: Mario hat
tausend Leben!

BEWERTUNG
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heoretisch kénnten wir jetzt unseren Test
E von Need for Speed Underground 2
nehmen, ihn ein wenig umschreiben und noch-
mal verwenden. Das wére zwar wenig originell,
entsprache aber voll dem Spiel. Denn Street
Racing Syndicate macht den Eindruck, als hatte
Namco bei EA ein bisschen in den Kisten gewihlt
und all das weiterverwendet, was es fiir NFSU2
nicht durch die Qualitatskontrolle geschafft hat.

Gesetze der StraBe

Blaue Unterbodenbeleuchtung ist der krénende h Das Rennen ist gewonnen und ihr erntet die
Abschluss euer Verschénerungen am Wagen. Also, es geht mal wieder um StraBenrennen. Bewunderung der knapp bekleideten Madels.
Als Neuling in der “Szene” nehmt ihr zunachst in

A o

Nicht alle Rennen finden bei tiefschwarzer Nacht statt.Im Arcade-Modus Der Nitro-Boost (siehe gelbe Skala am Tacho) kommt vorzugsweise auf
seid ihr auch tagsiiber unterwegs. langen, geraden StraBen zum Einsatz.

pril/Juni 2005




Die Weitsicht ist meist sehr schén, wird aber
durch einige iible Pop-Ups gestort.

einem Leihwagen an einem Einstiegsrennen

verwandeln. Auf der Rennstrecke regiert der
Bleifu, so dass auch Anfinger keine
Einstiegsprobleme haben und nicht mit zu viel
Realismus Uberfordert werden. Ein bisschen
mehr Speed hétte einem solchen Arcade Racer
aber gut getan - die Ridge Racer-Serie zeigt,
dass Namco es auch besser kann. Das
Schadensmodell hat kaum fahrerische
Auswirkungen und &uBert sich in erster Linie in
Form von Reparaturkosten.

Lichtermeer

Auch grafisch sieht Street Racing Syndicate
nach NESU-Resteverwertung aus: Eine grofe,
detaillierte und klirrbunte*Stadtkulisse mit

teil und kauft euch von der: Siegpramie eure
iste. 50 lizenzierte Wagen umfasst das
Spiel, von Herstellern.wiesMitsubishi, Volkswa-

tions auf — hauptsachlich Renn-Events oder
eure Garage, wo ihr an eurem Wagelchen
herumschraubt. Um euch die Kurverei zu
ersparen, kénnt ihr die Locations auf einer Karte
auswahlen und direkt dorthin springen.
Dadurch verpasst ihr allerdings die Méglichkeit,
unterwegs andere, gewillte Fahrer zu einem
spontanen Rennen herauszufordern.

Eure Untergrund-Karriere beruht auf drei
Eckpfeilern: Geld, Respekt und Frauen. Geld ist
nétig, um neue Wagen zu kaufen und
bestehende zu bearbeiten, Respekt ist notig,
um an weiteren Rennen teilnehmen.zu diirfen,
und Frauen sind nétigyum... na, ihr wisst §(,:'hon‘
Um etwas mehr Kohle flieen zu lassen, kénnt
ihr vorher mit euren Konkurrenten Wetten
abschlieBen, dabei aber natirlich-auch Geld
verlieren. Der Tuning-Part bietet die tblichen
Features: Angefangen. bei. technischen Ver-
besserungen mit Turbos, neuen Reifen und

Nitro-Boosts bis zu optischen Spielereien wie
Vinyl-Aufklebern und schicken Felgen kénnt ihr
eure FlieBbandautos in,wahre StraBenmonster

_einen Schi

Epilepsie-Gefahr, stark spiegelnde StraBen
der Marke “HalIenfuBbod‘eﬁ’f und eine
insgesamt  etwas verwaschene und
verschwommene Gesamtoptik. Die hohe
Sichtweite hat ihren Preis, mitunter
tauchen ganze Hochhauskomplexe auf
j in der Ferne auf. Die meiste
Zeit Uber lauft das Spiel flussig, der
eine oder andere Ruckler ist aber nicht
zu lbersehen. Die Wagenmodelle sind
hingegen ganz ordentlich gelungen.
Der Soundtrack entspricht der gesamten
Thematik und wird von Hip Hop- und
Elektro-Musik dominiert. Die deutsche
Version, die wir zwar testen, aber
von der wir leider keine eigenen
Screenshots machen durften, beinhaltet
deutsche Bildschirmtexte und deutsche
Sprachausgabe.

Fragwdiirdige Veréffentlichungstaktik: Wah-
rend.Street Racing Syndicate in den USA vor
NFSU2 erschien, ist EAs zweiter Untergrund-

sind Eh 4 Ich hab das
Rennen gewonnen, also her mit der Kohlel
SN 2T

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Nintendo
StraBenracer hier schon lange-auf dem Markt. Hersteller: ___Namco
Mit .der Konsequenz, dass Street Racing  \Dternet: Www.nihtendo.de
i =B ) Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-2
Syndicate nun deq Vergleich'tiber sich ergehen Sprache: deutsch USK: 36
lassen muss und ihm nicht standhélt. Fur sich Eingew8hnung: 15Min. Preis: ca.40€
genommen, ist Street Racing Syndicate ein Schwierigkeitsgrad:
ordentliches Rennspiel — NUr hat die Kon- ~ [ame e s mmwm— i

(SRO)

kurrenz schon ein besseres vorgelegt.

Trophdensammlung

Frauen werden in Street Racing Syndicate zur
reinen Handelsware degradiert: Trefft ihr beim
Cruisen durch die City auf eine der Bord-
steinschwalben, kénnt ihr sie durch ein Check-
point-Rennen beeindrucken und buchstablich
“gewinnen’ Eure neue Perle schleift ihr dann als
Begleitung mit zu den Renn-Events oder schaut
euch ihre Videos an, in denen eine menschliche
Darstellerin in figurbetonten Outfits lasziv fiir
euch tanzt. Bis zu 18 Madels kann euer Harem
umfassen - wer auf stark geschminkte Silikon-
plppchen steht, kann aus diesem “Feature”
durchaus so etwas wie Motivation ziehen. Ewig
treu bleiben euch die Schlam... 4h, Damen aber
nicht, denn wenn ihr in den Rennen keine Erfolge
vorzuweisen habt, ziehen die Weiber mit anderen
Kerlen davon. Ha, da mutiert Street Racing
Syndicate ja glatt zur Real Life-Simulation...

arkell.

sck Bleiful 1
ausgereifter Tuning-Part
kénnte ruhig schneller sein
plumper Sexismus
Need for Speed Underground 2 EA
ca.60 € Ausgabe 1/05: 90%

Windschatten von NFSU2.

(sewezrunc )~ ) U/

im
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William R. Trotter

Der Prasident muss die Entscheidung treffen: Ghosts einsetzen oder nicht?

Ersagt ja.

er Taktik-Shooter Ghost Recon 2 findet
D seinen Weg tatsichlich noch auf den
GameCube. Nun ja, es hat wohl nicht unbedingt
mit géttlicher Fiigung zu tun, dass auch Nin-
tendofans diesen Titel spielen dirfen, sondern
eher mit einem finanziellen Ausgleich, den sich
Ubi vom Verkauf einer zusétzlichen GameCube-
Version erwartet. Sei’s drum. Wir GameCube-
Spieler haben ja ansonsten nicht die grote
Auswahl, was Spiele mit Militérthematik angeht.
So wirklich jubeln kénnen wir aber nicht. Ubi
Shanghai hat sich beim GameCube-Port leider
die PS2-Version zum Vorbild genommen. Die
Xbox-Version ist nicht nur inhaltsexklusiv,
sondern auch technisch deutlich besser. Der
GameCube wird hier also einmal mehr deutlich

neues Abenteuer.
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unterfordert. Doch abseits der Technologie, was
tut sich so im Spiel?

Putsch im Norden

Wir befinden uns im Jahr 2007. Die heute
schon in den Nachrichten diskutierte Situation in
Nordkorea eskaliert. Ein General namens Yung
putscht sich in dem vor Armut schreienden Staat
an die Staatsspitze. Seit Jahr und Tag flossen
Entwicklungshilfen und Steuergelder der kleinen
Diktatur in die Rustung. Yung will das angestaute
Equipment endlich einmal abfackeln und ehe
sich die Amerikaner versehen, sauft ein US Schiff
im japanischen Meer ab. Ratlos schicken die Amis
erstmal die Ghosts nach Nordkorea. Die Spezial-
einheit soll diesen Krieg gewinnen, bevor er

Mit einem Schneetarnanzug begeben wir uns als einsamer Wolf in eine




Drei Spiele, zwei Versionen

Schade, dass sich Ubi nicht die Miihe machte,
auch die Cube-Fassung inhaltlich etwas zu
andern. Die PS2 bzw. Cube-Version bilden den
Anfang. Die Xbox-Variante spielt einige Zeit
spater. Doch hier wie dort spielt ihr den
Helden Scott Mitchell.

PlayStation.2
O/ TEE e R =

berhaupt losgeht.

Alte Ghost Recon-Spieler werden sich um-
gucken. Wo ist die Ego-Ansicht? Wo der taktische
Schnickschnack? Auf dem GameCube ist Ghost
Recon 2 mehr Arcade-Shooter als je zuvor. Leider
haben die Mannen in Shanghai die mangelhafte
Gegner-KI der PlayStation 2-Fassung auf den
GameCube (bertragen. Nun gut, die nordko-
reanische Armee macht schon auf der Xbox keine
besonders versierte Figur, auf dem Cube und der
PS2 bekommt sie die Haltungsnote ungentigend.
Der einzige wirkliche Gegner ist die oftmals mat-
schige Optik. Das hat sich auf dem GameCube
leider nur minimal zum Besseren verdndert. Erst
nach einigen Treffern ist der emsige Koreaner
auszumachen. An dessen “toller” Tarnkleidung
liegt dieser Umstand sicher nicht. Das Dumme
daran: lhr selbst vertragt die Treffer sehr schlecht.
Nur allzu schnell hat es sich ausgegeistert.

Der Einsatz des Teams klappt auf dem
GameCube nicht wirklich besser. Ihr kénnt die
bekannten Befehle per Menii geben. Entweder
kann das Team an eine bestimmte Position
vorriicken, den Feind mit Feuer eindecken,
Granaten auf ein Ziel werfen, sich neu formieren
und die Position halten. Im Prinzip brauchbare
Taktiken, doch deren Ausfiihrung hakt vor allem
an technischen Malheurs. Wer allzu sehr taktiert,
ist schnell sein halbes Team los, da die Jungs und
Médels mit Vorliebe in koreanische Kugeln flitzen.
Den Job alleine zu machen, ist und bleibt meist
die bessere Wahl. Ghost Recon 2 verliert damit auf
dem GameCube einen GroBteil des einstigen
taktischen Anspruchs.

Einsamer Wolf

Richtig fetzig sind die Einsétze als einsamer
Wolf. In diesen Missionen seid ihr alleine unter-
wegs und bekommt die neueste Militaraus-
ristung des Jahres 2007 ausgehéndigt. Eurer
Captain dhnelt dann schon mehr
einem  Supersoldaten, als

einem normalen Marine-
infanteristen. Mit dem

In schicken Rendersequenzen werden
Schliisselereignisse dargestellt.

Die Missionen spielen sich dhnlich. Entweder ihr
sabotiert etwas oder miisst Gegner ausschalten.

Supergewehr M29 in der Hand konnt ihr sogar
dank eines montierten Bildschirmes um die
Ecken feuern. Bei einer Affinitét zum Militdrischen
sicher ein echter Spielgenuss.

Glicklicherweise sind die kleinen Ruckel-
einheiten, die die PS2-Version noch erfuhr, wenn
es auf dem Schirm mal ordentlich kawummst, der
leistungsféhigeren Cube-Hardware zum Opfer
gefallen. Dafiir gibt es auf dem GameCube ein
neues Problem: Der GameCube-Controller wurde
leider nicht im Hinblick auf komplexere Shooter
konzipiert. Die beiden Analogsticks verfiigen
beide (iber keine Driickfunktionen, die hier sehr
gut getan hétten. Argerlich. AuBerdem miisst ihr
auf einen Onlinemodus verzichten, der die
dlteren Ghost Recon-Spiele bisher linger am
Leben hielt als die Solokampagne. (BS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Ubisoft

Hersteller: Ubisoft

Internet: www.ubisoft.de

Erhiltlich:  31.03.2005 Spieler: 1

Sprache: deutsch USK: ab 16

Eingewdhnung: 15 Min. Preis: ca.60€

Schwierigkeitsgrad:

T O S N DS EE I

leicht normal schwer
Grafik: b
Sound: &
Gameplay: 5"
DauerspaBl: e
Multiplayer: nicht vorhanden

flotter als frither
realistisch spielbar
technische Méngel
taktisch nicht viel drin

ALTERNATIVE

Tom Clancy’s Ghost Recon
ca.30€ Ausgabe 4/03:58%

FAZIT
1:1-Umsetzung der PS2-Version. Schade!
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In seinem Traumen muss Tak sehr merkwiirdige :)
Wesen bekdmpfen. Wirklich stark ist keines.

Wie einst Moses aus der Bibel: Tak treibt in einem

Nehmen Sie Platz. Ich werde sie nun dariiber
aufkléren, warum Sie solch einen Stuss

i imer einem neuen

W B

AH

e, sondern
GCN

Jibolba (ganz rechts) ist Taks Mentor und gleich-
zeitig der Dorflteste. Er mag keinen Arger.

Hokuspokus macht auch unser Tak gerne. Im Lau-
fe des Spiels baut er die Stammesmagie noch aus.

Das riecht nach einem spannenden Endkampf.
Bossgegner sind aber meist einfach zu besiegen.

Als Eichhérnchen hat Tak Chancen auch die klein-
sten Winkel zu erkunden. Erinnert an Ice Age, oder?

LB

Y

Jetzt heilit es Luft
den wir in unserem Eimer unter Wasser gezogen.

Ein guter Doppelsprung will gelernt sein. Di
Abstande sind aber stets fair gewahlt.

\




[ G
Tak ist ein sehr sympathischer kleiner Held.
“Auch kleine Leute kénnen groBes leisten”

bieten,

Karsten Rohloff

a hat der ehrenwerte Stamm der
D Pupanunu aber Gliick gehabt. Einst war
es der bose Schamane Tlaloc, der die ach so
wichtigen Juju-Mondsteine mopste. Tak, der
kleinste der Pupanunu, war der einzige, der in
der Lage war, die Klunker zuriickzuholen. Denn
der knubbelnésige Indianer war von Tlalocs
Schafszauber verschont worden.Wihrend seine
Stammesgenossen blokend in der Gegend
herumstanden, hiipfte Tak durch ein buntes
Jump'n’Run. Tak und die Macht des Juju endete
nattrlich standesgemaB mit dem Sieg tiber den
hinterhaltigen Tlaloc, doch Taks Abenteuer
gehen weiter...

Die Riickkehr des Bdsen

Wie konnte es anders sein. Nur kurze Zeit
spater bereitet Oberbdsewicht Tlaloc seine
Riickkehr vor. Klar, dass der Herr den Stab der
Traume an sich reien méchte. Keiner ahnt die
Gefahr.Keiner, bis auf Jibolba, der Dorfalteste. Der
Priester kann auch die komischen Traume Taks
deuten, die den kleinen Krieger schon seit einiger
Zeit plagen. Und genau hier beginnt auch euer
Einstieg. Ihr durft zu Beginn in Taks Traumen
herumhtipfen, um euch mit der Steuerung
vertraut zu machen und schlieBlich den Auftrag
zu erhalten, eine geheimnisvolle Prinzessin aus
den Fangen eines noch geheimnisvolleren
Entfiihrers zu retten. Kaum wieder erwacht,
erzahlt ihr Jibolba von den Ereignissen, der euch
zu seinem Bruder JB schleppt. Was euch aber
sicher auffallen wird, ist der Umstand, dass die
Geschichte etwas halbherzig erzéhlt wird. Die
Vermutung, dass es lediglich einen Plot gibt, um

Den kennen wir doch. Tipp: Der fiihrt nichts
Gutes im Schilde. Nieder mit ihm!

die Level zu wechseln dréngt sich geradezu auf.
Diese gestalten sich tbrigens sehr verriickt und
surreal. Die Traumsequenzen mehr als die realen
Landschaften (Waldland, Bergland, Flusswelt,
Vulkanregion, Mangrovensumpf, Planetarium,
Traumtempel und das Innere Heiligtum).
Insgesamt wird aber mehr Abwechslung
geboten als in Tak und die Macht des Juju. Was
éltere Spieler noch immer stéren wird, ist die
Einfachheit des Leveldesigns. Tak 2: Der Stab der
Trdume zielt klar auf eine sehr junge
Kéuferschicht ab. Echte Herausforderungen gibt
es im Spiel nicht. Die Sprungabschnitte sind sehr
leicht zu meistern. Der Titel ist also véllig Frustfrei.
Wirklich freuen, einen schweren Abschnitt
gemeistert zu haben, konnt ihr euch aber ebenso
wenig.

Rétsel leicht gemacht

Die Fortsetzung beinhaltet aufféllig viele
Rétsel und Puzzles. Die haben aber auch nicht
mehr zu bieten, als sehr offensichtliche
Losungen. Eine sehr interessante Sache ist
hingegen die Tiermagie, die ihr mit Tak im Laufe
des Spiels entdecken kénnt. Mit Hilfe dieser
kann sich der Dreikasehoch in bestimmten
Momenten in ein Tier verwandeln, um die
Situation mit Hilfe der speziellen Fahigkeiten
des Tiers zu meistern. Im ersten Teil musste
unser kleiner Freund noch den passenden
Helfer fiir sich gewinnen. Als Eichhérnchen
konnt ihr in kleine Zwischenrdume vordringen.
Als Bar eure Kraft entsprechend einsetzen. Aber
ihr seht: Auch hier wird das Rad nicht neu
erfunden.

Im Flusswelt-Level seid ihr mit allerhand
Wasserfahrzeugen unterwegs.

doch

Die zweite Meinung

Ganz klar: Tak 2: Der Stab der Trdume richtet sich an die jungen
Spieler. Zwar wurde dem Spiel ein USK-Rating “ab
viel élter sollten die Spieler auch nicht sein. Fiir mich ist der Titel
nichts. Ich bin in knapp zehn Stunden durch die Geschichte
gehipft, ohne auch nur einmal richtig gefordert worden zu sein.
Von daher auch mein Rat: Macht nicht den Fehler, Tak 2 auf eine
Stufe mit Spielen wie Super Mario Sunshine zu stellen. Beide Spiele
magen bunt sein. Sie mogen auch jeweils niedliche Charaktere
der Anspruch der beiden Titel
unterschiedlich wie Grundrechnen und Algebra.

rteilt, doch

ist ahnlich

Das hat Tak 2: Der Stab der Trdume auch
nicht nétig. Das Spiel will weder innovativ
noch sonderlich originell sein. Auch technisch
kann der Titel nattirlich nicht mit den GréBen
des Genres mithalten, wobei Grafik und
Synchronisation durchaus zu punkten wissen.
Das Programm mochte der Nickelodeon-
Generation eine sinnvolle Spielerfahrung
geben und dieses Ziel hat Entwickler
Avalanche auch erreicht. Altere Jump'nRun-
Freunde sollten dem Titel also seine
Leichtigkeit nachsehen. Wéhrend des Spiels
konnt ihr tibrigens noch diverse Minispielchen
freischalten, die ihr dann auch im
Mehrspielermodus spielen konnt. Dinge, wie
der Hihnerkampf machen das Spiel aber
auch nicht wirklich interessanter. (BS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: THQ
Hersteller: Avalanche
Internet: www.thg.de
Erhédltlich:  25.03.2005 Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK: ab 6
Eingewdhnung: sofort Preis: ca.60€
Schwierigkeitsgrad:
RO VRN SR
feicht normal schwer
Grafik:
Sound:
Gameplay:
Dauerspaﬂi i
Multiplayer: (4 g L4 F
Humor

leicht zugénglich
Alter 12+ ist unterfordert
Geschichte wirkt halbherzig

Tak und die Macht des Juju THQ
ca.40 € Ausgabe 3/04:77%

Die Nickelodeon-Generation wird es
lieben. Altere Spieler sind unterfordert.

(sewerrunc ) ),
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TEST

DONKEY

.ﬂ‘

Trommelt es nieder!

Das hat was von einem Priigelspiel: Der Affe gegen das fette Wildschwein.

sind Spi

Das hat gesessen. Unser Mons!erelefant gibt den Léffel ab. Diese

Thék

&hrend ihr diese Zeilen lest, werden schon
m tausende Jungle Beat-Spieler mit roten
und pochenden Handflachen zu kdmpfen haben.
Wer einmal auf Nintendos Bongos geklopft hat,
weil3, wovon wir schreiben. Geschwindigkeit ist
namlich keine Hexerei und hier braucht ihr eine
Menge davon. Es darf also wieder getrommelt
werden. Doch diesmal misst ihr nicht bestimmte
Rhythmen klopfen, sondern ein klassisches 2D-
Jump'n'Run per Bongocontroller steuern.

Gib dem Affen Zucker

Donkey Kong Jungle Beat erinnert spielerisch
an die Donkey Kong Country-Spiele. Ihr lauft von
links nach rechts, hiipft Gegnern auf den Kopf,
kdmpft gegen Bosse und sammelt Bananen. Es
piepst, klimpert und dudelt. Dazu natiirlich Kongs
affiges Gebriill. Die Spielmechanik ist bewusst

Ihr miisst trommeln wie der Teufel, um dem
Riesenfisch zu entkommen.

simpel gehalten. Mit Schldgen auf die rechte
Bongo rennt ihr nach rechts. Mit Schldgen auf die
linke Bongo lauft ihr nach links. Das Trommeln
auf beide Bongos lasst euch Springen. Wenn ihr
in die Hande klatscht, interagiert ihr durch das
eingebaute Mikrofon mit der Umwelt. So
entstehen teils sehr raffinierte Spielsituationen,
die euch trotz des einfachen Gameplays anfangs
etwas verwirren werden. Uberall im Spiel gibt es
Gegenstande, die euch schleudern, werfen oder
in die Liifte hochziehen. Um diese Situationen zu
meistern, musst ihr richtige Combos trommeln.
Besonders die Kimpfe gegen die Bossgegner
sind schén umgesetzt. Mal versucht ihr euch in
einer Art Beat’em-Up, ein anderes Mal im
Stakkatoboxen. Insgesamt ist die Trommelei aber
nach gut vier Stunden beendet. Kurze Pausen
aufgrund der starken Beanspruchung der
Handflachen eingerechnet.

Schick, aber einfach

Technisch ist Jungle Beat natirlich alles
andere als eine Offenbarung. Doch die Grafik ist
schick und hélt ein paar putzige Effekte parat.
Trotz des unabstreitbar hohen SpielspaRes
wirkt der Titel aber ein bisschen wie ein
Verlegenheitsprodukt fiir den Bongocontroller,
der ohne eine solche Software wohl auf dem
Schrank verstauben wiirde. Das Spiel gibt es
mit und ohne Bongo zu kaufen. Aber Vorsicht:
Mit einem normalen Controller macht’s nur
wenig Spaf. (BS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Nintendo
Hersteller: Nintendo
Intern www.nintendo.de
Erhéltlich: Jetzt Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewdhnung: sofort Preis: ca.50¢€

Schwierigkeitsgrad:
ENE IR e
leicht

normal schwer

Grafik:

CAT AT 2
Sound: L’ dig 7 7
Gameplay: L’ g Lﬂ k’ g
DauerspaB: L’ Lﬂ l.’ Lol g
Multiplayer: nicht vorhanden

wirklich eine neue Steuerung
fesselnde Spielszenen

anstrengend zu spielen
sehr kurz

Donkey Konga Nintendo
ca.50 € Ausgabe 6/04: 87%

Mutig und innovativ, aber leider viel zu
kurz.

NGAMES | April/Juni 2005
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In einer Zeit, in der die Erde und die Ozeane nur noch mérchen-
haft erscheinen und die Welt aus schwebenden Inseln im Himmel
besteht, entdecken zwei junge Helden ihre schicksalhafte
Verbindung, im Kampf um die Rettung ihrer Welt. Auf deiner aben-
teverlichen Reise durch wundersame Landschaften steverst du eine
Truppe von Kémpfern und trittst mit einem neuartigen und blitz-
schnellen Kampfsystem gegen gigantische Kreaturen an.

BATEN KAITOS ™

Die Schwingen der Ewigkeit und der verlorene Ozean
Exklusiv fir Nintendo GameCube

und der verlorene Ozean

Ab 1. April im Handel!



springt hdoher?

NBA STREET V5

Mario oder Mike D - wer

ur Abwechslung mal wieder ein
E Sportspiel von EA. Doch gerade
GameCube-Besitzer  sollten  jetzt nicht
gelangweilt weiter blattern, denn in NBA Street
V3 tauchen Mario, Luigi und Peach als
spielbares Allstar-Team auf. Ganz recht, ihr
kénnt mit diesem Team gegen Shaq O'Neil,
LeBron James oder gar die Beastie Boys (ja, die
Beastie Boys) antreten. Verriickt, aber witzig!
Der Rest entspricht groBtenteils dem, was
man von fritheren NBA Street-Titeln und den
tiblichen EA Sportspiel-Updates kennt: Simples
Arcade-Gameplay, temporeich und einsteiger-
freundlich. Viel Freiraum wurde der eigenen
Kreativitat eingeraumt. So konnt ihr nicht nur
eure eigenen Spieler erstellen , sondern gleich
ganze Teams. Als wichtigsten neuen Spiel-
modus gibt es die Street Challenge, die man
sich als eine Art “Karrieremodus fiir die StraRe”
vorstellen kann. Auf dem Spielfeld wurde die
Steuerung deutlich verandert: Der C-Stick - in
diesem Fall Trick Stick
genannt - ermdglicht
euch in Kombination
mit den Aktions-
buttons  schnellen
Zugriff auf 40 schicke
Tricks und Moves, die
ebenso spektakular
wie ansehnlich sind.

Jump around
Mehrere solcher
Tricks lassen sich zu
Kombos verkniipfen,
die wieder zum
allseits beliebten

Gamebreaker fiihren.
Eine tolle Neuheit:

Selbst
wéhrend
des Game-
breakers kénnt ihr
eingreifen und wahn-
sinnige Spielziige zaubern,
vor denen selbst die Harlem
Globetrotters auf die Knie fallen
wiirden. Es sei zu erwahnen, dass die Nintendo-
Figuren bei solchen Aktionen langst nicht so
eine tolle Figur machen, wie die “echten”
Spieler. Zusammen mit ein paar Mario-
Soundeffekten und sogar einem Mario-
Spielfeld wirkt das dann doch schon etwas
fremdartig. Aber egal, es ist halt nur ein lustiger
Zusatz.

Oft kann man bei Sportspielen ja ruhig mal
ein oder zwei Updates tiberspringen, weil sich
eine Neuanschaffung nicht unbedingt lohnt.
Nicht so bei NBA Street V3, denn dank der
Neuerungen kommt man als Basketballfan an

Dunk-Contest: Der wohl spektakuldrste Modus im Spiel. Da muss schon
viel geiibt werden, um gut zu sein.

diesem  Spiel
Y7 i .
M@, nicht  vorbei.

Quereinsteiger
greifen also sofort
zu V3, Besitzer von fritheren Titeln werden
erneut zur Kasse gebeten - bis V4 kommt.
Videospiele sind halt ein teures Hobby... (SRO)

Wie zuvor nimmt es das Spiel mit dem
Realismus nicht so genau. Pfft, wen kiimmert's?

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: EA
Hersteller: EA Big_
Internet: www.electronic-arts.de

Erhaéltlich: Jetzt! Spieler: 1-4

Sprache: deutsch USK: ohne

Eingewdhnung: sofort Preis: ca.60€

Schwierigkeitsgrad:

R T S e W

teicht normal schwer
Grafik: L’ L’ K’ kﬂ
sond: gD LS
Gameplay: (didigid ¢
DauerspaBi: L4 L’(’ g

[ ]
‘g‘ LAY

Mario ist zwar der Meister im Springen, aber so
habt ihr ihn noch nie gesehen!

[

Frauen-Power! Peach lasst alle Manner wie die
0Olgétzen stehen und setzt zum Dunk an.

iplayer: LALALALY

Mario, Luigi und Peach
neue, bessere Steuerung
sehr umfangreich
Klischees ohne Ende

NFL Street EA
ca.30€ Ausgabe 1/04: 84%

Mit Beats, Dunks und Mario geradewegs in
die Herzen der Zocker.

cC
BEWERTUNG _ %
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VIEWTIFUL JOE 2

uUnd wieder einmal heiBt es:

Henshin a go-go, Baby!

apcom ist schon ein komischer Laden:
E Einerseits offenbaren sie sich mit dem
ersten Vietiful Joe und dem vierten Resident Evil
als Retter der Videospielkultur, andererseits fallen
sie auch immer wieder auf ihr tibliches Recycling-
Schema zurick. Viewtiful Joe 2 ist seinem Vorgan-
ger so dhnlich, dass man es auf einen fliichtigen
Blick exakt fir den gleichen Titel halten kdnnte.
Ist es nattirlich nicht, obwohl nahezu das
gesamte Spiel unveréndert tibernommen wurde.
Wie zuvor hiipft ihr mit eurem Superhelden Joe
durch 2D-Level mit 3D-Grafik, verkloppt
massenweise Fieslinge und setzt eure VFX-
Superkréfte ein: Zeitlupe, Mach Speed und Zoom
sind auch in Teil zwei unveréndert mit von der
Partie. Neu im Bunde ist Joes Freundin Sylvia, die
- man mag es kaum glauben - ihre eigenen
Fahigkeiten mitbringt. Nicht nur, dass sie eine
Schusswaffe trdgt, die im Laufe des Spiels
aufgewertet werden kann, nein, sie hat auch ihre
eigene VFX-Kraft: Repeat. Eine Art Aufnahme-
funktion, mit der ein Move dreimal wiederholt
werden kann. Mit dreifacher Wirkung, wie immer
die auch aussehen mag. Mal ist dieser Dreieran-
griff flir bestimmte Réatsel nétig, mal fir
Endbosse. Wenn ihr allerdings
genau wéhrend der
“Aufzeichnung”
angegriffen
werdet,
kriegt

ihrauch dreifach eins auf die Glocke.

Der griine Punkt

Als Preis dafir hat Sylvia keine Mach-Ge-
schwindigkeit. Jedoch kénnt ihr jederzeit auf
Knopfdruck zwischen Joe und Sylvia wechseln,
was an vielen Stellen hilfreich, aber auch ge-
féhrlich ist. So kann Joe zum Beispiel durch Mach-
Speed Flammen l6schen - solltet ihr aus-
gerechnet in dem Moment zu Sylvia wechseln,
wird der Dame mangels Mach-Féhigkeit ganz
schon warm. Der Ratsel-Anteil ist etwas héher als
beim Erstling, teilweise muss man schon mehr als
zweimal (iberlegen, um auf die Lésung zu
kommen. Uberhaupt ist inhaltlich und spielerisch
mehr Variation drin. Insgesamt ist Viewtiful Joe 2
seinem Vorgénger aber zum Verwechseln
ahnlich. Wer mit dem ersten Teil nichts anfangen
konnte, kann den Nachfolger gleich vergessen,
aber Fans von Joe kdnnen blind zugreifen! (SRG)

Sylvia bei Ausiibung ihrer speziellen VFX-Kraft.
Wer sich mit ihr anlegt, hat nichts zu Lachen.

g
was wi'llst du{damit sagen?

Typisch
angenervt.

Hat in jeder

was zu . Joe ist sichtlich

EEENCR DD D DY
var W (]
wuuy

Ganz wichtig bei japanischen Superkdmpfern:
Der extra lange Schal. Ohne den geht gar nichts.

) KURZ + KNAPP
_ Vertrieb:

Capcom
Hersteller: Clover
Internet: www.capcom-europe.de
Erhéltlich:  31.03.2005 Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ab 12
Eingew6hnung: 30 Min. Pre ca.60 €
Schwierigkeitsgrad:

SN S S B e

leicht normal schwer

Sylvia als zweiter Charakter
hoherer Ritsel-Anteil

mehr Abwechslung

ansonsten aber alles beim Alten

Viewtiful Joe Capcom
ca.30 € Ausgabe 11/03:87%

Raider heiflt jetzt Twix - sonst dndert sich
nix.

=
BEWERTUNG — — _ M
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dellos. Die G
bei Schldgen sind sehr realistisch.

erfor

Bei Treffern fliegt der SchweiB der Kontra-
henten durch den Ring.

Im Staples Center ist immer was los. Gute
sind hier gern |

Verriickt: Evander Holyfield gegen einen blut-
jungen Ali.Wenn das nicht Gdnsehaut pur ist.

Ali: Immer locker auf den Beinen und

Round 2

Keiner boxt besser!

Der neue Spielgewichtchampion!

| FIGHT NIGHT

vander Holyfield gegen Muhammad
E Ali. Geht nicht? Geht doch! Mit Fight
Night Round 2. In EAs Ausnahmeboxspiel
stehen sich wieder die GroBen aus 30 Jahren
Boxsport gegeniiber und ihr seid mittendrin.
Welche Figur ihr dabei macht, liegt an euch.
Dank Editor bastelt ihr einen netten
Prigelknaben und haut euch durch die
Weltrangliste. Alternativ geht's auch per
Schnelleinstieg oder im Mehrspielermodus,
doch angesichts eines wirklich gelungenen
Karrieremodus ist dieser Umstand blof3
schmiickendes Beiwerk.

Keine Schmerzen!

Stilecht beginnt jede Boxkarriere mit
einem knallharten Training. Denn wie ge-
habt kommen auch in Fight Night Round 2
Rollenspielelemente zum Einsatz. Gewicht-
heben verbessert eure Kraftwerte, Training am
Sandsack eure Schlagféhigkeiten und Sparring
eure Kondition. Das Feine an Fight Night Round 2
ist, dass kaum ein Kampf dem anderen gleicht.
Ob ihr nun gegen Joe Frazier oder Sonny
Liston boxt, alle Boxer missen in der ersten
Runde analysiert werden. Z&h und hart oder
eher Glaskinn, aber flink? Ihr miisst euch auf
viele Stile einstellen und entsprechend
reagieren. Wahrend euch Schlager mit Treffern
schwer zusetzen, versuchen die Flinken, euch
mide zu tanzeln. Dennoch gibt es fir alle
Situationen die richtige Taktik. Wildes
Tastendriicken fihrt binnen kiirzester Zeit
zum eigenen K.O. lhr solltet auf eure
Energie und Ausdauer achten. Wer den-
noch kurz davor ist, schlapp zu machen,

ist unfair?

beim Angriff.

gegen Fli
Nicht unbedingt.

kann den Gegner nun Klammern, um Zeit
zu gewinnen.

Die Steuerung kennen wir vom Vorganger.
Mit dem linken Stick wird der Boxer bewegt. Mit
dem rechten werden die Schldge ausgeteilt.
Dabei versucht man, mit dem Stick die
Bewegungen des Arms zu imitieren. Der rechte
Stick des Cube-Controllers ist dafiir zwar nicht
ideal, FNR 2 bleibt aber gut spielbar. Ist die Stra-
tegie richtig, klappt es auch mit dem Siegen.
Dann winken Preisgelder und Sponsoren.
Solltet ihr den Aufstieg ins Profilager wagen,
gilt es wiederum Moneten zu investieren. Dafiir
leistet ihr euch dann neue Trainer, die euren Stil
verbessern. Neue Bikinigirls und eine Ein-
marschhymne haben dartber hinaus auch
Einfluss auf eure Boxféhigkeiten — wenn auch
nur marginal. (BS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: EA
Hersteller: EA Sports
Internet: www.electronic-arts.de
Erhaltlich: Jetzt Spieler: 1:2
Sprache: deutsch USK: ab 6
Eingew6hnung: 15 Min. Preis: ca.60€

Schwierigkeitsgrad:

Grafik: gigigig g
Sound: K’ L’ L’ l‘,’
Gameplay: L’ k’ U t’ £
Dauerspaf: LAldldig -
Multiplayer: U4 4 Ld g o

simuliert den Boxsport perfekt

beste Présentation

Toptechnik

Steuerung auf dem Cube nicht optimal

Def Jam: Fight for NY EA
ca.60 € Ausgabe 6/04: 87%

Voll auf die ZwéIf - nie war Boxsport
besser.

BEWERTUNG %
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UEFA CHAMPIONS LEAGUE

2004-2005

s gibt tatsdchlich neue Elemente im
Evirtuellen UEFA-Land. Da wére zum
einen der Story-Modus, der euch als Spieler,
Manager oder Trainer eine echte Geschichte
rund um die Teilnahme an der Champions
League erleben lasst. Gleich zu Beginn
des Modus miisst ihr euch
Qualifikationsspiel behaupten.

im finalen
Habt ihr

das Match gewonnen, wird die Geschichte

weitergesponnen. Verliert ihr, bekommt ihr
die Hame von Fans und Presse zu lesen.
Zwischen den Spielen vernehmen eure
Ohren das EA Talkradio. Diese fiktive Sendung
handelt immer tber das aktuelle Spiel, in
der der Moderator seine Horer fragt, was sie
denn so von dem Spiel halten oder gehalten
haben. Ansonsten ist der Titel FIFA 2005
gleichwertig. (BS)

Die Wiederholung verrit, warum unsere Dort-
munder Recke bei diesem Tor geschlafen hat.

sich

g g und Fans
hinter dem Tor. Das Stadion lebt.

TEENAGE MUTANT NINJA
TURTLES: Battle Nexus 2 =3

an will es fast nicht wahr haben, aber es
m scheint, als wolle Konami kein gutes
Turtles-Spiel programmieren. Am Vorgéanger
kritisierten wir in Ausgabe 04/04 den fehlenden
Vier-Spieler-Modus. Der ist nun vorhanden, doch
im Gegenzug verschlechtert sich das Spiel in
nahezu jeder anderen Hinsicht. Das Gute voran:
Die Cel-Shading-Grafik ist

Gegnern aufgrund der hakeligen Steuerung
standig Wurfsterne in die Schnauze hauen
lassen muss. Ein Battle Nexus 3 ist nicht
unmoglich und vielleicht klappt es dann, dass
alle Komponenten des Spiels harmonieren. So
konnten die vier Kréten-Ninjas auch fiir Nicht-
Fans interessant werden. (BS)

auf gewohnt gutem Niveau
geblieben. Der Stil passt
einfach zu den kloppenden
Reptilien. Vor jeder Mission
gibt's  Ausschnitte  der
neuesten Turtles-Staffel. Die
Présentation ist also bestens.
Turtles-Fans werden sich
freuen. Doch was ist mit der
Kl und der Steuerung
passiert? Zwei, wie jeder
weiB3, nicht unerhebliche
Punkte, die ein Spiel
aufsteigen oder abstiirzen
lassen  koénnen.  Schon

b

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: EA
Hersteller: EA Sports
Internet: www.electronic-arts.de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-4
Sprache: deutsch USK: ohne
Eingew6hnung: 15 Min. Preis: ca.60 €

Schwierigkeitsgrad:
S NI NG RO DI

leicht normal schwer

Grafik: u w@ &
Sound: L‘ﬂlﬂkﬂ'@‘f‘
Gameplay: Q’ l“’ L‘,’ 'i’ #
Dauerspag: (4 Lh’ L“’ Qﬂ A

Multiplayer:

BYwy ;
Story-Modus sehr unterhaltsam
neue Standardméglichkeiten

super Préasentation
FuBball und kein Ende

FIFA 2005 EA
ca.60 € Ausgabe 01/05: 84%

Ein leicht verbessertes FIFA 2005 mit
Vereinsmannschaften.

BEWERTUNG /| C M

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Konami
Hersteller: Konami
Internet: www.konami-europe.com
Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-4
Sprache: deutsch USK: ohne
Eingew6hnung: 15 Min. Preis: ca.60 €

Schwierigkeitsgrad:

schwer

Grafik: L
Sound: (g
Gameplay: i &
Dauerspafl: a
Multiplayer: X

endlich ein Vier-Spieler-Modus
gute Grafik

brotlose KI

iible Steuerung

Teenage Mutant Ninja Turtles Konami
ca.40 € Ausgabe 4/04:61%

Leider nur minimal besser als der

extrem &rgerlich, wenn man
sich  von brotdummen

Gute Sache: Zu viert spielen macht SpaB. Alle Kréten haben
unterschiedliche Fihigkeiten.

BEWERTUNG

f‘/t‘
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Call of Duty:
Finest Hour

lattschuss auf dem GameCube! Die
E Weltkriegsballerei von Spark Unlimited
ist zwar immer noch authentisch und bietet mit
Stalingrad, Nord-Afrika und diversen Kampfen
an der Westgrenze des Deutschen Reichs auch
Schlisselgefechte des zweiten Weltkriegs, doch
spielerische Hohepunkte sind rar gesét. lhr
werdet von einer Mission zur nachsten geschickt
und bekommt Unmengen an Feinden fiir die
Flinte gekarrt. Ein spannendes Missionsdesign
taucht dabei aber nur selten auf. Zuerst spielt ihr
auf russischer, dann auf britischer und schlieBlich
auf amerikanischer Seite. Eine Identifikation mit
den Charakteren bleibt aber aus. Mehr

FlieBbandaction als Kriegsatmosphare. Wer die
PC-Version nicht kennt, wird vielleicht mit diesen
Kritikpunkten leben kénnen, doch auch Call of|
Duty: Finest Hour muss sich an aktuellen Ego-
(BS)

Shooter-Standards messen lassen.

EGO 2 g o ACT
i 20%

Bdése Nachbarn

oody hat ein Problem, denn sein

Nebenbewohner Herr Rottweiler ist
dieser Typ Nachbar, der in Unterhose vor dem
offenen Fenster steht. In der Reality-TV-Show
Bose Nachbarn schleicht sich Woody in
Rottweilers Haus und sorgt ein bisschen fiir
Chaos: Das Deospray wird mit einem
Haarwuchsmittel vertauscht, der Esstisch mit
einer Sage bearbeitet und die Geburtstags-
torte mit Knallfréschen prapariert. Wéhrend
Rottweiler seinem Tagesablauf nachgeht,
geht ihr ihm aus dem Weg und misst euch
in brenzligen Situationen gar in Schrénken
oder Fassern verstecken. Technisch hat das
Spiel nichts zu melden, die trége Steuerung ist
nicht so das Gelbe vom Ei, aber die Ani-
mationen sind schon ganz lustig und die
Streiche teilweise auch recht clever aus-
getiiftelt. (SRO)

GENRE-CHECKER

Lemony Snicket:

Rétselhafte...m

ie Geschwister Violet, Klaus und

Sunny werden im Haus ihres mrri-
schen Onkels zu diversen Hausarbeiten
verdonnert: Spinnen verjagen, Essen kochen,
Buicher einsortieren... nicht gerade das, was
Kinder in ihrer Freizeit am liebsten tun. In
der Regel lauft ein Szenario so ab, dass
zunéchst diverse Gegenstdnde eingesammelt
werden missen. Mit denen bastelt Er-
findergenie Violet dann eine seltsame
Maschine oder eine Waffe fiir Klaus. Mit Baby
Sunny gibt es ein paar lustige Jump'n’Run-
Passagen, in denen das Gor so richtig
aufdreht und sich beispielsweise durch
Hindernisse mit ihren vier Zdhnen hindurch
beiBt. Fur erfahrenere Spieler ist der Titel
definitiv zu leicht und zu kurz, aber Kinder,
Junggebliebene und Potter-Fans kénnen mal
einen Blick drauf werfen. (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP KURZ + KNAPP KURZ + KNAPP
Vertrieb: Activision Vertrieb: Koch Media Vertrieb: Activision
Hersteller: Spark Unlimited Hersteller: JoWood Hersteller: i Amaze
Internet: www.call-of-duty.com Internet: www.boese-nachbarn.com Internet: www.activision.de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-4 Erhaltlich Jetzt! Spieler: 1 Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ab 18 Sprache: deutsch USK: ab 6 Sprache: deutsch USK: ab 12
Eingewdhnung: 15 Min. Preis: ca.60€ Eingewdh g: 15 Min. Preis: ca.20€ Eingewdhnung: 15 Min. Preis: ca.50 €
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
IR [ SR W BN DR G W R SN EE o e E—
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

verschiedene Fronten lustige Gags gute Prasentastion

voller Live-Support glinstiger Preis abwechslungsreich

spielerisch unter Méglichkeiten technisch hinterm Mond sehr kurz

teils sehr frustig auf Dauer monoton sehr einfach
Medal of Honor: Frontline EA The Urbz: Sims in the City EA Harry Potter: Askaban EA
ca.30 € 01/03: 84% ca.60 € Ausgabe 1/05: 88% ca.60 € Ausgabe 5/04 83%

Auf der Konsole bleibt das Spiel klar unter
den Méglichkeiten.

(sewerrunc ) =) O/

SpaBiger und kurzweiliger Software-
Kleinkrieg zum Schnédppchenpreis.

(sewewrune ) () 0/c)

Kurzes, aber unterhaltsames Abenteuer
fiir jiingere Spieler.

(seweerune /) ()U/c)
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Spongebob:
Der Film

ideospielumsetzungen zu Cartoon-
m Serien oder Kinofilmen gehen ja gerne
mal in die Hose. Die Versoftung des
SpongeBob-Filmes gehért zum Gliick nicht
dazu, sondern ist ein grundsolides Jump'nRun,
das das Genre zwar nicht revolutioniert, aber
das Meiste richtig macht. Um nicht in der
Belanglosigkeit zu versinken, gibt es Renn-
spielabschnitte - und siehe da, die machen
teilweise sogar mehr SpaR als der restliche
Hupfspielkram. In beiden Féllen haben die
Programmierer ihre Hausaufgaben gemacht
und leisten bei Steuerung und Kamerafiihrung
saubere Arbeit. Ganz wichtig bei einem
SpongeBob-Produkt ist natirlich der Humor.
Der ist zwar Geschmackssache, wurde in
diesem Fall aber gut ins Spiel iibertragen. Viel
mehr kann man von einer Filmumsetzung
auch nicht verlangen. (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb:

Winnie Puuh:
Kunterbunte.

Dragonball 2:

m Budokai 2 m

u, Mann... wie soll man ein Spiel

bewerten, dass  knapp lber
Teletubbies-Niveau liegt und jeden, der
Orangensaft von Domestos unterscheiden
kann, hoffnungslos unterfordert? Da redet
Winnie Puuh nicht von seinem Bauch,
sondern von seinem “Biuchlein” und l4sst
so Klopfer wie “Ferkel wird sich riesig tiber
den Besen freuen, um sein Haus fegen zu
kénnen” vom Stapel. Klar, nichts rockt mehr
als Fegen! Der spielerische Anspruch ist dem
geistigen angepasst: Ein weniger als simples
Abenteuerspielchen in fiinf kurzen Kapiteln
und eine Sammlung Mini-Games, fiir die ein
Mario Party sich schamen wiirde. Keine
Ahnung, ob Achtjéhrige daran Spa8 haben
konnten, aber fiir die 30 Euro Kaufpreis
empfehlen wir lieber einen Ausflug ins
Phantasialand... (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb:

chon der Vorgdnger hatte uns
E angenehm (iberrascht: Keine Spur von
unmotivierter Lizenzverwurstung, sondern ein
solides Priigelspiel mit zusitzlichem Fan-
Appeal. Das war vor ber einem Jahr, und nun
haben die Entwickler noch eine Schiippe
draufgelegt. Alle Modi des ersten Teils wurden
auch in Budokai 2 integriert - bis auf den
ohnehin schwachen Story-Modus, der durch
einen deutlich besseren Dragon World-Modus
mit intelligenten Strategie-Elementen und
einigen Uberraschungen ersetzt wurde. Den
gréBten Sprung hat aber eindeutig die Grafik
gemacht, der typische Cel Shading-Look sieht
auf dem Cube sogar deutlich besser aus als auf
der PS2. Abstriche gibt es wieder mal bei der
Steuerung. So imposant die fliegenden
Kampfer auch sind, wann lernen sie endlich,
sich auch mal wegzuducken? (KR)

GENRE-CHECKER

THQ Ubisoft Vertrieb: Atari

Hersteller: Heavy Iron Studios Hersteller: Phoenix Studios Hersteller: Dimps
Internet: www.thqg.de Internet: www.ubisoft.de Internet: www.atari.de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-4 Erhiltlic 27.03.2005 Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ab 6
Eingewdhnung: 15 Min. Preis: ca.60€ Eingewéhnung: sofort Preis: ca.30¢€ Eingewéhnung: 15 Min. Preis: ca.50€
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
T O TS o . R (T (R L e S CHR
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

sehr nah am Film preisgiinstig *hiistel* klasse Cel Shading-Grafik

typischer Spongebob-Humor kmdgere(ht *rochel* guter Dragon World-Modus

technisch nur Durchschnitt ilig *gdhn* fiir Fans die Offenbarung

sehr leicht knapp iiber ies-Ni *schnarch* noch immer Steuerungsprobleme
Die Unglaublichen THQ Spyro: A Hero's Tail Vivendi Dragon Ball Z: Budokai 2 Atari

ca.50€ Ausgabe 1/05: 64%

€a.60 € Ausgabe 1/05: 80%

ca.30 € Ausgabe 12/03:74%

erfiillt, alles

palem'

Wer das hier lesen kann, ist schon zu alt.

Besser als der Vorgénger und fiir Fans ein
Pflichtkauf.

Wﬁﬂ/ ewerrone /= 7/ W aewerrune ) () 0/
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ie Biene Maja kennt keine Zeit und keine
Trends. Schon im Jahre 1912 durften die
ersten Leseratten in die Welt des putzigen Insekts
eintauchen. Damals erschienen die ersten
Abenteuerbticher der Biene und ihres Kollegen
Willi. 1976 lief dann der erste Maja-Zeichen-
trickfilm im Fernsehen. Die logische Fortsetzung
ist die Verwendung der Figur im Videospiel. Der
neueste Auftritt dieser Biene, die wir meinen, hért
auf den Titel Die Biene Maja: Sties Gold.

Alle liehen Honig

In einem unbekannten Land ist folglich auch
auf dem GBA ein schoner Spatsommertag. Doch
fur unsere Titelheldin gibt es etwas zu tun. Den
Grund, durch 60 abwechslungsreiche Level zu
hupfen, liefern die gemeinen Hornissen, indem
sie die Lehrerin Kassandra entfiihren. Maja ist
zwar klein und frech, doch dank Karel Gott wissen
wir auch, dass sie schlau ist. Sie schnappt sich also
ihrem Freund Willi und will die Forderungen der
Hornissen erfiillen. Die dicken Brummer fordern
funf randvolle Honigtopfe. Bevor uns Maja von

de: Spinnen
Honigbiene gar nicht gut.

& AT M
Der Mond hilt ein Nickerchen, die
Gluhwiirmchen leuchten und Maja lichelt. SiiB!

sich erzahlt, misst
ihr euch zwischen
Maja und Willi als
spielbarem Charak-
ter entscheiden.
Beide Bienchen hiip-
fen aber identisch,
man kann also seinen
Geschmack entscheiden
lassen. Spielerisch wird na-
turlich das Genre nicht neu erf-
unden. Experimente gibt's hier
keine, dafiir aber ein technisch beein-
druckendes Hipfspiel fur die jingeren Spieler.
Die sieben Grafiksets des Titels bieten unter
anderem sommerliche Wiesen, verschneite
Abschnitte und néachtliche Umgebungen mit
niedlichen Details, wie einem schlafenden
Halbmond. Die Biene Maja kommt ohne
Frustmomente aus, bietet kindgerechte Rétsel
und vermeidet jegliche Gewaltdarstellung. Trotz
des “Kinder-Images” des Game Boy Advance gibt
es auf dem System vielleicht viel zu wenig Spiele
dieser Art. Umso erfreulicher ist es, dass Die Biene
Maja keinen wirklichen Anlass fir negative Kritik
gibt. Das ewig milde ldchelnde Bienchen kann
man also getrost dem Nachwuchs in die Hand
driicken, ohne sich Gedanken uber einen
eventuell problematischen Inhalt zu machen.
Kassandras Befreiung kann und will auch nicht
mit Mario-Titeln konkurrieren, obwohl natiirlich
Sprungmechanik und Aufgabenstellung dhnlich
sind. Maja legt sich eher mit Titeln, wie THQs Tak 2
an und nimmt sticht diese klar aus. Midways Spiel
bietet einfach die zielgruppengerechtere
Unterhaltung. (BS)

Levelende: Seht ihr Maja Antlitz auf dem
Display, ist wieder ein Abschnitt gemeistert.

Hecke. Cleveres Bienchen.

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Midwa
Hersteller: Shin’en Multimedia
Internet: www.midway.com
Erhéltlich:  18.03.2005 Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewohnung:  sofort Preis: ca.40 €

Schwierigkeitsgrad:
o

leicht normal schwer

Grafik:
Sound:
Gameplay:
Da’uerspal:: :

Multiplgyer;

kindgerecht...

...in jeder Hinsicht

technisch sehr solide
problematisch fiir iiber 10jéhrige

Tak 2: Der Stab der Traume
ca. 40 €

THQ
Ausgabe 2/2005: 55%

Kindgerechtes Hiipfspiel mit ausgefeilt
schéner Optik.

sewerrune () /)
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imon Belmont, der Held unserer frilhen

Konsolentage! Mit der Peitsche in der
Hand, dem 80er-Pudelschnitt auf der Birne und
dem beriihmten ,Kreuzbumerang” im Anschlag
macht sich der Transsylvanier auf, den bitter-
bosen Grafen Dracula vom feudalen Thron zu
dreschen. Dabei drgerte einen damals noch die
%*#$-Speicherregelung, nach der man jedes
Mal nach Ausschalten des Systems komplett
von vorne beginnen durfte. Zum Gliick leben
wir in den Zeiten des GBA! Die Grafik ist zwar
nicht wirklich die Bombe, aber dafiir kann das
Spielprinzip den Retro-Fan mal wieder restlos
begeistern. Monster verkloppen, Endgegner in
die Holle peitschen und Punkte sammeln ohne
Ende. Yay! Neulinge, die das Originalabenteuer
noch nie zuvor gespielt haben, sollten sich
trotzdem nicht abwenden, denn Castlevania ist
und bleibt ein gutes Spiel. (CS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Payback

hr spielt einen Mafioso, der sich in einer

fremden Stadt einen Namen machen
will. Dazu werden Autos gekapert, Auftrige von
Telefonen aus angenommen und die
Fahndungsleiste der Polizei méglichst niedrig
gehalten. Kommt euch irgendwie bekannt vor,
oder? Im Gegensatz zum grof3en Vorbild GTA ist
hierbei allerdings nicht die Auftragsarbeit der
Sinn eurer Existenz. Getreu dem Titel ist es euch
mit Hilfe von Fahrzeugen, Waffen und jeder
Menge Einfallsreichtum méglich schlicht und
ergreifend so viel fremdes Eigentum dem
Erdboden gleichzumachen, dass ihr die Punkte
zum Levelwechsel auch auf diese Weise
zusammenraffen kénnt. Die 3D Grafik ist relativ
flissig, die Explosionen elefantés und die
Fahrzeuge fliegen physikalisch korrekt durch die
Luft. Schade nur, dass die FuBgénger aussehen
wie Dreck-Knibbel auf dem Display. (cs)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

m Advance

Racing Gears

ealismus ade! Orbital Media lasst euch in
m getunten Kisten Platz nehmen, die noch
mehr unter der Haube haben, als nur ein paar
Flaschen Nitro. Neben den bekannten Aufriist-
maBahmen an Fahrwerk, Karosserie und Motor
misst ihr eure Vehikel noch panzern und mit
Waffen ausriisten bevor ihr euch auf die 25
Strecken des Spiels trauen diirft. Der Gegner ist
nicht zimperlich. Fahrt aber auch etwas Ki-los
durch die Gegend. Das gréfte Problem des Titels
ist aber die Ansicht. Rennspiele aus der Vogel-
perspektive verlieren schnell an Rasanz. Grafisch
kénnte ein Spiel dieser Generation auch einiges
mehr bieten. Mit
bis zu vier Spie-
lern macht Racing
Gears  Advance
dennoch ‘ne
Menge SpaB. (BS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Nintendo Vertrieb: f & f publishing Vertrieb: f & f publishing
Hersteller: Konami Hersteller: apex designs Hersteller: Orbital Media
Internet: www.nintendo.de Internet: www.apex-designs.net Internet: www.zoodigitalpublishing.com
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-4 Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-4
Sprache: englisch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ab 16 Sprache: deutsch USK: ab 6
Eingewdhnung: sofort Preis: ca.20€ Eingewéhnung: _sofort Preis: ca.40 € Eingewéhnung: sofort Pre ca.40 €
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
U S ERS B D A S S I EE BN S S SR
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

durchdachter Levelaufbau feine 3D Grafik 25 Strecken, 12 Fahrzeuge

hat das Genre mit definiert WIRKLICH feine Explosionen! Perspektive schlecht

Dracula kriegt eine aufs Maul Passanten sehen aus wie Dreck Rasanz fehlt

etwas seltsame Speicherregelung Ubersicht geht oft zum Teufel grafisch mau
Castlevania: Aria of Sorrow Konami GTA Take 2 Need for Speed: Underground EA Games
ca.40 € Ausgabe 6/03:91% ca.40 € Ausgabe 1/05:92 % ca.40 € Ausgabe 3/04:79%

Guter Plattformer mit Peitsche und
seltsamer Speicherfunktion.

(sewerrune ) =) O/ Weewerrune ) C) O/ W sewerrunc. ) [ )

Kein Ersatz fiir GTA, fiir Choleriker aber
bestens geeignet.

Kénnte schneller unterwegs sein. Ist aber
lustig.

NGAMES | April/Juni 2005



h, Nostalgie! Das Wort sollte einen Preis

gewinnen, weil man damit auch
vollkommen iiberholte Spiele auf einmal
wieder attraktiv machen kann. Im Fall von Dr.
Mario ist das jedoch eigentlich gar nicht nétig.
Als frisch gebackener Doktor der Viren-
forschungsanlage des Pilzkénigreichs
(okaaaay...) muss unser Lieblingsklempner mit
seinen bombigen Vitaminpraparaten der
mikrobiologischen Bedrohung Herr werden.
Um das zu bewerkstelligen, ordnet ihr vier
gleichfarbige Pillensegmente/Viren in einer
Reihe an und *schwups* verschwinden die
kleinen Mistkerle spurlos. Das Spiel kommt
zwar zeitlos motivierend, aber mit nur einem
einzigen Spielmodus etwas mager daher.
Knobelfans greifen zu, alle anderen tiberlegen,
ob sie mit ihrer Kohle nicht etwas anderes
anfangen. (CS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

It's Mr. Pants

allo! Und willkommen in meiner

Unterhosenwelt.” Na, wenn das nicht
die Hélle von einem Begriungssatz ist! Mal
ganz abgesehen vom etwas unheimlichen
Drumherum ist Mr. Pants eigentlich gar keine
so Uble Idee. Etwas simpel vielleicht, aber
durchaus motivierend: Die Uber das Spielfeld
verteilten Blécke und Teile missen mit den
zur Verfligung stehenden Ersatzteilen in
viereckige Form gebracht werden. Dann gibt
es Punkte und der Block verschwindet. Das
Trickreiche bei der Sache ist, dass nur Blécke
gleicher Farbe verschwinden, was besonders
in den hoheren Levels zu einiger Gehirn-
akrobatik fiihren kann. Um Zweifler ein wenig
zu beruhigen: Das Spielprinzip ist weit genug
von Tetris entfernt um auch Hardcore-
Blockebastlern etwas Neues bieten zu
kénnen. (Cs)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Tak2: Der Stab

der Traume m

ump’n'Run-Spiele auf dem GBA - liber
mangelnde Auswahl kann man

sich hier wahrlich nicht beschweren.
Allerdings ist ja nicht die Quantitat
entscheidend, sondern die Qualitit. Leider
gehort Tak 2: Der Stab der Trdume zur ersten
Kategorie: Die Geschichte um den kleinen
Pupanunu-Krieger reiht sich in die gesichts-
lose Riege der mobilen Hipfspiele ein. Zwar
bietet das Spiel die gleichen Features wie auf
dem GameCube, doch zur Geltung kommen
sie auf der mobilen Konsole nicht. Tak 2: Der
Stab der Trdume entwickelt auf dem GBA
keine Individualitat und ist komischerweise
deutlich schwerer als auf dem GameCube.
Manche Abschnitte sind sogar richtig fies.
Definitiv kein Muss-man-haben-Titel. Da
gibt es auf dem GBA deutlich besser
Konkurrenten. (BS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Nintendo Vertrieb: THQ Vertrieb: THQ
Hersteller: Hersteller: Rare Herstelle ___Avalanche
Intern Internet: www.thq.com Internef www.thqg.de
Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1-2 Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhéltl 31.03.2005 Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: englisch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne
EingewShnung: sofort Preis: ca.20¢€ Eingew6hnung: sofort Preis: ca.40€ Eingewéhnung: sofort Preis: ca.40€
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
DR ST YT NS GRS NS R I I N W Y R S ) (E
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

hochst motivierendes Knobelfest motivierend ohne Ende! nette Features

schmackofatziges Spielprinzip... sehr leicht anglich 0815-Gameplay

...mit einem mageren Spielmodus sehr fordernde Level... teils unfair

auf hoheren Levels irre schwer ...die spater abartig schwierig werden erstickt an Konkurrenz
Super Puzzle Fighter |l Turbo Capcom Super Puzzle Fighter Il Turbo Capcom Tak und die Macht des Juju THQ

ca.40 € Ausgabe 4/03:81%

Motivierende Medikation mit Multitalent
Mario!

(sewerrunc ) ()

ca.40 € Ausgabe 4/03:81%

Gut gelungenes Puzzle fiir die qualmende
Hirnrinde zwischendurch.

ca.40 € Ausgabe 3/04: 76%

Deutlich schlechter als auf dem
GameCube.

ewerronc ()07 W oewerrone =) =) /)
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onkey Kong ist der King of Swing,
E aber der GBA ist nicht der Koénig
der Ergonomie - weder der “alte” GBA noch
der SP. So innovativ die Spielidee auch sein

mag - die ganze Zeit Uber nur die
Schultertasten zu bedienen, fiihrt irgend-
wann zu schmerzenden Hénden. Das Level-
design schwankt zwischen pfiffig, einfallslos,
originell und gnadenlos unfair. Die Comic-
Grafik sieht mit ihren witzigen Animationen
aber ganz stiB aus, auch die locker-flockige
Dschungel-Musik geht ins Ohr. Neben dem
Haupt-Abenteuer gibt es noch ein paar
Minispiele fiir vier Spieler, in denen ihr um die
Wette klettert oder moglichst viele Fasser
zerschlagt. Der groBe Pluspunkt von DK: King
of Swing ist sicher die originelle Spielidee, die
Steuerung erfordert vom Spieler aber viel
Geduld und starke Nerven. (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Zelda Il: The
Adyv. of Link

AITAIS RIS R ARl
R e R s

Ose Zungen nennen Zelda Il gerne das

Stiefkind der Serie. Warum? Ganz ein-
fach: Weil ihr mit The Adventure of Link eine Mi-
schung aus reinrassigem Plattform Jump'n’-Run
und traditionellem, japanischen RPG vor euch
habt. Deswegen. Nein, nicht gleich die Fiuste
schwingen und Rachschwiire ablegen! Trotz der
etwas ungewohnten Aufmachung hat der ver-
nachlassigte Teil der Serie durchaus seine guten
Seiten. Die Zufallskdmpfe auf der weitldufigen
Weltkarte etwa (ja, richtig, Weltkarte) sind nicht
annahernd so entnervend wie vermutet und
auch die Palaste zeichnen sich durch intelligen-
tes Design und nett gemachte Rétsel aus. Leider
haben sich ein paar tible Schnitzer eingeschli-
chen, die vor allem die Textausgabe betreffen.
Sagen wir mal so:,Krieg Kerze in Parapapalast
Westen” ist nicht gerade das, was wir uns unter
einer informativen Konversation vorstelle. ~ (CS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Wade Hixton's

Counter Punm

ey, es ist Punch out! Erinnert sich
m noch jemand an den Klassiker auf
dem guten alten NES? Die Jungs haben
einen guten Job hingelegt und die
Atmosphdre und den Stil ganz prima
eingefangen. Den armen Wade hat es in ein
Provinznest namens Big Piney verschlagen,
welches sich groBspurig “Boxerstadt” nennt.
Da hier praktisch jeder mit Boxhandschuhen
rumrennt (auch Wade?! WTF?), ldsst der erste
Streit nicht lange auf sich warten. Wo einem
in den Zwischensequenzen der liebevolle
Zeichenstil und der erstaunlicherweise
gelungene Humor auffallt, trumpft das
Kampfgeschehen mit weichen Animationen
und taktischem Vorgehen auf. Schade, dass
die Spieldauer mit gerade mal acht Kampfen
geradezu lachhaft kurz ist. Trotzdem, gar nicht
mal so schlecht! (cs)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Nintendo Vertrieb: Nintendo Vertrieb: f & f publishin
Hersteller: Paon Corp. Hersteller: Nintendo Hersteller: Destination Software
Internet: www.nintendo.de Internet: www.nintendo.de Internet: www.dsigames.com
Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-4 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-4
Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: englisch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ab 6
Eingewdhnung: 30 Min. Preis: ca.40¢€ Eingewdhnung: 15 Min. Preis: ca.20¢€ Eingewéhnung: sofort Pri ca.30 €
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
I e R R GO S R U G TSR B R S G W BT EEEE
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer
pfiffige Spielidee Mix aus ADV, ACT und JNR Intelligente Kdmpfe
teilweise clevere Ritsel Zelda-typische Rétsel und Quests liebevolles Design und Storyline
teilweise auch frustig Zelda-untypische Schreibfehler I Humor! Wow!!
sehr gewshnungsbediirftig oft sehr verwirrende Laufwege Acht Kémpfe! VIEL zu kurz!
Mario vs. Donkey Kong Nintendo Zelda: A Link to the Past Nintendo Street Fighter Alpha 3 Ubisoft

ca.40 € Ausgabe 1/05: 87%

Oviainelles Dsch I-Ab das
manchmal an den Nerven zerrt.

ca.40 € Ausgabe 5/03: 98%

SEHR, sehr gewéhnungsbediirftiges
Action-RPG-Debiit.

ca.40 € Ausgabe 1/03:91%

Gutes Klopp-Spiel mit feiner Grafik.
Leider um einiges zu kurz.

(sewerrone = () Waewerrune ) C )0/ W sewerrune ) () O/
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ghts

R-Type Il

Spongebob:
Fotofieber

Vertrieb: f & f publishing Vertrieb: f & f publishing Vertrieb: THQ
Hersteller: Zoo Digital Hersteller: Zoo Digital Hersteller: Nickelodeon
Internet: www.zoodigitalpublishing.com Internet: www.zoodigitalpublishing.com Internet: www.thg.de
Genre: ACT Spieler: 1 Genre: ACT Spieler. 1 Genre: JNR Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ab 16 Sprache: deutsch USK: ab 6 Sprache: deutsch USK: ohne
Eingew6hnung: sofort Preis: ca.40€ Eingew6hnung: 15 Min. Preis: ca.40€ Eingewéhnung: sofort Preis: ca.50 €
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:

B UG GRS I BEES GEE P N R P PR PR BN GO S S VO UE

leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

nett erzihlte Story

akzeptable Grafik

sehr, SEHR grenzwertige Steuerung

Gegner oft aus dem Off schieBend

mieser Sound

schwabbelige Kollisionsabfrage

altbackene Technik

unverschamte Kollisionsabfrage

ungezieltes fotografieren reicht aus

Ballern, Ballern, Ballern

Force-Unit ist ‘ne lahme Schnecke...

noch ein Tiefschlag fiir Spongebob

Jack Slate ist hier deutlich schlechter als
auf der Konsole.

Oh mein Gott! Sie haben R-Type getotet!
Thr...

Fotos schieBen, rumriithren und nix geba-
cken kriegen. Spongebob ist auch dabei.

sewerrone /) /- Woswerrows ) ) O

Monopoly

Pac-Man World

Ms. Pac-Man:
Maze Madness

Vertrieb: f & f puplishing Vertrieb: f & f publishin Vertrieb: f & f publishin:
Hersteller: Zoo Digital Hersteller: Zoo Digital Hersteller: Zoo Digital
Internet: www.zoodigitalpublishing.com Internet: www.zoodigitalpublishing.com Internet: www.zoodigitalpublishing.com
Genre: STG Spieler: 1-4 Genre: JNR Spieler. 1 Genre: GSK Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne
EingewShnung: sofort Preis: ca.40€ Eingewohnung: sofort Preis: ca.40¢€ EingewShnung: sofort Pr ca.40 €
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:

[ = ) S O O S SN DO R S I O (RN R

leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

neue Regeln méglich

hiibsche Isometrie-Grafik

immerwahrendes Spielprinzip

alle Features des Brettspiels

ein paar nette Ideen

einige neue Ideen...

Schummeln nicht méglich

nervige Dudelmusik

...die aber nicht ausreichen

Brettspiele virtuell?

ziemlich belanglos

wir kdnnen es nimmer sehen!

Der digitale Bauléwe verliert deutlich an
Biss.

BEWERTUNG |~

Street Jam
Basketball

Pseudo-3D-Hiipfer mit Pac-Man. Ganz nett.

Wir erkennen die historische Leistung an,
aber nun ist’s gut.

ecweerone £/ O/ W oewenrons £ 23070

Premier Manager
2004-2005

Pferd und Pony:
Mein Pferdehof

Vertrieb: f & f publishing Vertrieb: f & f publishin Vertrieb: Digital Tainment Pool
Hersteller: Zoo Digital Hersteller: Zoo Digital Hersteller: Shoebox
Internet: www.zoodigitalpublishing.com Internet: www.zoodigitalpublishing.com Internet: www.dtp.de
Genre: SPS Spieler: 1-2 Genre: SIM Spieler: 1-2 Genre: SIM Spieler: il
Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewdhnung: sofort Preis: ca.40¢€ Eingewéhnung: 15 Min. Pre ca.40 € Eingewéhnung: sofort Preis: ca.40¢€
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:

v s W PR [ g S U R W RS [ §

leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

farbenfroh alle wichtigen Ligen viel Liebe zum Detail

iible Charakteranimationen trocken sehr realistisch...
es kommt kein gutes Spiel auf wenig Moglichkeiten ...deshalb auch sehr langweilig
Aktionen sehr begrenzt Manager auf GBA? das ei Reiten ist unter aller Sau

Basketball, wie er nicht sein sollte.

Trockener Manager mit eingeschrankten
Moglichkeiten.

Realistisch, aber einschldfernd. Jedem das
seine.

sewenrone ) =) /0 W aewearune =) ) /)
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Lilo & Stitch 2

Kill.Switch

Vertrieb: THQ Vertrieb: EA Vertrieb: f & f publishing
Hersteller: Heavy Iron Hersteller: EA Hersteller: Zoo Digital
Internet: www.thqg.de Internet: www.electronic-arts.de Internet: www.zoodigitalpublishing.com
Genre: JNR Spieler: 1 Genre: ACT Spieler: 1-2 Genre: RPG Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: englisch USK: ab 16
Eingew6hnung: sofort Preis: ca.45¢€ Eingewéhnung: sofort Pr ca.40 € EingewShnung: sofort Prei ca.40 €
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:

R T P R G SSRN REN BN Y W D A D G S B W

leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

maue Grafik schén bunt recht anspruchsvolles Gameplay

praktisch keine Motivation

abwechslungsreiches Gameplay

gelungener Soundtrack

schizophrener Levelaufbau

nicht besser als Teil 1

gewohnungsbediirftige Steuerung

SCHON WIEDER das gleiche!

eher was fiir die Kleinen

schlappe Gegner-Kl

Auch Spongebob wird irgendwann mal ein
gutes Spiel bekommen. Irgendwann

Wer Teil 1 schon hat, kann die Kohle
stecken lassen.

Ordentliches Gameplay mit vermurkster
Technik. Schade.

sewcaruns /) /0 W oewerone /=[O0 Waewsnrune ©) )0/

Wings

Final Fantasy I1&ll:
Dawn of Souls

Hamtaro:
Rainbow Rescue

Vertrieb: f & f publishing Vertrieb: Ni d Vertrieb: Nintendo
Hersteller: Metro 3D Herstelle Square Enix Hersteller: Nintendo
Internet: www.metro3d.com Internet: www.nintendo.de Internet: www.nintendo.com
Genre: EGO Spieler: 1-4 Genre: RPG SSpieler: 1 Genre: ADV  Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK: ab 12 Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewdhnung: sofort Preis: ca.40€ EingewShnung: 30 Min. Preis: ca.40€ EingewShnung: sofort Preis: ca.40¢€
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:

S R R A GG B GRS D R D P N NG D R T S N R

leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

nette 3D Darstellung

zwei Spiele, ein Preis

einfach und doch umfangreich

sehr motivierender Storyveriauf...

neue Sidequests

kindgerechte technische Umsetzung

...bis euer d plétzlict wird

extra Inhalte fiir den GBA

unniitzer Zweispielermodus

zu viele

kaum Unterschied zum Vorgédnger

leicht schwabbelige Steuerung

Orden!h:hes Shoot em Up mnt

terrori

Gelungenes Spiel mit hoher
Langzeitmotivation.

Netter Nachfolger ohne te
Uberraschungen.

Wa /)] WM BEWERTUNG [

Die Unglaublichen

Defender of the
Crown

Cosmo & Wanda:
Wenn Elfen helfen

Vertrieb: THQ Vertrieb: f & f publishing Vertrieb: THQ
Hersteller: Helixe Hersteller: Zoo Digital Hersteller: Helixe
Internet: www.thqg.de Internet: www.zoodigitalpublishing.com Internet: www.thg.com
Genre: JNR Spieler: 1 Genre: STG Spieler: 1 Genre: JNR Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ab6 Sprache: englisch USK: 6 Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewéhnung: sofort Preis: ca.40¢€ Eingewéhnung: 15 Min. Preis: ca.30€ Eingewdhnung: sofort Preis: ca.30¢€
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:

T N OGO W T T (BSOS R N (S T i R

leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

entspricht der GCN-Version

Klassiker aus Amiga-Zeiten

nah an der TV-Serie

freispielbare GCN-Cheats

technisch schon verbessert

technisch hochstens Durchschnitt

sehr kurze Spielzeit

: Toch b
inter Zw f

zu kurz und zu leicht

wenig Abwechslung

insgesamt zu kurz

einténiges Gameplay

Unambitioniert versoftete Filmvorlage mit
spiirbaren Slowdowns.

Solide aufbereiteter Klassiker fiir Freunde
gepflegter Strategie.

Selbst fiir Cosmo & Wanda Fans nicht zu
hrénkt zu

sewerrons ) ()0 Wocuearune - = O/c W aewewrowe ) (1)
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Posthiitte

Yoohoo

Tja, ihr seht schon: Auch diesmal wurde mir meine Posthiitte wieder auf ein Minimum

motz*. Aber was willste machen, bei einem
gen mochte ich mein Sparflammen-Yoohoo fiir eine

geschni *gr |
dermaBen rappelvolien Heft? D
von uni ller Bed b
Euer Burgerfan
Onkel Tom

D sverhan
Liebes N Games Team!

Erst mal ein groBes Lob an euch. Ihr macht eure
Sache sehr gut. Ich komme gleich zu meinem
Anliegen: Habe letztens im Internet unter
meinem Stamm Gamestore Games Only mal
nachgesehen, was mich in Zukunft an Games
erwarten wird. In der obersten Leiste der
Homepage erblickte ich auch gleich die Rubriken
fiir GBA, GCN, PSX, PS2 und der PSP.Nanii? Fehite
da nicht einer? Neugierig wéhlte ich die Nummer
des Stores und der Chef des Teams meldete sich
auch gleich. Ich habe ihn gefragt wieso keine DS
Rubrik vorhanden sei. Darauf er:“Der GBDS ist der
volle Verhau, der Screen ist unscharf, die
Steuerung unprézise. PSP und DS sind 1000 und
eins. Ein schlechterer N64!" Ich habe ihm vorerst
nicht so glauben wollen. Seiner Aussage nach
folgten aber auf 30 PSP Imports nur 3 des DS. Da
ich schon sehr oft beim genannten Versand
bestellt habe, denke ich, dass da schon was dran
sein wird. Die sind selbst Zocker und wissen was
Sache ist, oder etwa nicht?

GriiBe aus Osterreich,

Non_|

Onkel Tom: Also, mich wundert eher, dass da
die Xbox fehlt in der Liste, sehr viele
Anbieter verzichten lieber auf séamtliche
tragbare Systeme ;). Wurscht! Wenn’s um
Handhelds geht, kann ich immer nur sagen:
Selbst ist der Mann. Geh und teste das Teil.
So manch ein Zocker stort sich ganz einfach
an der Qualitdt der Bildschirme, wihrend
der Rest der Meute an der Optikpracht nix

hat.Anno d | hab ich mich
mit meinem heiB geliebten Uralt-GB immer
unter drei Lampen zu ‘ner Runde Mystic
Quest verabschiedet. Mir hat das aber niischt
ausgemacht. Find’s selbst raus, nur du
kennst deine Anspriiche. Da der DS von Haus
aus liber Bildschirm-Hintergrundbeleuch-
tung verfligt, solltest du schon klarkommen.
Wir finden ihn jedenfalls klasse!

Burger King > McDonalds!

1 o00% zeida
MOienS TommVDOV!

Ich hab mir mal ein paar andere Zeitschriften
gekauft, die sich ebenfalls auf Nintendos Spiele-
plattformen spezialisiert haben, und verglichen,
um herauszufinden, warum mir euer Mag so gut
gefallt. Erst mal muss man einfach sagen, dass
euer Mag eindeutig das personlichste tiberhaupt
ist, und das nicht zuletzt wegen der genialen
Posthiitte *also Chefmartin mehr Posthiitte*.
Natdrlich seid ihr auch das informativste Mag,
das einem Leser nur unter die Nagel geraten
kann. Euer Newsflash zu Beginn jeder Zeitschrift
ist einfach unschlagbar. Jetzt muss ich auch noch
meinen Senf zur Posthiitte der letzten Ausgabe
beitragen. Erst mal der Yoohookasten. DER WAR
VIEL ZU KLEIN *Also Chefmartin diesmal wird der
gefalligst ein bisschen groBer* (oder auch nicht!
Anm.v.Onkel Tom).

@ Der Meinung von Bones, dass du die gesamte
Redaktion entfiihrt hast und so weiter, pflichte
ich voll bei.

@ Zum Brief von Jan habe ich eine Frage. Er
wollte wissen, ob der GC eurer Meinung nach
schon voll ausgelastet ist. Du hast darauf
geantwortet, dass wir ungefahr bei 80 %
angekommen sind. Bist du der Meinung, dass
das neue Zelda es schafft, den Cube zu 100%
oder zumindest annéhernd 100% auszulasten?
@ Im Brief des Monats der letzten Ausgabe ging
es um das Userinterface der Zukunft. Wie denkst
du wird das Userinterface der Revolution wohl
aussehen und wie wird es funktionieren? Und
wie wird die Revolution an sich wohl aussehen?
@ Zur Verbesserung eures Mags hab ich noch
eine kleine Idee. Wie war’s, wenn ihr mal ein
kleines Preisausschreiben macht, in dem Leser
ihre eigenen Spieletests einsenden und der
beste auf zwei oder zumindest einer Seite
abgedruckt wird?

So das war der Quark den ich dazu beizusteuern
hatte. Lass es dir gut gehen und dich vom
Chefmartin nicht unterkriegen. Greetz,

Sebastian

Onkel Tom: Ja, Chefmartin! Da guckste, gell?
Sebastian hat’s gesagt, also hopphopp...
hmm... angesichts der Tatsache, dass auch
diese Posthiitte wieder nur auf magere zwei
Seiten kommt, kannst du eindeutig sehen,
wer hier in Bochum die Hosen anhat *sob*.
Egal, immerhin isses ja fiir ‘nen guten Zweck,
fettes Heft!

@ Ich bin unschuldig UND harmlos. Das
kannst du an meinem rosa Game Boy
erkennen.

@ Ob “Das neue Zelda(tm)” den Cube wirklich
auf 100% Leistung bringt, kann ich so noch
nicht sagen. Ich kann’s mir aber kaum vor-
stellen. 95% jedoch? Das konnte sein. Denn
mit dem krassen Stilwechsel von Cel Shading
zu realistisch steht Nintendo nun in der
Bringschuld. Immerhin miissen die Jungs und
Médels beweisen, dass sie es immer noch
drauf haben. Vor allem, weil Millionen von
HyperLINKs da drauBen jetzt natiirlich
himmelhohe Erwartungen haben. Also,
abwarten und blaue Trénke zischen!

© Na, das ist doch wohl ganz klar! Hirnrin-
denscanner & Nerven-Interface! Perfekte
virtuelle Realitdt im Kleinhirn! Da kime doch
Resident Evil klasse riiber ;)!

@ Uhm... du kennst aber schon unsere Leser-
tests, oder? GroBere Tests von Lesern schei-
tern vor allem an der nétigen Planung, den
fehlenden Pressequellen und dem nicht vor-
handenen Equipment um eigene, drucktech-
nisch verwertbare Screenshots zu machen.

Hallo Onkelchen!?!

Bitte beantwortet mir trotzdem diese Frage.
Wird es ein neues Didi Kong Racing-Spiel
irgendwann geben oder ist das durch den
Verkauf von Rare nicht moglich? Ich habe den
GCN und spiele trotzdem mit dem 64er wegen
dem Spiel (ich will's endlich durchspielen). Und
auBerdem wollte ich fragen, wieso dauert es
500000 lange bis ihr endlich wieder ein neues
Mag rausbringt?

PS.: lhr seid so wie Die Fantastischen Vier. [hr
braucht lange fir was Neues, aber dafiir wird es
nachher umso besser.

P.P.S.: Onkel Tom, ich versuche schon soo oft in
die N-Games zu kommen, doch leider schaffe ich
es nie, deshalb méchte ich dich bitten, mich

BriStein Verlag GmbH
Posthiitte N-Games
Kantstr. 513

44867 Bochum
E-Mail
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dieses mal aus den eine Millionen Anderen zu
wiéhlen.Denn die Antwort interessiert mich sehr.

Mfg (mit freundlichen gruBen),
Dominik P.

bhaken!

Onkel Tom: Das k getrost

der letzten Monate nachkaufen.. Der Fan
schlechthin, X .
Patrick Sachnik

Onkel Tom: Ja, haste schon recht. Die

Microsoft wiirde Rare ganz iibel auf die Finger
klopfen, wenn sie als Haus-Developer fiir die
Konkurrenz entwickeln wiirden. Einzig GBA-
und DS-Games sind da noch halbwegs drin.
Und das wohl auch nur, weil Mr. Gates & Co.
noch kein portables System auf dem Markt
haben. Das heiB3t nun aber nicht, dass es nie
wieder ein Pavian-Rennspiel auf GCN-Disc
gepresst geben wird. Nur den Namen Rare
wirste da vergeblich suchen. Immerhin konnte
ich dir aber mit deinem anderen Problem hel-
fen. Also woot light, immerhin! Ach, und was
neue Projekte angeht... hast du ein Handy? Ja?
Zockst du da auch gern mal ein Spielchen
drauf? Dann solltest du die néchste Zeit genau
aufpassen. Wir haben da einiges vor!

S pieleborse
Gott zum GruBe, Onkel Tom!

Ich muss mir standig anhdren, wie wenig Spiele
monatlich auf dem Markt erscheinen.“Nur drei
Games im Januar fir den Cube/ heiBt es da. Aber
Himmel, die Spiele, die monatlich auf den Markt
kommen, reichen doch vollkommen aus! Ich
meine, etwa monatlich kommt dafiir aber auch
ein Geniestreich von einem Game auf den Markt.
Das heif3t fiir den Zocker, dass er monatlich ca.
60?7 ausgeben soll? Wer kann das denn bitte-
schon auf Dauer machen? Besonders den
Jugendlichen dirfte dies ja wohl ein Ding der
Unmoglichkeit sein! Dazu kommen dann
Monate, an denen gleich mehrere atemberau-
bende Spiele die Regale in den Laden zieren. Ich
weif3 ja nicht wie es anderen Zockergenossen
geht, aber ich hab keine Ahnung, wo ich das Geld
fiir die kommenden Monate hernehmen soll.
Ende Februar fing es ja schon mit Mario Power
Tennis an...und dann kommt er, der Monat, der
Krater von utopischen Ausmalen in unser aller
Gelbeutel reien wird, der Marz. TimeSplitters:
Future Perfect, Mario Party 6, Resident Evil 4 und vor
allen Dingen der DS mit einer Flut von Games! Ich
kann gleich anfangen mir “ne Arche zu bauen,
um in dieser gigantischen Welle nicht unterzu-
gehen. Ich denke, von Spielearmut kann da kaum
die Rede sein. AuBerdem wage ich es zu behaup-
ten, dass etliche Zocker noch andere Konsolen
besitzen, die freilich auch versorgt werden
wollen. Wie gesagt, ein wirklich gutes Game pro
Monat ist mehr als genug, denn mehr kann sich
sowieso der Durchschnitts-Zocker nicht leisten
und schlieBlich haben wir auch nicht jeden Tag
Weihnachten. Ich fir meinen Teil freue mich
schon richtig auf das beriihmt beriichtigte
Sommerloch, denn da kann ich dann die Spiele

Idb | sind ein wenig schmal momentan,
da muss unsereins Zockfetischist schon auf
Style beim Einkauf achten. An mangelnder
Spielqualitt fiir unseren Wiirfel gibt es nix

III Poesie!

Moin Onkelchen,

da ja in diesem Jahr das neue Real-
Zeldaspiel fur den Gamecube erscheint,
habe ich ein Gedicht tber die Legende von
Zelda gedichtet:

HELDENTATEN
Ein Junge, dessen Grinsen froh
Dessen Augen glanzen so
Wie Sterne, die nur nachtlich glih'n
Und wie im Friihjahr die Blumen bliih’'n

Er war noch jung, als man ihn rief
Er dem Schicksal entgegen lief
Und sein Grinsen jah erstarb
Als er den griinen Stein erwarb

Von den Gottern zum Held erkoren
Hatte er den Sieg geschworen
Er ging, die Welt zu seh'n
Und sah sich doch selbst im Regen steh'n

Er traf auf sie im Garten
Sie schien auf ihn zu warten
Und war auf seiner Seite
Auf dass ihr Traum ihn leite

Zwei Heldentaten kamen noch
Er war gebeugt unter dem Joch
Sein Kérper war nicht mehr der Alte
Und er den Gurtel lock’rer schnallte

Denn er war nicht mehr ein Kind
Die Jugend war verweht im Wind
Die Miene hart, den Blick so kalt
Und er die Hand um den Schwertgriff krallt

Des Landes Schicksal in der Hand
Hat er ihn doch als Freund erkannt
Der Mann, der so schon die Harfe streicht
Und dem Held die Rechte reicht

Zu viele Schmerzen musst er leiden
Und von vielen Freunden scheiden
Doch hat er Eine an der Seite
Die Kleine, Weie und Gescheite

auszusetzen. Es ist halt nur so, dass nicht jeder
was mit dem jeweiligen Genre anfangen kann.
Was niitzt dir der schirfste Resi-Teil, wenn du
beim Anblick von Blut das kalte Kot***
bek ? Wie ein g r Posthiitten-
onkel, zum Beispiel -_-. Aber auf Mario Party 6
freue ich mich schon. Seit ich zehn Lenze alt
war wollte ich Mario schon immer “HUPF!”
entgegenbriillen.

Zum Greifen nah war nun die Schlacht
Die den Held zum Helden macht
Er hat Hoffnung, doch nicht viel
Sein Leben steht doch auf dem Spiel

Hier steht er nun, mit Schwert und Schild
Der Blick entschlossen, fest und wild
Er muss siegen, um jeden Preis
Er hort die Stimmen der Gétter leis’

Sie sprechen ihm M ut flir den Kampf
Des Helden Hénde sind wie im Krampf
Sie Sprechen ihm Mut zu, Mut fiir's Leben
Es kann nur einen als Sieger geben

Doch er hat Kraft, viel mehr als er
Doch Angst hat er nun keine mehr
Er hat Kraft, doch er hat Mut
Wird letztlich doch noch alles gut?

Und sie, mit ihrer Weisheit
Hat das Land dann mitbefreit
Der Junge [6st den Griff vom Schwert
Und nun nach Hause wiederkehrt

Mit Schwert und Fl6te in den Handen
Schreibt man um ihn oft Legenden
Dies ist das Ende der Jahre voll Leid

Danket ihm, dem Herrn der Zeit!

Daran habe ich wahrscheinlich 8 Bleistifte,
beim Vorschreiben, zerkaut, ich hoffe euch
gefallt's.

Euer Fan von 1997,

Wilco B.

Onkel Tom: Hach, da geht mir das Herzteil
auf! Link wiirde dir auf die Schulter klopfen
und Zelda an deinen Backen hingen, wenn
sie dieses Reimwerk selbst begutachten
konnten. Da beiden Kollegen momen-
tan aber beschiftigt sind (Prinzessinnen
jagen und Drachen retten oder so ahnlich)
setze ich als deren Vertreter dein Gedicht
schon mal als Brief des Monats ein. Das ist
doch auch was wert, oder?
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LESERTESTS

Schreib uns deine Meinung zu unseren Tests, egal ob du mit unserer
Wertung einverstanden bist oder dir mal richtig Luft machen willst. Nur
kurz und knackig muss es sein. Alle veréffentlichten Einsendungen werden

mit einem Spiel belohnt.

s econd Sight

WIR MEINTEN/DU MEINST

GCN

Neben vielen Action-Einlagen kommen auch
Adventure-Elemente zum Tragen. Doch statt
knackige Textrdtsel zu l6sen, musst ihr euch
standig Gedanken tber den Umgang mit euren
PSI-Fahigkeiten machen. Technisch ordentlich, ist
Second Sight ein tolles Spiel geworden, kleine
Schwéchen gibt es nur beim Stealth.

Bjorn SeUM ausgabe 6/04, 85 %

c oldeneye

Meiner Meinung nach habt ihr bei eurer Second
Sight-Wertung deutlich zu hoch gegriffen. Die
komische Grafik nervt und die misslungene
Steuerung lasst haufig Frust aufkommen. Einige
von den schwebenden Objekten sind ja mal gar
nicht in den Griff zu kriegen. Fazit: Gute Ideen,
mittelméBiges Spiel.

Murad Keteper Gelsenkirchen, 69 %

GCN

Leider reagiert die Steuerung etwas zeitverzgert
und grobmotorisch. Auch haben uns einige
Schnitzer im Leveldesign gestort. Daflir geht
Goldeneye bei der Waffenauswahl richtig in die
Offensive, die Grafik sieht gut aus und der
Soundtrack pusht die Stimmung ohne Ende.

BjOrn seum ausgabe 1/05,77 %

B illy hatcher & the Giant Egg

OK, Rare konnte es besser, aber das ist nun mal
Geschichte. Trotzdem ist auch EAs Goldeneye
grafisch und vom Sound her einfach Spitze, beim
Spielen kommt das Dualwaffensystem sehr geil.
AuBerdem ist es cool, mal als Béser die Welt
aufzumischen. Ganz klarer Hitkandidat!

Sven Bernecke seriin, 90%

GCN

Billy Hatcher bringt zwar frischen Wind und neue
Ideen ins Genre, stellt aber nicht die groBe
Revolution dar. Mit der Zeit fallen einem immer
mehr Schwéchen und vor allem die sich standig
wiederholenden Spielmechaniken auf. Auch die
Langzeitmotivation kénnte hoher sein.

Stefan Schroder ausgabe 12/03,75%

D er Polarexpress

Sega hat’s einfach drauf! Billy Hatcher ist verriickter
als Crazy Taxi und ideal fur den kurzen Spielspall
zwischendurch. Dass es das Spiel nur fir den
GameCube zu kaufen gibt und inzwischen auch fiir
die ganz kleine Mark (&h, den Euro), macht BH & TGE
fast schon zum Pflichtkauf. Sega rulez!

Tom Ba uder Hagen, 88%

GCN

Wir sehen nix von Zockerleidenschaft, sondern
lediglich eine farblose Ansammlung von
Jump'n‘Run, leichtem Adventure, belangloser
Geschicklichkeit und flachsten Rétseln. Dazu hapert
es an der technischen Umsetzung (Effekte und
Sprachausgabe tun schon fast kérperlich weh), und
das Ganze ist auch noch zu kurz.

Benjamin Kegel ausgabe 1/05,429%

Als Mutter muss ich euch mal kritisieren: Gerade
Kinderspiele kommen in der N-Games immer zu
schlecht weg. Wenn z.B. mein Sohn einen Film im
Kino gesehen hat und dann zuhause selbst ein
bisschen darin mitspielen will, erwartet er einfach
kein technisches Meisterwerk. Mit dem Polarexpress
hat Marcel jedenfalls richtig Spal gehabt.

Dbrthe Muller—SIeb Hannover, 80%
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esident evil

A

Note 1 - ,Wer diesen spielgewordenen (Alb -)Traum nicht kauft, hat keinen
Mumm, keine Ahnung = oder gleich beides!” (Videogames Aktuell 03%/05)

94% - ,Das bis dato beste GameCube-Spiel iiberhaupt.” (GamePro 04/05)

WWW.NINTENDO.DE

95% = ,Ein opulentes Melsterwerk, das das Maximum aus dem GameCube
herauskitzelt. Einfach gem.al' (N-Zone 03/05)

Auch als Resident Evil 4 Limited Edition Pak
mit spezieflem Nintendo GameCube erhattlich.

GAPCOM G 5 E
©O., LTD. 2005 ALL RIGHTS RESERVED. NINTENDO, NINTENDO GAMECUBE AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO.

Leon S. Kennedy hatte die Vergangenheit léngst hinter

sich gelassen s«
Vor sechs Jahren liberle

bte er die Ereignisse in Raccoon City.

Jetzt wird er als Agent der Regierung in ein abgelegenes

Dorf nach Europa geschickt. s

Die Tochter des Présidenten wurde
- entfiihrt

(@ LINTENDO
\+ GAMECUBE. EXKLUSIV FUR NINTENDO GAMECUBE

res-evil.com\re4 Ab 18. Marz ‘im Hande]




ZUBEHOR

ZUBEHOR IM TEST

Metal Case

ei Handhelds gehoren Taschen zu den
B sinnvollsten Zubehorprodukten, denn
schlieBlich will man sein neues Spielzeug gut
vor auBeren Einfliissen schiitzen. Das Metal
Case ist aber schon keine Tasche mehr, sondern
eine wahre Schatztruhe. Im Inneren findet zwar
nur ein einzelner DS Platz, die Box selbst ist
aber duBerst robust und stabil. Okay, FuBRball
spielen sollte man damit jetzt nicht (ist kein
Panzerschrank, auch wenn's so aussieht), aber
man muss auch nicht in Panik ausbrechen,

Metal Zip Case

wenn einem das
Teil mal vom
Tisch fallt.
Wirkt vielleicht
etwas klobig, \ s o
aber da der DS
von sich aus nicht
unbedingt das
Hosentaschengerét
ist, fdllt das nicht |
weiter ins Gewicht.

Vertrieb: Madrics
Hersteller: Madrics
Preis: 14,90 €
Erhéltlich: Jetzt!

ine Art “Light"-Variante - langst nicht so
E robust wie das “echte” Metal Case, dafiir
aber mit ReiBverschluss und ein paar Innenfé-
chern versehen. Hier kénnen neben der Konsole
an sich zusétzlich zwei GBA-Spiele, zwei DS-Spiele
und ein Ersatzakku untergebracht werden. Sogar
ein Fach fir einen kleinen Schraubendreher ist
dabei, um den Akku-Deckel 6ffnen zu kénnen.
Wem das Metal Case zu hart, klobig, unflexibel
oder sonst irgendwie unangenehm ist, findet hier
eine gleich teure, aber nicht weniger schicke und

Home Charger Station

praktische Alternative.
Beide Metal Cases
kommen tbrigens
mit zwei verschie- £

denen langen Tra- /@ il | KURZ + KNAPP

geschlaufen da- / Vertrieb: Madrics
Hersteller: Madrics
Preis: 14,90 €
Erhaltlich: Jetzt!

her, die sowohl
am Case als
auch am DS
selbst angebracht
werden kénnen.

a der DS mit Akku lauft, ist eine Ladesta-
m tion nahe liegend. Das kennen wir ja
bereits vom GBA SP und solche
Gerite werden wir sicher "
auch von anderen Her-
stellern noch ofter zu sehen
bekommen. Die sind praktisch
und sehen schick aus. Die
Stromversorgung erfolgt tber
das Standard-Ladekabel des \C

18 in 1 Starter Pack

DS bzw. GBA SP. Ein solches Kabel liegt dieser man die Station zum Rausnehmen ohnehin
Power Charger Station allerdings nicht  festhalten muss.

bei - Hersteller Madrics geht davon
KURZ + KNAPP

aus, dass sowieso jeder DS-Besitzer

auch ein Ladekabel hat, wodurch Vertrieb: Madrics
man sowohl auf Hersteller- als auch Hersteller: - Madri_c;
auf Kundenseite Kosten sparen kann. Preis: 12,90 €
Verniinftige  Entscheidung. Der  Erhéltlich: Jetzt!

Auswurfmechanismus ist allerdings Bewertung: = % % % @
etwas unniitz, da der DS zu fest sitzt und R—

a hat man wohl jede Spielehtille einzeln
D gezéhlt. Neben eben diesen Hiillen fiir
GBA- und DS-Spiele umfasst das Pack einen
Autoadapter (kennt man ja vom GBA SP), einen
Satz Orhérer mit automatischer Aufwicklung (wie
bei diesen Haushalts-MaBbéndern), ein USB-
Ladekabel mit ebensolcher Aufwickelmechanik,
zwei Schutzfolien fiir die beiden Screens (samt
Mikrofasertuch und “Schieber’] um Luftblasen
wegzudriicken), zwei Tragebadnder und zwei

haltenen Produkte sind
auch einzeln erhaltlich.

Ersatzstifte, die sich dank
Teleskopfunktion um ein
paar Zentimeter verlan- =

gern lassen! In einer limi- KURZ + KNAPP

tierten Auflage enthélt T Madrics
das Starter Pack das Hersteller: Madrics
oben erwdhnte Metal Preis: 24,90 €
Zip Case. Die folgenden Erhéltlich: Jetzt!

Packs werden hingegen den Travel Bag (siehe N A A AT
néchster Abschnitt) beinhalten. Einige der ent- Bewertung: ggd &
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Travel Bag

ZUBEHOR

war kommt diese Tasche zum Release
E des Nintendo DS, ist aber nicht speziell
fiir den DS bestimmt. Wo die Innenfacher bei
den beiden Metal Cases genau auf den DS
zugeschnitten sind, ist der Travel Bag
universeller einsetzbar und kann z.B. auch
zum Verstauen von GBA, PDA, Handy »
oder gar PSP dienen. Dement-
sprechend ist die Tasche auch in
vier verschiedenen optischen
Designs erhaltlich (schwarz, weif3,
blau, camouflage). In den inneren
Netztaschen ldsst sich dann das
allgemeine Zubehor verstauen:
Kopfhorer, Ersatzakkus, Spiele —
was man halt so braucht. An der
Verarbeitung gibt es nichts zu

beméngeln, das Material ist strapazierfahig und
alle Elemente sind fest miteinander vernaht. Ein
Satz Tragegurte runden den guten Gesamtein-
druck ab. e T—

KURZ + KNAPP
Vertrieb:
Hersteller:
Preis:
Erhiltlich:
Bewertung: T ® T ® %

o Mini Pad draufsteht, ist auch ein Mini
m Pad drin. Also, dieses Ding
ist nun wirklich sehr klein. Und
zwar nicht nur von der
Bauform her, sondern auch
die einzelnen Elemente an
sich. Zum Vergleich: Der B-
Knopf ist nur geringfiigig ]
grofer als der Start-Button 4
beim Standard-Controller.
Ansonsten gibt es wenig

XGA / VGA Box Pro

zu mosern, von den tiblichen Mangeln mal
abgesehen: Die Schultertasten laufen
nicht ganz glatt und das
Steuer’kreuz’.. na ja,
Schwamm driber. Der
Rest geht aber véllig in
Ordnung: Starker, ruhiger
| Vibrationsmotor, ein-
wandfreie Joysticks und
| Buttons, alles primstens.
Nur halt far mittlere bis

groBe Hande zu unhandlich - dieser Controller
gehért ausschlieBlich in Kinderhande!

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Bigben
Hersteller: Bigben
Preis: 14,99 €
Erhiltlich: Jetzt!

Bewertung: © 7 7T T @

it dieser Box lassen sich nicht nur
m Konsolen (oder andere Videoausgabe-
gerdte) an einen PC-Monitor anschlieBen, ihr
konnt sogar Fernsehen damit empfangen — mit
Fernbedienung, aber leider nur analog. Die
Bildqualitét ist dabei recht ordentlich, aber man
sollte keine Wunder erwarten: Aus einem
“normalen”Videosignal ldsst sich nun mal keine
gestochen scharfe XGA-Qualitdt zaubern.
Beeindruckend ist der Funktionsumfang: Neben

Multi Media Box

on den “inneren” Werten her
m quasi das gleiche Gerét wie die
XGA / VGA Box Pro, nur zusatzlich mit
einer 2.1-Soundanlage ausgestattet. Der
einzige Unterschied bei den Video-Kom-
ponenten liegt in der fehlenden SECAM-
Unterstlitzung. Da diese Fernsehnorm
aber nur in Frankreich verwendet wird, ist
das fiir uns kein Problem. Die Sound-
anlage sieht zumindest witzig aus: Einen

Unmengen an Einstellungen fiir

die Bildqualitat und den TV-Tuner
(und sogar einem Sokoban-Spiel)
gibt es die Moglichkeit einer Bild-in-

Bild-Darstellung: Wahrend man am PC
arbeitet wird in einem kleinen Fenster das
angeschlossene Videosignal (Konsole, TV

etc.) angezeigt. Dies funktioniert allerdings
nur bis zu einer maximalen Auflésung von
1024x786 bei 75 Hz.

Madrics
Madrics

99,90 €
Jetzt!

< Erhaltlich:
Bewertung:

FrTO®

wirklich nur noch Krach. Dafiir kostet es aber auch
nur zehn Euro mehr als das Gerat ohne Sound.

nach oben abstrahlenden
| Subwoofer in Raketenform
sieht man nicht alle Tage. Die

Soundqualitdt  entspricht KURZ + KNAPP

dem, was man in diesem Viriiich: : Madrics
Preissegment erwarten kann. Hersteller: Madrics
Zwar ist das Ding gut laut,  pyais: | 109.90e
irgendwann stoBt es aber an  Erhaltlich: Jetzt!

die Grenzen seiner Leistungs-
fahigkeit und produziert
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ABO

Hiermit bestelle ich das
N-Games-Abonnement:

Ich abonniere

Ich erhalte 6 Ausgaben der N-Games frei Haus zum Preis
von 29,40 €, Ausland 34,40 € (jeweils einschl. MwSt. und Ver-
sand). Kiindige ich nicht spatestens drei Monate vor Ablauf des
Bezugszeitraumes, verlangert sich das Abonnement
automatisch um weitere 6 Ausgaben. Die Frist fur eine
schriftliche Kiindigung betragt danach ebenfalls drei Monate
vor Ablauf des Bezugsjahres.

Personliche Angaben:

Name,Vorname: ........
StralBe:iisit, i v e s 5 8
PLZ Onbseatt b Sl et o i s s s s 5
| T To Bt e

Geburtsdatum: « .. covesns s s vammns v s
BNt es s wossmon o 5 s s o 5 o
Telefon™: '« vuwen s s sonmnm s s s aanmans 1 v
UNTRrSENTIEES boess v comsmns swshus »

(Bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

* nur fir Riickfragen, garantiert keine Werbung

Vertrieb, Versand und Verwaltung der Abonnements erfolgen iber die
BriStein Verlag GmbH, Kantstr. 5-13, 44867 Bochum, gesetzlich vertreten
durch den Geschiftsfiihrer Michel Kieselstein unter gleicher Anschrift.
Herausgeber der N-Games und Vertragspartner der Abonnenten ist die
MediaPro BV, Kuipersdijk 194-196, 7512 CM Enschede, Niederlande,
ebenfalls vertreten durch Michel Kieselstein unter gleicher Anschrift. Ein
Widerrufsrecht besteht nicht. Die Kenntnisnahme dieses Hinweises
bestatige ich durch meine zweite Unterschrift.

Untersehrifts o « v sowsnin s 3 s gossn s o

(Bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

ADBNI ediwms 5 » ¢ wasrauin e sadslnsns P

(wird vom Verlag ausgefiillt)

Ich zahle

() Geld liegt bei

(O) per beigefiigtem Verrechnungs-/ Euroscheck

(J)bequem und bargeldlos per Bankeinzug, deshalb
erméchtige ich euch, die Betrége von meinem Konto
abzubuchen (nur bei deutschen Girokonten):

KONtOMUMMBE v sommmeysmmmsmmnsmememenes spussmansmans smmes

GRIAINSURUYOIE s cnnvemsmismnniyeeuua v MR e

(] per Vorausiiberweisung auf Kto.-Nr.: 132 964 101 bei der
Volksbank Gronau (BLZ 401 640 24), bitte als Verwendungs-
zweck den Namen des Bestellers und die vom Vermittler
gewiinschte Abopramie angeben.

(IBAN DE 90 401 640 240 132 964 101)
(BIC: GENODEM1GRN)

Ich habe geworben

Ich habe den neuen Leser geworben und weiB, dass ich mich
nicht selbst werben kann und dass der neue Leser weder in
den letzten 24 Monaten Abonnent gewesen noch in meinem
Haushalt leben darf. Als Vermittlungspramie erhalte ich
(JTasche, Controller und Memory Card

(J Resident Evil Buchpaket

Personliche Angaben:
Name,Vorname: ............cc.vunnn.

Strale: 5.4 soamens
PLZ. Ot : . soies
Lands wims o

Unterschrift: ...oovvveeeeennennnn

Leser werben Leser

Die N-Games im Abo: pinktliche Lieferung,
keine Versandkosten, keine verpasste Ausgabe
mehr! Du kannst auch andere von diesen
Vorteilen iberzeugen? Dann darfst du diese
grofartige Vermittivngspréamie einstreichen:

Einfach den Coupon ausfillen
und einsenden an:

Bristein Veriag GmbH
Kantstr. 5-13
44867 Bochum

4 Gamers 8 MB
Memory Card

4 Gamers Soft
Touch Controller

3 Teile =
4 pramie!

Nintendo GameCube
Tasche NGC 21

REGIOENT EVIL

DIE UMBRELLA VERSCHWORUNC

ODER

Resident Evil Buchpaket

Band 1-3 der legendaren
Buchreihe als Paperback-




Advance #3 GameCube Lsg #1

GameCube Jahrbuch 02

Ausgabe 01/2003

Advance #5 GameCube Lsg #2

\
G RN
5. cuears, Soe )
o e ot g

o e
Riickblick:Alle 71 PAL-Spiele
des ersten GCN- Jahres
ausfiihrlich getestet, die bes-
ten Import-Tests & hau-
fenweise Zubehor & Spiele-
und Service-Index.

# nur € 9,-inkl.Versand
(Ausland € 10,-)

5 Losungen: Golden Sun,
Spyro: Season of Ice, Sonic
Advance, Crash XS, ET.& 34
Tests, dazu_haufenweise
Cheats und vieles mehr!

5 Losungen: Turok, Spider-
Man, Lilo & Stitch, Breath of
Fire 2, Der Anschiag & 57
Tests, dazu frische Cheats
und vieles mehr!

5 Losungen: HaR: Die zwei | | Komplett gelost:Mario Sun- | | Komplett gelast: Star Fox,
Tarme, Spyro: Season of | | shine, Pikmin, Resident Evil, | | Eternal Darkness, Turok,
Flame, Tomb Raider, Harry | | 007:Kreuzfeuer, Rogue Lea- | | Tony Hawk 4, Harry Potter
Potter 2, Duke Nukem & 71 | | der, Luigi's Mansion, SSB | | 2, 007: NightFire, Mario
Tests, dazu die besten | | MeleeSonic 2,Wave Race. Party 4, FIFA Football 2003,
Cheats und vieles mehr! Time Splitters 2.

* nur € 6, inkl.Versand * nur € 6,-inkl.Versand * nur € 6.-inkl.Versand
(Ausland € 7 (Ausland €7,) (Ausland €7,-)

2 Lésungen: Harry Potter:
Die Kammer des Schre-
ckens Time Splitters 2.

* nur € 6 inkl. Versand
(Ausland €7,

* nur € 6,- inkl.Versand
(Ausland €7,)

* Mit riesigem
Posterkalender

Ausgabe 02/2003 be 03/2003 Ausgabe 06/2003

Ausgabe 09/2003

Ausgabe 07-08/2003

Lo
s e

as ier-spist
SR S —

n
Exilusiv: Testranre g Lonson

N

Losung: Legacy of Kai 3 inter Cell, 31 2 Losung:
Blood Omen 2 Zelda: Master Quest, Teil 1 Matrix: Master Quest, Teil 2 Rubin & Saphir, Wario World
Zelda:Wind Waker, Teil 2 Hitman 2

3 Lésungen: Metal of Ho-
nor: Frontline, Tony Hawk's
Pro Skater 4, James Bond

LBsung: Soul Calibur 2,
Teil 2

2L
Calibur2

007:Nightfire: Die besten GameCube- | | Die besten GameCube- | | Die besten GameCube-
Die besten GameCube- Die besten GameCube- | | Die besten GameCube- | | Cheats Cheats Cheats
Cheats Cheats Cheats

* Mit riesigem * Mit riesigem * Mit riesigem * Mit riesigem * Mitriesigem * Mit riesigem * Mit riesigem

o D Doppelposter Doppelposter Doppelposter Doppelposter

Ausgabe 01/2004

Ausgabe 06/2004

Ausgabe 12/2003

HARRY POTTI
wmr.w;

Ausgabe 04/2004

Ausgabe 05/2004
=

Losung: True Crime:

Lésung: Xill Lisung: Sonic Heroes. Lésung: Final Fantasy: Lesung: éndi und
g ' y:

Pandora Tomorrow.

Streets of LA, Crystal Chronicles Pokémon Colosseum- der Gefangene von

Die besten GameCube- Pokeédex Askaban

Cheats Die besten GameCube- Die besten GameCube- Die besten GameCube- | | Die besten GameCube- Die besten GameCube- Die besten GameCube-
Cheats Cheats Cheats Cheats eats. Cheats.

* Mit riesigem
Doppelposter & Games
Kalender 2004

* Mit riesigem
Doppelposter

* Mit riesigem * Mit riesigem * Mit riesigem + Mit riesigem
Doppelposter Doppelposter Doppelposter Doppelposter

* Mitriesigem
Doppelposter

Ausgabe 06/2004

Bestellcoupon bigh 07-08/02 N-Games 11/03

=~ < bigN 09/02 N-Games 12/03
Ich mochte folgende Hefte: bigh 10/02 Necime<o1/04
Advance #3 bigN 03/01 bigN 11/02 N-Games 02/04
Advance #4 bigN 04/01 bigN 01/03 N-Games 03/04
Advance #5 bigN 01/02 bigN 02/03 N-Games 04/04
GameCube Lsg #1 bigN 02/02 bigN 03/03 N-Games 05/04
GameCube Lsg #2 bigN 03/02 bigN 06/03 N-Games 06/04
GC Jahrbuch 2002 bigN 04/02 bigN 07-08/03 N-Games 01/05
bigN 11/00 bigN 05/02 bigN 09/03 Achtung: Nicht gelistete
bigN 12/00 bigN 06/02 N-Games 10/03 Hefte sind vergriffen,
Bitte in Druckbuchstaben ausfiillen: biste alcht hestelient
PRINCE OF ;‘\ i
WARRIOR WITHIN, & 1)
= e Strafie: Telefon®:
PLZ/Ort E-Mail*:
Lésung:Metroid Prime2 - Zahlllllgsweise *nur flr Riickfragen, garantiert keine Werbung
Plus: 148 Seiten Nintendo Bargeld liegt bei Verrechnungsscheck liegt bei
Jahrbuch Voraustiberweisung auf Ko-Nr:132 964 101 bei der N-Games
i 0 24). Bi
Disbeiieh celnccube: Veortosiit i e e Bestellservice
Cheats. und die gewinschte(n) Ausgabe(n) angeben,
(IBAN:DE 90401 640 240 132 964 101); (BIC: GENODEM1GRN) Kantstr. 5-13
it Preise fiir N-Games/bigN: € 3,50,ab Ausgabe 11/03 € 2,90 pro Heft,
* Mit riesigem Doppelposter ab Ausgabe 06/04 € 4,90 jewells zzg|.€ 1- PV (Ausland € 2-) pro
Heft. Alle anderen Hefte wie oben angegeben.

44867 Bochum



BEST BUY

Die umfassende Kaufberatung fiir den GameCube!

Hier haben wir fiir euch die Goldstiicke der einzelnen Genres aufgelistet, wobei sich die Auswahl nicht
zwangslaufig nach der Wertung richtet. Fiir die jeweilige Nummer eins gibt es auch einen Preisvergleich.
AuBerdem haben wir die besten Spiele in den Einzelwertungen Grafik, Sound und Multiplayer ebenso hier
gelistet wie das beste Zubehér - so habt ihr auf dieser Doppelseite eine komplette Kaufberatung!

Titel Spieler  Ausgabe Wertung Preisvergleich Platz 1

1.Resident Evil 4 1 2/05 97% Amazon: 59,95 €
2.Splinter Cell: Pandora Tomorrow 1 6/03 94% Media Markt: n.v.
3.Prince of Persia: Warrior Within i 1/05 93% Video & Game: 49,95 €

ADVENTURE

Spieler  Ausgabe

2.Resident Evil
3.The Legend of Zelda: Four Swords Adv.

Titel Spieler  Ausgabe Wertung

Preisvergleich Platz 1

1.Super Smash Bros. Melee 1-4 6/02 94% Amazon: 27905
2.Soul Calibur 2 1-2 10/03 88% Media Markt: 2999€
3.Mortal Kombat: Deadly Alliance 1-2 4/02 82% Video & Game: 29,00 €

Titel Spieler Ausgab Wertung Prei gleich Platz 1
1.Metroid Prime 2: Echoes 1 4/03 97% Amazon: 5499€
2.Metroid Prime 1-4 1/05 93% Media Markt: 59,99 €

3.X1 1-4 12/03 92% Video & Game: 54,95 €

Spieler  Ausgabe Wertung

2.Donkey Konga
3.Mario Party 6 1-4 2/05 79%

Titel Spieler = Ausgabe Wertung Preisvergleich Platz 1

1.Super Mario Sunshine 1 11/02 94% Amazon: 27,99€
2.Sonic Heroes 122 2/04 90% Media Markt: 29,99€

3.Donkey Kong Jungle Beat 1 2/05 84% Video & Game: 29,00 €
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RENNSPIEL

Titel Spieler  Ausgabe Wertung Prelsver‘glaichyl‘l

1.Mario Kart: Double Dash!! : 2116 11/03 . 94% Amazon:
2.F-Zero GX 1-4 11/03 93% ‘Media M
3.Need for Speed: Underground 2 1-4 1/05 90% 4

ROLLENSPIEL

Spieler  Ausgabe Wertung

2.Tales of Symphohia
3.Pokémon Colosseum

2.Urbz: Sims in the Sity

3. Animal Crossing

Spieler  Ausgabe

) ower Tel
3. Mario Golf: Toadstool Tour

- T
Spieler  Ausgabe Wertung Preisvergleich Platz 1

Titel

| 1.Pikmin 2 1-2 6/04 91% Amazon: 5499 € 5 I
| 2.Worms 3D 1-4 11/03 89% Media Markt: 59,99€ g
| 3.Goblin Commander 1-2 4/04 80% Video & Game: 54,95€ ‘. :
LUBEHOR
Titel Spieler Ausgabe Wertung  Preisvergleich Produkt Vertrieb UVP* Wertung
Controller
1.Resident Evil 4 1 2/05 97%  Amazon: 59,95€ | 1.SoftTouch Pad Bigben
2.Metroid Prime 2 1-4 1/05 93%  Media Markt: n.wv. | 2.GTV 90 Controller Saitek 2
3.Starfox Adventures 1 12/02 87%  Video&Game:49,95€ | 3.Cube Controller Bigben 2499€ PP PP
Funkcontroller :
1. Wavebird Nintendo ~ 49,00€ PFIPH
2. FunkY Controller Bigben 4999€ PPIZ 4
Titel Spieler Ausgabe Wertung  Preisvergleich 3. RF Cube Pad Jollenbeck  49.99€ VUGG
Lenkréder
1.Eternal Darkness 1 9/02 88%  Amazon: 54,99€ | 1.Booster 5000 Vidis 59,99 € @FFF #
2.Resident Evil 4 1 2/05 97%  Media Markt: 29,99 € | 2 MC2 MicroCon NBG 3999 € PHPF ~
3.Metroid Prime 1 4/03 97%  Video&Game:19,95€ | 3 Challenge 2 Racing Wheel Guillemot  34,99€ W@@ 7 7
Soundanlagen
1. Creative Inspire 2.1 Console 2400 NBG 4999€ WIPY 4
2.Logitech Z 680 Logitech 499,99 € PP PF ~
Titel Spieler Ausgabe Wertung  Preisvergleich 3. SoundStation 3 Ubi Soft 7999€ Q@9 g2
Taschen
1.Zelda:Four Swords  1-4 2/05 90%  Amazon: 49,00 € 1.GC-Tasche NGC22 Bigben 2999€ BBPP@
2.MK:Double Dash!! 1-4 11/03 94%  Media Markt: 59,99 € 2.GC-Tasche NGC21 Bigben 3999€ BBB@EH
3.Donkey Konga 1-4 6/04 85%  Video&Game: 52,95 € 3. Backpack NGC122 Bighen 39,99€ PPPPH

*Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers
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GCN-INDEX

Eine komplette Ubersicht aller getesteten GameCube-Spiele.

Titel Spieler
1080° Avalanche 14
18 Wheeler American Pro Trucker 1-2
3 Engel fiir Charlie: Volle Power 1
Aggressive Inline 12
All-Star Baseball 2002* ¥4
All-Star Baseball 2003* 14
All-Star Baseball 2004* 1-4
Animal Crossing 1-4
Animal Leader® 1
Anschlag, Der 1
Aquaman: Battle for Atlantis* ::
Army Men Air Combat: Elite Missions* 12
Asterix & Obelix XXL 1
ATV 2:Quad Power Racing 12
Auto Modellista* 12
Backyard Football* 12
Bad Boys 2 1
Baldur’s Gate: Dark Alliance 1-2
Barbarian 1-4
Batman: Dark Tomorrow 1
Batman:Rise of Sin Tzu 155
Batman:Vengeance 1
Battle Houshin* 1
Beach Spikers 1-4
Beyblade Super Tournament Battle 1-4

Beyond Good & Evil 1
Big Air Freestyle 12
Big Mutha Truckers* 1
Billy Hatcher & The Giant Egg 14
Bionicle:The Game 1
Black & Bruised 12
BloodRayne* 1
Bloody Roar: Primal Fury 1%
Blowout* 1
BMX XXX 12
Bomberman Generation 1-4
Bomberman Jetters* 1-4
Buffy: Chaos Bleeds 1-4
Burnout 152
Burnout 2: Point of Impact 1-4
Butt-Ugly Martians: Zoom or Doom* 14
Capcom vs.SNK 2:EO 32
Carmen Sandiego 1
Casper: Spirit Dimensions 1
1
1

Castleween

Catwoman

Cel Damage 14
Conan 1-2
Conflict: Desert Storm 1-4
Conflict: Desert Storm Il 1-4
Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex 1
Crash Nitro Kart 1-
Crazy Taxi 1
Cubivore* 1
Custom Robo: Battle Revolution * 1-
Dakar 2 1-
Darkened Skye* 1
Dark Summit 1-2
Dave Mirra Freestyle BMX 2 12
Dead to Rights* 1
Def Jam: Fight for New York 92
Def Jam Vendetta 1-4
Defender 1-2
Die Hard: Vendetta 1
Dinotopia: The Sunset Odyssey* 1
Disney’s Extreme Skate Adventure 1-
Disney’s Magical Mirror 1
Disney's Party 1-4
Disney’s Tricky Micky 1
Disney Sports: Basketball 14
Disney Sports: FuBball 1-4
Disney Sports: Skateboarding 12
Digimon Rumble Arena 2 14

Donald Duck: Phantomias 1
Donald Duck: Quack Attack 1
Donkey Konga 1-4
Doshin the Giant 1
Dragon Ball Z: Budokai 12
Dragon’s Lair 3D SE 1
Dr.Muto 1
Drome Racers 14
Driven 1-2
Eggo Mania e
Enter the Matrix 1
ESPN Int.Winter Sports 2002 =g
ESPN MLS ExtraTime 2002* 12
Eternal Darkness: Sanity’s Requiem 1
Evolution Skateboarding 12
Evolution Snowboarding 12
Evolution Worlds 1
Extreme-G 3 14
F12002 14

Genre

SPS
RSP

RSP
RSP
sPS

SPS

SPS
RSP

INR
SPS

SPS
GSK
GSK

RSP
RSP
RSP

INR
ADv
INR
INR
RSP

INR
RSP
RSP
RPG

RSP

Action = Rennspiel
Adventure = AV Rollenspiel
BeatemUp % BEU Simulation
EgoShooter = B0 Sportspiel
Geschickichkeit = GSK  Strategie
JumpiRn = IR

Ausgabe Wertung Wirsagen...

12/03
6/02
9/03

85%
43%
27%
90%
67%
80%
81%
85%
64%
66%
19%
28%
68%
82%
58%
56%
78%
81%
71%
60%
70%
79%
77%
81%
54%
90%
70%
64%
75%
79%
62%
78%
76%
65%
68%
82%
83%
82%
84%
90%
23%
79%
51%
70%
36%
70%
68%
79%
80%
80%
81%
82%
78%
69%
71%
77%
63%
78%
78%
75%
87%
85%
71%
78%
47%
82%
60%
71%
23%
70%
71%
29%
63%
74%
73%
87%
70%
74%
70%
68%
74%
57%
82%
82%
75%
70%
88%
39%
38%
61%
85%
77%

Nintendo mal anders: realistisch und schnell.
Sauschwer und furchtbar dde - Finger weg!
Unterirdisch tibles Priigelspiel ohne Sinn und Verstand.
Die einzige echte Alternative zu Tony Hawl
Ordentliches Baseballspiel mit démlicher Ki.
Zurzeit die beste Baseballsimulation.
Etwas besser als der Vorganger.
Innovativ, aber zweifelhaft prasentiert.
Hat auf dem Cube nichts verloren.
Entweder zu leicht oder unfair.
Kein Spiel erkennbar.
Blof3 kein Geld fiir sowas ausgeben!
Ganz lustig, aber wenig anspruchsvoll.
Rasantes und forderndes Offroad-Rennen. Mal was anderes!
Leider ein herzhafter Griff ins Klo.
Fiir junge Amerikaner ganz nett.
Hart, ehrlich und intensiv.
Gutes Hack'n’Slay mit leichtem RPG-Einschlag.
So lange verschoben, bis es zu spit war.
Ausschlielich fiir extreme Batman-Fans.
Wird dem Superhelden nicht wirklich gerecht.
Gute Comic-Umsetzung, technisch allerdings liickenhaft.
Actionreiches Fantasyspiel mit Tiefgang.
Prima Sportspiel, auf Mehrspieler ausgerichtet.
Auch Fans sollten sich diesen Kauf gut iiberlegen.
Knallbunter Genremix, der in jede Sammlung gehort.
Die Technik versaut das Rennen.
Mit Trucks durch die Staaten. Geht so.
Verriickte Eierhatz mit spielerischen Macken.
Solides Jump'n’Run mit Kameraproblemen.
Lustiges Boxspiel ohne jeden Tiefgang.
Blutige Action fiir erwachsene Spieler.
Gibt einen ordentlichen Einstand auf dem GameCube.
Mittelprachtiges Ballerspiel. Nichts, was man wirklich braucht.
Fur spielerische TraummaRe reicht es leider nicht.
Unsterblicher Multiplayer-Klassiker.

ist einfach nicht i
Buffy, wie sie leibt, lebt und Knochen bricht..
Adrenalingetriebenes Rennvergniigen fir Anarcho-Raser.
Mit Highspeed an die Spitzenposition!
Aaaargh! (Redakteur beging Sepukku)
2D-Priigler-Fans kommen auf ihre Kosten.
Wer smart ist, spart das Geld.
Leicht zugangliches Adventure fiir jiingere Spieler.
Sehnsucht nach einem tiberfliissigen Spiel? Greif zu!
Halle Berry. Und ihr Hintern.Und ein ordentliches Spiel.
Grafik ist nicht alles — der Inhalt fehlt.
Klopp- und Comicfans haben ihre Freude.
Ordentlicher Taktik-Shooter mit Realismus-Bonus.
Gelungener Taktik-Shooter mit dimmlicher KI.
Grafisch méBige Umsetzung eines tollen Spiels.
Hat alles, was ein Fun-Racer braucht.
Nicht ganz aktuell, aber immer wieder eine Runde wert.
Darwin mal anders.
Update des N64-Klassikers ohne neue Reize.
Fr Rallye-Fans nicht die schlechteste Wahl.
Nicht schlecht, aber auch nichts wirklich Besonderes.
Rasantes Snowboardvergniigen mit Handlung.
Solides BMX-Spiel und nette Alternative zu Tony.
Grafisch lau, oft zu schwer, dennoch cool.
Spielerisch spaBig und verdammt cool.
Auch Priigelfans diirfen zugreifen.
Gelungenes Remake eines Klassikers.
Klassischer Ego-Shooter mit Willis-Charme.
Reines Fanprodukt, mehr nicht.
Tony Hawk’s Pro Skater fiir die Kleinen.
Mickey kann nur jiingere Spieler in seinen Bann ziehen.
Wer mal ohne Mario minispielen will, greift zu.
Ein Spiel in permanenter Zeitlupe. Langweiliger geht's kaum!
Nettes Basketballspiel fiir einfache Anspriiche.
Unrealistisches, buntes Funsportspiel.
Meilenweit an der Zielgruppe vorbeigerollt!
Esist ein Phanomen, auf der Konsole aber nur ein Fanprodukt.
Fiir jingere Spieler ein Hit.
Ansehnliches und witziges Jump'n'Run.

Trommelspa3 mit kultigem Controller und guter Songauswahl.

Abgesehen vom Design sehr innovativ.

Filr Fans die Erfiillung, fiir andere OK.

Auch ein Ritter wird mal élter.

Interessant, aber mit unterirdischer Technik.

Schénes Rennspiel, gewshnungsbedilrftige Steuerung.
Dagegen war der Film um Léngen besser.

Genialer Mix aus Puzzlespiel und Jump'n'Run.

So machen Filmversoftungen SpaB. Mehr davon!
Sportspiele funktionieren auch ohne kaputte Daumen.
Der Import lohnt sich nicht!

Horrorschocker mit Gansehautgarantie.

Eher Stagnation als Evolution.

Technisch mies, inhaltlich 6de, spielerisch schlecht.
Leider nicht der erhoffte Rollenspiel-Messias.
Hochgeschwindigkeits-Action vom Feinsten!

Nicht ganz aktuell und technisch nicht auf der Hohe.

o
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Titel

F1 Career Challenge
F-Zero GX

Fairly Odd Parents*

Ferkels groBes Abenteuer-Spiel
Findet Nemo

FIFA Football 2003

FIFA Football 2004

FIFA Football 2005

FIFA FuBball WM 2002

FIFA Soccer 2002*

Final Fantasy: Crystal Chronicles
Fireblade

Freaky Flyers

Freedom Fighters

Freekstyle

Freestyle Metal X*

Frogger's Adventure: The Rescue*
Frogger Beyond

Future Tactics: The Uprising
Gauntlet: Dark Legacy

Gladius

Go! Gol Hypergrind*

Goblin Commander: Unleash the Horde
Godzilla: Destroy All Monsters Melee
Goldeneye: Rogue Agent

Gotcha Force

Groove Adventure Rave*
Grooverider: Slot Car Thunder*
GroBe Haie - kleine Fische

Harry Potter & der Gefangene von Askaban

Harry Potter & der Stein der Weisen
Harry Potter: Quidditch WM
Harvest Moon: A Wonderful Life
Haunted Mansion*

Haven: Call of the King*

Herr der Ringe: Das dritte Zeitalter
Herr der Ringe: Riickkehr des Konigs
Herr der Ringe: Die zwei Tiirme
Hitman 2:Silent Assassin

Hobbit, Der

Home Run King*

Hot Wheels: Velocity X

Hot Wheels: World Race*

Hudson Selection Vol.1: Star Soldiers*
Hulk, The

Hunter: The Reckoning

I-Ninja*

Ikaruga

International Superstar Soccer 2
1S53

Italian Job, The

James Bond: Agent im Kreuzfeuer
James Bond: Alles oder Nichts
James Bond: Nightfire

Jeremy McGrath Supercross World
Jimmy Neutron, der mutige Erfinder
Jimmy Neutron: Jet Fusion*

Judge Dredd: Dredd vs. Death

Kao the Kangaroo: Round 2

Kelly Slater’s Pro Surfer

King Arthur

Kinniku Man 2%

Kirby Air Ride

Knights of the Temple

Knockout Kings 2003

LargoWinch

Legacy of Kain: Blood Omen 2
Legends of Wrestling

Legends of Wrestling 2

Looney Tunes: Back in Action

Lost Kingdoms

Lost Kingdoms 2

Luigi’s Mansion

Madden NFL 2002*

Madden NFL 2003

Madden NFL 2004

Madden NFL 2005

Mario Golf:Toadstool Tour

Mario Kart: Double Dash!!

Mario Party 4

Mario Party 5

Mat Hoffman's Pro BMX 2

Medal of Honor: Frontline

Medal of Honor: Rising Sun

Mega Man Anniversary Collection*
Mega Man Network Transmission
Mega Man X: Command Mission
Men in Black II: Alien Escape

Metal Arms: Glitch in the System
Metal Gear Solid: The Twin Snakes
Metroid Prime

Metroid Prime 2:Echoes

Micro Machines

Midway Arcade Treasures
Minority Report

Mission Impossible: Operation Surma
MLB Slugfest 2004*

Monopoly Party

Monster 4x4: Masters of Metal*
Monster AG: Monster Ball
Monster Jam: Maximum Destruction
Mortal Kombat: Deadly Alliance
Mr. Driller: Drill Land*

Spieler
14

&

L-—=

AAAAA

E-RTE

ENE )

G o

AT ALARN

T-E--T%

ENFNRNEN

IT--3T-1

f--i----

(TN

AL TALAL

Genre

RSP
RSP
INR

SPS

RSP

SPS
SPS
RSP

RSP
INR
INR

INR
SPS
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RSP

SPS
GSK
RSP
55

BEY

GSK

Ausgabe Wertung Wir sagen...

8/03
11/03
1/04
9/03
12/03
12/02
12/03
1/05
6/02
1/02
3/04
4/03
10/03
10/03
11/02
2/04
1/04
6/03
1/05
10/02
12/03
1/04
4/04
12/02
1/05
2/04
9/02
4/04
1/05
5/04
1/04
12/03
3/04
2/04
2/03
1/05
12/03
4/03
8/03
12/03
5/02
2/03
1/04
9/03
8/03
8/03
1/04
5/03
5/02
8/03
12/03
7/02
3/04
1/03
6/02
4/03
11/03
1/04
1/05
12/02
1/05
3/03
4/04
4/04
2/03
10/02
3/03
7/02
3/03
12/03
9/02
6/03.
5/02
6/01
12/02
10/03
6/04
4/04
11/03
12/02
01/04
2/03
1/03
12/03
6/04
8/03
1/05
2/03
12/03
3/04
4/03
1/05
2/03
3/04
5/03
4/04
5/03
1/03
2/04
5/03
12/02
3/03
3/03

69%
93%
39%
73%
68%
87%
80%
84%
83%
86%
87%
60%
74%
83%
84%
70%
54%
65%
70%
59%
88%
74%
80%
76%
77%
67%
79%
64%
70%
83%
80%
80%
89%
73%
79%
84%
83%
84%
86%
76%
65%
49%
53%
71%
76%
67%
80%
90%
83%
75%
56%
79%
84%
80%
45%
50%
63%
81%
70%
81%
70%
78%
63%
90%
82%
69%
77%
63%
66%
49%
72%
84%
90%
86%
89%
90%
91%
83%
94%
77%
77%
73%
84%
84%
82%
73%
80%
59%
83%
89%
97%
93%
66%
66%
57%
80%
83%
63%
50%
68%
45%
82%
75%

Leider nicht der erhoffte Formel 1-Hit.
Bombastisches Rennspektakel - schneller geht’s nicht! -
Warum foltern Entwickler kleine Kinder mit solchen Spielen?
Pédagogisch sinnvolles Kinderspiel.
Schnes Spiel, aber miserabel umgesetzt.
Mit jedem Jahr ein klein wenig besser.
Zum Gucken genial, zum Spielen etwas lahm,

tes FIFA 2004 mit ita
Avm an Umfang, reich an Stimmung.
Der optimale Zeitvertreib bis zur ndchsten WM.
Trotz GBA-Zwang ein “Muss" fir Multiplayer.
Zulineares Helikopter-Action-Spiel.
Ganz okay fir einen Fun-Flyer.
Tolles Actionspiel mit einer Brise Taktik.
SSX Tricky-Klon auf Radern.
Ordentlicher Motocross-Racer - und das war’s.
Fiir Fans unter Umsténden einen Blick wert. Vielleicht.
Kein Pflichtkauf, aber ein ganz nettes Retro-Spielchen.
Fiir Einsteiger ins Strategie-RPG-Genre einen Blick wert.
Hack'n'Slay der stupiden Sorte.
Rollenspiel-Strategie-Bombe von LucasArts
Klasse fiir Skatefans mit Hang zu derbem Humor.
So muss Echtzeitstrategie auf Konsolen aussehen!
Priigelspaf mit B-Movie Flair.
Keine Goldmedaille. EA muss sich mit Bronze begniigen.
Wer Anime und Action mag, schaut mal rein.
Fir Anime-Fans mit Priigel-Faible.
Hochstwev(ung fur die Kiir, Griff ins Klo bei der Pflicht.

allerdings etwas kurz.
Sehr gutes Advemure mit Potter-Charme.
Solides Action-Adventure, besonders fiir Fans.
Fiir Potter-Fans ein sicherer Tipp!
Kostet viel Zeit, aber fesselt ohne Ende.
SpaBiges Action-Adventure, nicht nur fiir Kinder.
Orden(l\(her Genrecocktall mit Kamevaprob\emen
in Tolle Mischung.
Wirdige Umsetzung des Kinofilms.
Uberaus gelungenes Filmerlebnis auf dem GameCube.
Moralisch bedenklich, spielerisch grandios!
Kindlich présentiertes Abenteuer des Herrn Bilbo.
Kein schlechtes Spiel, aber alles andere als koniglich.
MitVollgas gegen die Wand - ein Fall fur die Schrottpresse.
Unnétiger F-Zero Klon, der in den Ohren schmerzt.
Kann Ikaruga nicht das Wasser reichen.
Amok laufen mit dem Hulk — das macht Spaf3!
Nettes Gemetzel mit wenig Sinn.
Witzig, schnell und gut - eine echte Uberraschung.
Filir Highscore-Jiger mit stabilem Feuerfinger ein Muss!
Verliert gegen FIFA 2002 nach Verlangerung.
Zuviel Kleinklein, der Abschluss fehlt.
Lizenzspiel, das sich auch als solches gibt. Schade.
Ordentlicher Ego-Auftakt auf dem GameCube.
Tolles Bond-Spiel, leider teils zu hektisch.
Kann sich gerade noch als Topspiel behaupten.
Reifenpanne auf den ersten Metern.
Langweiliges und schwaches Spiel fir die ganz Kieinen.
Junge Jimmy-Fans sind ganz gut bedient.
SpaBiger Ausflug in eine vollkommen skurrile Welt.
Lustiges und simples Jump'n'Run fir die jingere Generation.
Altbekannte Qualitét in neuer Verpackung.
Gleiche Qualitat wie der Film.Wer den mochte, mag auch das Spiel.
Geheimtipp fiir Importfans!
Kirby sollite erstmal den Fiihrerschein machen.
Mittelalterliche Metzelei ohne tiberfliissigen Ballast.
Eines der besten Boxspiele.
Tipp fiir Adventure-Fans.
i At

ohne Starken.
Legendar ist an diesem Spiel nichts.
Unterdurchschnittliches Wrestling-Machwerk!
Hiibsches Spiel mit brutalen Clipping-Fehlern.
Interessante Ideen, fiir GC-Verhaltnisse aber belanglos.
So millssen Fortsetzungen aussehen! S
Gelungener Soloauftritt fiir Luigi, leider etwas kurz. [
Touchdown und Sieg fiir Madden NFL 2002!
Nur noch die Nr. 2, aber knapp!
Die ultimative Football-Sim. -
Zwar fehlt die Optikpracht, doch das Gameplay stimmt. -]
Abwechslungsreich und super spielbar. Ideal fiir Einsteiger!
Der King unter den Kart-Racern!
Bewahrte Minispiel-Sammlung von Nintendo.
Wie immer: Zu viert ganz spaRig, alleine 6de.
Ein weiterer Hawk-Klon fiir Fans der Serie.
Realistisches Weltkriegsspiel mit Filmatmosphére.
Guter Ego-Shooter mit durchwachsener Optik.
Eine der besten Retro-Sammlungen tiberhaupt.
Effektvolles, aber nicht ausgerelztes Acuon -JNR.
Ausflug ins
Typische Filmumsetzung, eher belanglos
Spafige Baller-Action mit viel Humor.
Snake infiltriert den GameCube. Pflichttitel!
Der hellste Stern am Videospielhimmel!
Wiirdiger Nachfolger des Uber-Spiels. Kaufen!
Ganz nett, aber letztendlich nichts Besonderes.
Teilweise gut, teilweise Miill. Der alten Zeigen wegen...
Schlechte Versoftung eines guten Films.
Zwar ohne Tom Cruise, aber trotzdem ordentlich.
Auch fiir Europaer mehr als einen Blick wert.
Macht als Brettspiel am meisten SpaB.
Entweder live oder im TV, aber bitte nicht auf Konsole!
Fiir Mehrspieler und Brennballfans okay.
Der SpielspaB bleibt hier auf der Strecke.
Hat neben purer Gewalt jetzt auch spielerische Qualitaten.
Mangels echter Alternativen durchaus empfehlenswert.

CER
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Titel

Muscle Champion*

MVP Baseball 2004*

MX Superfly

Mystic Heroes

Namco Museum*

NASCAR: Dirt to Daytona*

NBA 2K2*

NBA 2K3

NBA Courtside 2002

NBA Live 2003

NBA Live 2004

NBA Live 2005

NBA Street*

NBA Street Vol.2

NCAA Basketball 2K3*

NCAA Football 2003*

NCAA Football 2004*

NCAA Football 2005*

Need fiir Speed: Hot Pursuit 2
Need for Speed: Underground
Need for Speed: Underground 2
NFL 2K3

NFL Blitz 2002*

NFL Blitz 2003*

NFL Blitz Pro *

NFL Street

NFL Quarterback Club 2002*
NHL 2003

NHL 2004

NHL 2005

NHL 2K3

NHL Hitz 2002

NHL Hitz 2003

NHL Hitz Pro*

Nintendo Puzzle Collection*
Outlaw Golf

Pac-Man Fever*

Pac-Man World 2

Pac-Man Vs.

Paper Mario: Die Legende vom Aonentor
Phantasy Star Online: Episode | & Il
Phantasy Star Online: Episode Ill
Pikmin

Pikmin 2

Pitfall: Die verlorene Expedition
PN.03

Pokémon Channel

Pokémon Colosseum
Polarexpress, Der

Pool Paradise*

Powerful Pro Baseball 9*
Powerpuff Girls: Gurkenschurken
Prince of Persia: Sands of Time
Prince of Persia:Warrior Within
Pro Rally

Pro Tennis WTA Tour

Puyo Pop Fever

R:Racing Evolution

Rainbow Six 3

Rally Championship

Rayman 3: Hoodlum Havoc

Red Card

Red Faction 2

Relgn of Fire

Resident Evil 3*

Resident Evil

Resident Evil Zero

Ribbit King

Road Kill*

Robotech: Battlecry

Rocky

Rogue Ops

Samurai Jack:The Shadow of Aku
Scooby-Doo! Nacht der 100 Schrecken
Scorpion King: Aufstieg des Akkadiers
Second Sight

Sega Soccer Slam

Serious Sam:The Next Encounter
Shinkisekai Evolutia*

Shrek 2

Shrek Super Party
Simpsons: Hit & Run

Simpsons: Road Rage

Sims, Die

Sims brechen aus, Die

Skies of Arcadia Legends
Smashing Drive*

Smuggler’s Run:Warzones

Sonic Adventure 2 Battle

Sonic Adventure DX Director’s Cut.
Sonic Heroes

Sonic Mega Collection

Soul Calibur 2

Spawn: Armageddon

Speed Challenge

Speed Kings

Sphinx und die verfluchte Mumie
Spider-Man

Spider-Man 2

Splinter Cell

Splinter Cell: Pandora Tomorrow
Spongebob: Bikini Bottom
Spongebob: Square Pants

Spieler
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Ausgabe Wertung Wir sagen...

5/03
4/04
11/02
12/02
12/02
1/03
5/02
4/03
6/02
1/03
12/03
1/05
4/02
6/03
2/03
9/02
9/03
6/04
12/02
12/03
1/05
4/03
5/02
10/02
5/04
1/04
2/02
12/02
10/03
6/04
4/03
5/02
11/02
11/03
5/03
9/03
11/02
5/03
4/03
1/05
1/03
5/04
7/02
6/04
3/04
9/03
2/04
4/04
1/05
6/04
9/02
3/04
3/04
1/05
11/02
11/02
2/04
3/04
5/04
4/03
2/03
9/02
6/03
12/02
3/03
10/02
1/03
6/04
1/04
5/03
1/03
2/04
5/04
1/03
11/02
6/04
11/02
4/04
10/02
5/04
9/03
11/03
6/02
5/03
1/04
5/03
4/02
10/02
5/02
9/03
2/04
5/03
10/03
2/04
11/02
8/03
2/04
6/02
6/04
6/03
5/04
3/04
5/03

69%
81%
81%
64%

Kommt als Partyspiel nicht an Mario Party 4 vorbei.
Baseball-Fans werden sicher nicht enttauscht sein.
Gutes Motocross-Spiel, aber nicht perfekt.
Anspruchsloses Hack'n'Slay fiir die jingere Generation.
Automaten-Fans kommen auf ihre Kosten.

GroBziigig ausgestatteter Racer fiir geduldige Spieler.
NBA 2K2 legt die Messlatte weit nach oben.

Wer Basketball mag, braucht dieses Spiel!

Kem Tops(orer aber guter Durchschnitt.

aus Arcade und Si
Gures Update der bekannten Serie.
Kleing leider ohne Online-l

NBA mal ganz anders - simpel und auBerst spaBig!
Streetball pur - cool und schnell!
Bestes Basketballspiel jenseits der NBA.
Touchdown im ersten Anlauf.
Footballfreunde sind mit Madden besser bedient.
Insgesamt kein zugkréftiges Update.
Hatte ein richtig gutes Spiel werden kénnen.
Packendes Rennspektakel mit Proll-Faktor.
Fehler beseitigt, neue Features - so muss ein Nachfolger aussehen!
Football von seiner besten Seite.Wer oder was ist Madden?
Hardcore-Football, aufs Wesentliche reduziert.
Nur Arcade-Fans werden voll Zufneden sein.

itel von Arcade zu Si
Football mal anders, aber leider mit Sprachhirde.
Keine Konkurrenz fiir Madden.
Gewohnt gutes Eishockeyspiel mit Langzeitmotivation.
Topspiel, aber fiir Einsteiger zu komplex.
Toppt den Vorganger mit sinnvollen Verbesserungen.
DAS Eishockeyspiel fir Realisten.
Hart, schnell und regelarm.
Unrealistisch, aber spaBig.
Immer noch chaotisch, aber mit Charme.
6-Gange-Menti fiir Puzzle-Fans.
Schénes Golfspiel mit viel Humor.
Das Spiel kann keine schlechte Party retten.
Fiir Retro-Feinschmecker und Jump'n'Run-Freunde.
Uraltes Spiel, aber zu viert eine Wucht!
Langewe«le gibt's woanders, aber nicht hier!

aber nicht billiges Onli

Gewagte, aber gelungene Neuausrichtung des Online-Pioniers.
Ein RiesenspaB, nicht nur fiir Hobbygrtner.
Toll erweitertes Pikmin, mit lahmem Multiplayer-Modus.
Der Dschungel-Charmeur weift immer noch zu tiberzeugen.
Style ohne Ende und eine scharfe Braut!
Seichte Unterhaltung fiir eingefleischte Fans.
Pflichtkauf fir alle Pokémon-Fans!

Wenige witzige Einzelspielchen bewahren den Zug vorm Entgleisen.

Hiibsches, aber nicht ganz ausgereiftes Fun-Billard.
Nur fiir hart gesottene Fans der Serie empfehlenswert.
Ein richtiger Powerpuff-Nepp!
Wunderschénes Abenteuer im virtuellen Orient.
Die Rache des Prinzen: béser, diisterer, brutaler - und besser!
Packendes, aber nicht ganz leichtes Rallye-Spiell
MaBiges Tennisspiel mit grauenhafter Steuerung.
Preis-Leistung eher mau, macht aber Spa.
Unauffalliges Rennspiel. Nichts Halbes und nichts Ganzes.
Einen besseren Taktikshooter gibt es auf dem Cube nicht.
Ganz I Rennspiel, kaum K:
Rayman is back. Und er ist besser denn je!
Kurzweilig und brutal.
Guter, aber etwas kurzer Ego-Shooter.
Action-Spektakel mit unfertiger Steuerung.
Auf solche Neuauflagen kénnen wir gut verzichten.
risch perfektes
Spielerisch etwas schwicher als der erste Teil.
mit
Wow! Blut! Wahnsinn! Schmutzige Witze! Action!
Gute Lizenz, seichtes Gameplay und viel Hektik.
Prasentationsstarkes Boxspiel mit kleinen Macken.
Das Warten hat sich gelohnt. Die PAL-Nikki ist einfach besser.
Nicht Giberall wo Sega draufsteht, ist Top- Gameplay drin.
Jump'n‘Run fiir zwi
Da dreht sich der Pharao im Grab um.
Tolles Spiel, kleine Schwéchen nur beim Stealth.
Witziges FuBball-Gekloppe mit Multiplayer-Bonus.
Brutale Brachialaction zum giinstigen Preis.
Neuauflage mit diinner Story.
Gelungene und witzige Filmumsetzung.
*RULPS* - Tschuldigung. .. war irgendwas?
Fiir Fans die beste Wahl, mit den Simpsons zu spielen.
Schwacher Crazy Taxi-Klon mit Simpsons-Bonus.
Mit den Sims kann man viel Zeit verbringen.
Spielerisch nichts Neues, aber von allem deutlich mehr.
Himmlisches Rollenspiel mit vielen Kampfen.
Eine hung! Ab in die Scl
Bleifug-Jagd mit Multiplayer-Bonus.
Rasend schnelles Jump/n'Run mit heftigen Durststrecken.
Enttauschende Umsetzung eines super Spiels.
Der beste 3D-Sonic, den es jemals gab!
Die Zeit vergeht, aber der SpaB bleibt.
Hochgradig geniales Klingenduell.
Ohne die Lizenz gibe es das Spiel nicht mal.
Halbgares Rennspiel ohne Besonderheiten.
Mittelprachtiger Burnout-Klon mit Grafikschwéchen.
Hochwertiges Action-Adventure mit frischen Ideen.
Gute Filmumsetzung mit Kameraproblemen.
Erstklassige Filmumsetzung mit wenigen Schwichen.
Eines der besten Spiele aller Zeiten. Punkt.
Ein fast perfektes Agentenspiel.
Liebe den Schwamm - oder hasse ihn!
Nicht ibersetztes 08/15-Jump'n'Run.

-
-
-
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Titel Spieler Genre Ausgabe Wertung Wir sagen...

Spy Hunter 12 5/02 67% Zu schnell durchgespielt und technisch durchwachsen.
Spyro: A Hero's Tail 1 INR 1/05 80% Nettes Drachenmarchen mit guten Synchronsprechern.
Spyro: Enter the Dragonfly 1 INR 12/02 78% Solides Jump'n'Run fiir die jiingere Generation.
SSX3 1-4 PS 12/03 89% Belebend wie die kiihle Winterluft, aber recht schwer.
SSX Tricky 1-2 SPS 7/02 88% Schubst die Konkurrenz locker von den Brettern.
Star Fox Adventures 1 12/02 87% Technisches Feuerwerk mit spielerisch zahem Anfang.
Starsky & Hutch 12 RSP 12/03 70% Filr Fans sicher einen Blick wert.
Star Wars: Bounty Hunter 1 3/03 75% Und wieder ein Star Wars-Spiel. Wo bleiben die neuen Ideen?
14 12/02 75% Geradliniges Star Wars-Spiel.
12 1/03 80% Linearer Ego-Shooter mit technischen Schwaichen.
12 12/03 83% In der Luft alles Klar,am Boden misslungen. .
1 6/02 93% Die Macht ist stark im GameCube! (..}
1-2 SPS 2/03 53% Langweilig und stumpfsinnig - braucht kein Mensch.
Summoner: A Goddess Reborn 1 RPG 5/03 78% Eher fiir Genre-Fans als fiir Neueinsteiger.
Super Bubble Pop* 12 GSK 2/03 60% Ein Spiel wie zig andere. Alles schon mal da gewesen.
Super Bust-A-Move All-Stars 1-4 GSK 10/03 70% Alt, aber immer noch spaBig.
Superman: Shadow of Apokolips 1 5/03 77% Ordentliches Debiit des “Man of Steel’ iy
Super Mario Sunshine i IR 11/02 94% Ein absolut traumhaftes Meisterwerk. Pflichtkauf!
Super Monkey Ball 1-4 GSK 5/02 86% Der Geheimtipp unter den Starttiteln!
Super Monkey Ball 2 14 65K 3/03 89% Fiir Multiplayer-Fans ein Muss. Fir alle anderen auch.
Super Puzzle Bobble All-Stars 1-4 GSK 5/03 77% Hubsches Spiel mit Kultcharakter. st
Super Smash Brothers Melee 14 6/02 94% Der ultimative Fun-Priigler!
SX Superstar 1-2 RSP 9/03 79% M R mit haufigen F
Tak und die Macht des Juju 1 INR 3/04 77% Lustiges und buntes Jump'n‘Run fiir Liebhaber.
Tales of Symphonia 1-4 RPG 1/05 88% Anschmiegsames Pracht-RPG mit brachialem Kampfsystem.
Tarzan Freeride 12 INR 5/02 63% MéBiges Hupfspielchen - nur fiir Fans.
Taz Wanted 1 INR 11/02 60% Guter Hiipfer mit katastrophaler Technik.
Teenage Mutant Ninja Turtles 12 4/04 61% Ideenlose Wiederbelebung eines Kultspiels.
Terminator 3;The Redemption 1-2 6/04 76% Wer unbedingt ein T3-Spiel sucht, nehme dieses!
Tetris Worlds 14 GSK 11/02 49% Die Umsetzung ging daneben.
Tiger Woods PGA Tour 2003 1-4 sPS 2/03 83% Einwandfreies Golfspiel fiir Einsteiger und Profis.
Tiger Woods PGA Tour 2004 1-4 sPS 10/03 86% Exzellentes Golfspiel fiir (werdende) Profis.
Tiger Woods PGA Tour 2005 14 sPS 6/04 88% Noch ein Stiick besser als die Vorgéinger.
Time Splitters 2 14 12/02 84% Nur fisr Multiplayer ein Spitzenspiel.
Tom Clancy’s Ghost Recon 12 4/03 58% Zu schwache Umsetzung des PC-Spiels von 2001.
Tony Hawk's Pro Skater 3 122 spS 5/02 90% Das ultimative Funsportspiel! -
Tony Hawk’s Pro Skater 4 12 SPS 1/03 91% Funsport am Rande der Perfektion! -
Tony Hawk's Underground 1-4 SPS 12/03 91% Achim fiinften Anlauf ein Uberflieger. .3
Top Gun: Combat Zones 14 12/02 68% Uberarbeitet, aber dennoch kein Hit.
Transworld Surf: Next Wave 1-4 SPS 5/03 79% Kann einem THPS 4 nicht das Wasser reichen.
True Crime: Streets of LA. 1 12/03 87% Kein Verbrechen, sondern eine wirklich gute Tat!
Tube Slider* 1-4 RSP 6/03. 78% Die Technik stimmt, brennt aber auf Sparflamme.
Turok: Evolution 1-4 10/02 84% Guter Ego-Shooter, Enttéuschungen im Detail.
Ty der Tasmanische Tiger 1 INR 1/03 63% 08/15-Jump'n'Run ohne Besonderheiten.
Ty 2: Die Bumerang-Gang 12 INR 1/05 71% Kein Pflichtkauf, aber fiir 30 Euro nicht verkehrt.
UFC Throwdown 12 10/02 75% Fiir Leute, die eine Herausforderung suchen.
Ultimate Muscle: Legends vs.NG* 1-4 SPS 11/03 71% Nette Alternative zu “ernsten”Wrestling-Spielen.
Unglaublichen, Die 1 1/05 64% Action-Huipfer von der Stange mit Filmlizenz und ohne Hhepunkte.
Universal Studios 12 G5K 6/02 38% So langweilig kénnen Vergniigungsparks sein.
Urban Freestyle Soccer 1-4 SPS 3/04 68% Ohne Abseits, dafiir mit mauer Présentation.
Urbz, The: Sims in the City 12 SIM 1/05 88% Citylife, wie es sein konnte. Gute Grafik, gute Ideen, gutes Spiel!
Vexx 1 INR 4/03 84% Sehr gutes Jump'n'Run mit tollem Soundtrack.
Viewtiful Joe 1 11/03 87% Cooler 2D-priigler mit Rafinesse.
Virtua Striker 3 Ver. 2002 12 5pS 7/02 69% Eigenwilliges Arcade-Gebolze.
Wallace & Gromit in Project Zoo 1 AoV 12/03 66% Nett. Nicht mehr, nicht weniger.
Wario Ware Inc.:Mega Party Game$ 1-16 GSK 6/04 74% Einzelspieler greifen nach Mdglichkeit zur GBA-Version.
Wario World 1 INR 8/03 85% Grandioses, aber viel zu kurzes Wario-Debit.
Wave Race: Blue Storm 1-4 RSP 5/02 92% Anspruchsvolles Rennspiel mit perfekter Wasserphysik. ® -
Whirl Tour 12 5PS 4/03 62% Kann Tony & Co. nicht das Wasser reichen.
Winning Eleven 6 FE* 14 SPS 5/03 81% Falitimmer weiter hinter FIFA zurlick.
World Racing 1-4 RSP 3/04 63% Trotz Budgetpreis keine Kaufempfehlung.
Worms 3D 14 11/03 89% Worms. Nicht mehr und nicht weniger. Aber in 3D!
Worms Blast 12 GSK 10/02 71% Ein klasse Partyspiel.
Wreckless:The Yakuza Missions 1-2 1/03 59% Ein Grafikblender wird entzaubert.
WWE Crush Hour 1-5 5/03 61% Oberfléchliche Action im WWE-Design.
WWE Day of Reckoning 1-4 SPS 6/04 83% Fur Nintendo-Wrestler allererste Wahl.
WWE Wrestlemania X8 14 SPS 11/02 72% Wrestling-Debiit mit Patzern.
WWE Wrestlemania XIX 14 SPS 10/03 75% Besser als der Vorganger, aber nicht wirklich klasse.
V-Rally 3 1-4 RSP 6/03 74% Umfangreiches Rennspiel, das Nerven kostet. sy
Xt 1-4 12/03 92% Ein rundherum Toller Comic-Shooter! (]
XGRA 14 RSP 12/03 73% Mit Vollgas an einer Topwertung vorbei.
X-Men: Next Dimension 1-2 2/03 58% Enttauschender Serienauftakt in 3D.
X-Men 2:Wolverine's Revenge 1 6/03 80% Solides X-Men-Spiel mit fetter Action.
X-Men:Legends 1-4 1/05 82% Guten Action-Rollenspiel mit stellenweise nervigen KI-Schwichen.
Yu-Gi-Oh! Falsebound Kingdom* 1 RPG 1/04 49% Eine Enttéduschung, selbst fiir Fans.
Zelda: Collector’s Edition 1 AV 1/04 86% Wer diese Disc hat, darf sich gliicklich schatzen.
Zelda: Four Swords +* 14 AoV 4/04 89% Abartig geniales Multiplayer-Spiell
Zelda: Ocarina of Time / Master Quest 1 AoV 4/03 87% Eines der besten Spiele Giberhaupt! B
Zelda: The Wind Waker 1 ADV 5/03 95% Spielerisch einfach ungeschlagen!
Zapper. 1-4 INR 4/03 60% Trotz kleiner Macken ein schénes Kinderspiel.
ZooCube 1-4 GsK 9/02 78% ZooCube auf dem GameCube - eine gute Mischung.

Die mit einem Stern gekennzeichneten Spiele waren bei Drucklegung nur iiber den Importweg erhaltlich.

g Alle Spiele mit einer Wertung von 90% oder héher bekommen unseren “Winner"-Award.

Alle Spiele mit einer Wertung unter 30% bekommen unseren “Loser”-Award.
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VORSCHAU

S0 schmeckt der Sommer!

Geist

Der viel versprechende Ego-Shooter wird
hoffentlich bis zum Sommeranfang in
unseren Wiirfeln rotieren. Die E3 wird
etliche Neuigkeiten zu dem Titel bieten
und wir hoffen im Zuge dessen wird sich
auch eine Testversion in der N-Games-
Redaktion einfinden. Auf jeden Fall ein
ganz heiBer Titel, auf den wir da warten.

Sam Fisher, schoner denn je. Mal wieder
gilt es fir unseren absoluten
Lieblingsagenten, die Welt vor dem
Chaos zu retten, das sich theoretisch
anbahnen konnte. Alleine schon die
Grafik des Spiels lasst uns das Wasser im
Munde zusammenlaufen. Das Gameplay
bietet dariiber hinaus tolle Neuigkeiten.
Ihr diirft also gespannt sein.

StarCraft: Ghost

Wir danken dem PC-Spiel World of
Warcarft, denn eine Werbung in dessen
Booklet gebar das Geriicht, Blizzards
Schleichspiel StarCraft: Ghost kame fiir
die nichste Konsolengeneration. Doch
Blizzard machte Nigel mit Kopfen und
setzte den Titel fiir den Juli dieses Jahres
an. Nova, wir kommen!

Und sonst?

Ebenso spannend wie der Film diirfte das Spiel zu Activisions Fantastic
Four werden. Wie sich die Superhelden schlagen, sehen wir in der
nachsten Ausgabe. HeiBe Testkandidaten sind auBerdem Nintendos
Strategieknaller Advance Wars: Kingdom Under Fire und Odama. Viel
frisches Material diirft ihr weiter zum Uberhit zelda und dem
Actionkracher Killer 7 erwarten. Ihr seht also, dass wir euch im Juli wieder
eine extrem fette Ausgabe bieten werden. Bleibt also am Ball.

Die nachste Ausgabe liegt am 07.07.2005 im Handel.
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87002 Sexgeriusche
87006 Pump Gun
87000 Nebelhorn
87004 Klospiilung

87032 Ein altes Telefon | ki
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87040 Babylachen S —

87007 Lauter Riilpser 87012 Mann schreit wie Irre \r~
87042 Flugzeugabsturz 87010 Mundharmonika des Todes
87028 Der groBBe Gong 87041 Furzgeriusch
87039 Darth Vader $ 87037 Unheimliche Geisterlache

87033 Heftiger Aplaus 87017 Ein Esel gibtalles

87008 Gewitter mit Donner 87001 Sirene mit Explosion J»
87030 Léwengebrill 87023 Ein Affe geht voll ab! f
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DU HAST DIE MACHT!
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Mit dem Touch Screen des neuen
Nintendo DS greifst du direkt
4 ins Spielgeschehen ein. Dual
Screen und das integrierte Mikro-
fon sorgen dabei fiir noch mehr
SpaR. Und méchtige Extras gibt's
auch: Pictochat fiir Wireless
Messaging und eine Demoversion
von , Metroid Prime: First Hunt”.

IDO. © 2005 NINTENDO.
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